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Stereoskopisk 3D

NVIDIA erbjuder flera 16sningar for att konvertera spel och program till
stereoskopisk 3D och visa dem pa bildskdarmen. Med kompatibel
visningsmaskinvara ser du bilden med djupperception. Det finns tva priméra
tekniker som NVIDIA erbjuder - stereoskopisk 3D fér konsumenter och Quad-
buffrad stereoskopisk 3D.



Stereoskopisk 3D for konsumenter

Stereoskopisk 3D for konsumenter dr tillgdnglig med NVIDIA® Stereoskopisk
3D drivrutin som, nédr den anvdnds med kompatibel maskinvara, tillater
helskdrms stereoskopisk 3D-visning av manga Direct3D® baserade spel. Ingen
annan stereoskopisk drivrutin kravs.

Foljande avsnitt forklarar funktioner och anvdndning av Stereoskopisk 3D for
konsumenter:

" Stdll in Stereoskopiska 3D-instédllningar

m  Visa spelkompatibilitet

m  Anvdnda 3D Vision Pro (medféljer maskinvaran fér 3D Vision Pro)




Quad-buffrad professionell Stereoskopisk 3D

Quad-buffrad stereoskopisk 3D visar varje 6ga en unik vy fran ett nagot olika
perspektiv med hjdlp av fyra buffrar (vanster fram, hoger fram, vanster bak,
hoger bak) i stdllet fér de traditionella tva buffrarna (fram, bak).

Quad-buffrad stereo kraver ett OpenGL-program med quad-buffrad stereo, 3D
stereoskopiska glaségon/bildskdrmar och NVIDIA® Quadro® avancerade och
ultra-avancerade 16sningar.

Foljande avsnitt forklarar funktioner och anvdndning av quad-buffrad
Stereoskopisk 3D:

m  Anvidnda quad-buffrad stereoskopisk 3D

m  Anvdnda 3D Vision Pro (medféljer maskinvaran fér 3D Vision Pro)
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Stereoskopiska 3D-installningar

Anvand sidan Stall in stereoskopisk 3D ndr du vill aktivera stereoskopisk 3D,
justera 3D-djup, markera ett 3D lasersikte, visa och stdlla in kortkommandon
samt kora installationsguiden liksom olika tester.

Hjélp att anvdnda dessa funktioner finns i avsnitt Hur gor jag.

Information om dessa funktioner finns under Referens.
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Hur gor jag ...

m  Aktivera Stereoskopisk 3D

=  Anvédnda stereoskopiska 3D lasersikten

m  Bekrifta om jag kan se stereoskopiska 3D-bilder

m  Justera stereoskopiska 3D-instdllningar fér bildskdrmen

m  Testa stereoskopisk 3D pd systemet

" Stéll in kortkommandon

u Styr ndr 3D-uppdateringshastigheten for stereo dndras
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Aktivera stereoskopisk 3D

1.

I fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under
Stereoskopisk 3D, vilj Stall in stereoskopisk 3D nér du vill 6ppna den
associerade sidan.

Klicka pa Kor installationsguiden nér du vill starta steg-for-steg guiden
som hjdlper dig att stédlla in och testa all maskinvara som kravs for att
visa stereoskopiska 3D-effekter.

Detta steg dr inte nddvandigt om du anvdnder maskinvaran NVIDIA
3D Vision och du redan har konfigurerat och testat din konfiguration
efter att du installerat programmet.

Nar du har installerat maskinvaran, kan du aktivera stereoskopisk 3D
fran denna sida enligt féljande:

a. Markera kryssrutan Aktivera stereoskopisk 3D.

b. Om har mer &n en typ av stereoskopiskt 3D visningsprogram,
klicka pa listpilen Stereoskopisk 3D bildskarmstyp och
markera den du vill anvdnda.

C. Om du inte vill att stereoskopisk 3D ska trdda i kraft till efter
spelet startar, markera kryssrutan Dolj stereoskopiska 3D-
effekter.

Du kan sla pa stereoskopiska 3D-effekter med snabbtangenterna
eller knappkontrollen pa NVIDIA IR-emittern.

Standardsnabbtangenten for att sla pa stereoskopiska 3D-effekter
inom ett spel ar [Ctrl+T].

d. Klicka pa Verkstall.

Speciella instruktioner for Quadro-kort

Om systemet har ett avancerat Quadro-kort installerat, maste quad-buffrad stereo



inaktiveras ndr du vill anvdnda stereoskopisk 3D fér konsumenter. Om du vill
vara sdker pd att quad-buffrad stereo &r inaktiverad, gor sa har:

1. 1 fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under 3D-
installningar, vilj Hantera 3D-installningar nér du vill 6ppna den
associerade sidan.

2. Klicka pa fliken Globala instédllningar.
3. Irutan Instdllningar, klicka pa Stereo-Aktivera och vilj sedan Av.

4.  Klicka pa Verkstall.

Relaterade amnen

m  Stdll in stereoskopisk 3D

u Stéll in kortkommandon

] Kortkommandon
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Anvanda stereoskopiska 3D lasersikten

1.

6.
7.

I fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under
Stereoskopisk 3D, vilj Stall in stereoskopisk 3D nér du vill 6ppna den
associerade sidan.

Klicka p& Andra 3D lasersikte om du vill 6ppna associerad dialogruta.

I dialogrutan Andra 3D lasersikte, markera kryssrutan Aktivera 3D-
lasersikte for konfigurerade spel.

Under Valj ett lasersikte, rulla genom tillgdngliga lasersikten och klicka
sedan pa det du vill anvédnda.

Under Genomskinlighet, klicka pa och dra reglaget till den niva
genomskinlighet du vill ha.

Du dven ange ett genomskinlighetsvirde in rutan % - fran 0 %
(tdckande) till 100 % (genomskinligt).

Klicka pa OK.

Klicka pa Ja i bekriftelsedialogrutan Aterstilla 3D lasersikte.

Lasersiktet visas nar stereoskopiska 3D-effekter dr paslagna under ett spel. Om
du vill undvika forvirring, inaktivera siktet som levereras med spelet.

Relaterade amnen

Stdll in stereoskopisk 3D

Stéll in kortkommandon

Kortkommandon
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Bekrifta att du kan se stereoskopiska 3D-bilder

1.

I fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under
Stereoskopisk 3D, vilj Stall in stereoskopisk 3D nér du vill 6ppna den
associerade sidan.

Om stereoskopisk 3D inte dr aktiverat, markera kryssrutan Aktivera
stereoskopisk 3D och klicka sedan pa Verkstall.

Klicka pa listpilen Testa Stereoskopisk 3D och markera sedan Kor
medicinsk bildtest.

Den medicinska testbilden visas pa skarmen.
Folj instruktionerna pa skdarmen.
Tryck pa ESC-tangenten nér du ar klar med bilden.

F6lj instruktionerna i dialogrutan Medicinska bildtestresultat och
bekrdfta om Stereoskopisk 3D ska vara aktiverat eller inte.

Relaterade amnen

Stdll in stereoskopisk 3D
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Justera stereoskopiska 3D-installningar for bildskarmen

1.

I fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under
Stereoskopisk 3D, vilj Stall in stereoskopisk 3D nér du vill 6ppna den
associerade sidan.

Om stereoskopisk 3D inte dr aktiverat, markera kryssrutan Aktivera
stereoskopisk 3D.

Klicka pa och dra djupreglaget sa att den stereoskopiska 3D visningen
passar dig.

Skjutreglaget for djup justerar den uppfattade distansen mellan de
ndrmaste objekten och de langst bort i spelet.

Klicka pa Verkstall.

Du dven anvdnda kortkommandon eller NVIDIA IR-emitterns hjul om
du vill justera djup medan du spelar.

Standardsnabbtangenterna ar [Ctrl+F4] som 6kar djupet och [Ctrl+F3]
som minskar djupet.

Relaterade amnen

Stdll in stereoskopisk 3D

Stéll in kortkommandon

Kortkommandon
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Testa stereoskopisk 3D pa systemet

1. I fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under
Stereoskopisk 3D, vilj Stall in stereoskopisk 3D nér du vill 6ppna den
associerade sidan.

2. Markera kryssrutan Aktivera stereoskopisk 3D.

3.  Klicka pa Testa Stereoskopisk 3D om du vill 6ppna associerad
dialogruta.

4.  Under Skarminstallningar, justera upplosningsreglaget,
kantutjamningsnivan och uppdateringsintervallet till de instdllningar du
vill testa och klicka sedan pa Verkstall.

Val fér uppdateringsintervall visas endast for sidovéxlad stereo.
Du dven dndra instdllningarna under testen.
5. Klicka pa Starta testprogram.

Testprogrammet visas pa helskdrm och visar den upplésning och det
uppdateringsintervall med vilka testen kors.

6.  Gor justeringar medan du koér testen genom att trycka pa F1 for att fa
fram en meny som visar en lista 6ver de snabbtangenter du kan anvdnda
for att justera uppdateringsintervallet och upplésningen.

7. Du dven anvdnda kortkommandon till att justera stereoskopiska 3D-
instdllningar och bli bekant med hur instdllningarna paverkar bilden.

8.  Om du vill gora ytterligare justeringar genom att anvanda dialogrutan,
tryck pa ESC-tangenten for att dterga till dialogrutan Testa
Stereoskopisk 3D, gor dndringarna, klicka pa Verkstall och klicka sedan
pa Starta testprogram.

9.  Nar du har kort testen, tryck pa ESC-tangenten och klicka sedan pa
Stang.



Relaterade amnen

m  Stdll in stereoskopisk 3D
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Stalla in kortkommandon

1. I fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under
Stereoskopisk 3D, vilj Stall in stereoskopisk 3D nér du vill 6ppna den
associerade sidan.

2. Klicka pa Stéll in kortkommandon nér du vill 6ppna associerad
dialogruta.

Dialogrutan visar standardkortkommandon for vanliga stereoskopiska
3D-reglage som du kan anvdnda medan du spelar ett spel.

Det finns avancerade instdllningar som du kan visa genom att klicka
pa pilenVisa avancerade spelinstdllningar.

3.  Du kan definiera dina egna tangentkombinationer for ett specifikt reglage

enligt féljande:

a. Klicka inne i 1amplig ruta.

b. Tryck pa tangentkombinationen du vill anvédnda.
C. Klicka pa OK.

4.  Andra avancerade spelinstillningar inom spelet genom klicka pé
kryssrutan Aktivera avancerade spelinstallningar och sedan félja steg
3.

Relaterade amnen

m  Stdll in stereoskopisk 3D

L] Kortkommandon
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Bildskdrmen maste vara instdlld pa en hogre uppdateringsfrekvens nar du kor
3D-program i aktiv stereoskopisk 3D. Detta hander typiskt automatiskt nar du
startar ett 3D-program och sedan véaxlar bildskdarmen tillbaka till din normala
uppdateringsfrekvens nar du stanger 3D-programmet. Visst skarmflimmer
intraffar under aterstédllning av visningsldget. Med denna instdllning kan du styra
ndr bildskdarmens uppdateringsfrekvens aterstalls.

 OBS! Detta reglage géller inte for 3D Vision Discover eller 3DTV Play.

Om du vill styra nar 3D-uppdateringshastigheten for stereo
andras

1. Fran NVIDIAs kontrollpanel, fonstret Navigationstrad under
Stereoskopisk 3D, markera Stall in stereoskopisk 3D nar du vill 6ppna
associerad sida.

2. Om stereoskopisk 3D ér inte aktiverat, Kontrollera kryssrutan Aktivera
stereoskopisk 3D.

3.  Klicka pa listpilen Vilj ndr bildskdrmen &r i 3D-ldage och vilj sedan ett
av alternativen:

m  Alltid: Markera detta alternativ for att hindra bildskdarmen fran att
aterstédlla laget narhelst ett 3D-program oppnas eller stangs.

Stereo 3D-uppdateringsfrekvensen ér alltid instdlld t.om. nar 3D-
program inte kors. Detta alternativ undviker att visningslaget
aterstdlls och associerat skarmflimmer nérhelst ett 3D-program
oppnas eller stangs.

=  Endast medan 3D-program kor: Vilj detta alternativ om du inte
vill att stereoskopisk 3D uppdateringsfrekvens ska vara instdlld hela
tiden utan endast ndr 3D-programmet kors.

Uppdateringsfrekvensen aterstélls ndrhelst du startar eller slutar ett
3D-program - antingen i helskdrms- eller fonsterldge. Bada ldgens



aterstdllning atfoljs av visst skarmflimmer.

»  Endast medan helskirms 3D-program kor: Vilj detta alternativ
om du inte vill att stereoskopisk 3D uppdateringsfrekvens ska vara
instdlld hela tiden utan endast ndar 3D-programmet kors i
helskdrmslage.

Uppdateringsfrekvensen aterstédlls ndrhelst du startar eller slutar ett
3D-program i helskdrmsldge. Bada ldgens aterstéllning atfoljs av
visst skarmflimmer. 3D-program i fonsterldge kan inte visas i
stereoskopisk 3D.

4.  Klicka pa Verkstall nér du ar Klar.
Relaterade dmnen

= Andra Stereoskopiska 3D-instéllningar
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Referens
Detta avsnitt innehdller referensinformation for stereoskopiska 3D-instéllningar.

m  Stdll in stereoskopisk 3D

n Kortkommandon
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Stall in stereoskopisk 3D

Anviand den héar sidan om du vill aktivera och dndra stereoskopiska 3D-
installningar.

Aktivera Stereoskopisk 3D: Vilj om du vill aktivera stereoskopisk 3D for dina
spel lika vél som nér du vill aktivera reglagen pa denna sida.

i Obs! Stereoskopisk 3D kan inte aktiveras om variabel uppdateringsfrekvens
har aktiverats.

Djup: Djupreglaget styr avstandet mellan det ndrmaste féremalet och det langst
bort i scenen. Justera djupet enligt din komfortniva for stereoskopisk 3D-visning.
Haér kan du dven justera djupet med hjélp av kortkommandona medan spelar ett
spel.

Stereoskopisk 3D-bildskarmstyp: Det stereoskopiska 3D-ldget som stods av
den primdra bildskdarmen &r auto-identifierat nér installationsguiden installerar.
Guiden bestdmmer om bildskdrmen kan visa i stereoskopisk 3D. Anvand
listrutan ndr du vill markera ldget som st6ds av bildskdrmen om fler &n en typ ar
tillganglig.

% Anmarkning for 3DTV Play: Om en HDMI 3D TV eller bildskdrm &r
ansluten och systemet har licens for 3DTV Play, innehaller listrutan
foljande tva alternativ:

= 3DTYV Play: Detta dr standardinstdllningen for HDMI 3D TV-apparater
och ska inte behova dndras i de flesta fall.

»  HDMI Checkerboard: (Avancerade anvdndare) Om din TV é&r kapabel att
stodja checkerboard- formatet for stereoskopisk 3D, vilj detta alternativ
om du vill dra nytta av detta formats funktioner, t.ex. stéd fér 3D-
upplosningar upp till 1080p vid 60 Hz uppdateringsfrekvens. Om du
vdljer detta alternativ, mdste du dven manuellt konfigurera din TV till att
acceptera checkerboardformatet innan du spelar upp stereoskopiskt 3D-
innehdll.

Andra 3D lasersikte: Harkorssikten i forstapersonsskjutspel (FPS) placeras
vanligen pa skdarmdjupet nér de visas i stereoskopisk 3D, vilket gor det svart att
sikta. For vissa FPS-spel har NVIDIA skapat en konfiguration som sétter spelets
lasersikte pa rétt djup och ingen anvandarkonfiguration kravs. For alla andra



FPS-spel erbjuder NVIDIA ett urval av 3D lasersikten som visas korrekt pa
madlobjektet. Du kan markera ett av dessa lasersikten och dven justera dess
genomskinlighet. Lasersiktet visas nér stereoskopisk 3D slds pa under ett spel.
Undvik férvirring genom att inaktivera siktet fran spelet.

Stdll in kortkommandon: Kortkommandona &r snabbtangenter i spel som kan
anvdndas ndr du vill dndra stereoskopiska 3D-instédllningar. Du kan dndra alla
genvdagar eller aterstdlla dem till standardinstallningarna.

Dolj stereoskopiska 3D-effekter nir spelet borjar: Normalt slas stereoskopisk
3D pa nér spelet startar. Bocka i denna kryssruta om du vill anvdnda
kortkommandon till att sla pa stereoskopisk 3D nar spelet redan har startat.
Kanske du t.ex. vill visa spelmenyer och installationsskdrmar med stereoskopisk
3D avstangd. Detta alternativ dr endast tillgdngligt med Quadro professionell
stereo.

Markera nir bildskdrmen ar i 3D-lage: Bildskdrmen madste vara instélld pa en
hogre uppdateringsfrekvens nar du kér 3D-program i aktiv stereoskopisk 3D.
Detta hander typiskt automatiskt ndr du startar ett 3D-program och sedan véaxlar
bildskdrmen tillbaka till din normala uppdateringsfrekvens nar du stanger 3D-
programmet. Visst skarmflimmer intréffar under aterstdllning av visningslaget.
Med denna instédllning kan du styra ndr bildskdrmens uppdateringsfrekvens
aterstalls.

 Obs! Denna kontroll finns inte tillgdnglig med HDMI 3D-bildskdrmar, 3D-
bildskdrmar som anvéander passiv 3D-teknik eller med Windows 8 och senare
Microsoft Windows operativsystem.

m  Alltid: Den hogre stereo 3D-uppdateringsfrekvensen dr alltid installd,
t.0.m. ndr 3D-program inte kors. Detta undviker att visningslaget
maste aterstéllas varje gang ett 3D-program 6ppnas eller stangs.

= Endast medan 3D-program koér: Visningsldget aterstélls till stereo
3D-uppdateringsfrekvens nérhelst du startar eller slutar ett 3D-
program - antingen i helskarms- eller fonsterlédge.

= Endast medan helskarms 3D-program kor: Visningslaget aterstélls
till stereo 3D-uppdateringsfrekvensen nérhelst du startar ett 3D-
program i helskdarmsldge. Med denna instédllning kan du inte spela
upp 3D spel i fonster med stereoskopisk 3D.



Testa Stereoskopisk 3D: Detta kor ett testprogram som du kan anvédnda for att
kontrollera hur stereoskopisk 3D ser ut pa ditt system och for att bestimma
bildskdrmsinstdllningarna som producerar den bésta stereoskopiska 3D-effekten.
Denna knapp visas nér stereoskopisk 3D &r aktiverat. Kom at féljande alternativ
genom att klicka pa pilen:

Kor Installationsguiden: Kor guiden for att installera och konfigurera din
stereoskopiska 3D maskinvara och program. Detta alternativ visas inte om
OpenGL-stereo dr aktiverat eller om 3D-bildskdrmstypen anvdinder passiv
3D-teknik.

Kor medicinsk bildtest: Den medicinska bildtesten hjdlper dig att bekrafta
om du kan visa stereoskopiska 3D bilder. Testen kors under
installationsguiden. Det rekommenderas dock att varje ny anvdndare kor
den medicinska bildtesten innan han/hon spelar spel i stereoskopisk 3D.
Detta alternativ visas inte om 3D-bildskdrmstypen anvéinder passiv 3D
teknik.

Relaterade amnen

Aktivera stereoskopisk 3D

Anvinda stereoskopiskt 3D lasersikte

Bekrdfta om kan du se stereoskopiska 3D-bilder

Justera stereoskopiska 3D-instédllningar f6ér bildskdrmen

Testa stereoskopisk 3D pa systemet

Stéll in kortkommandon

Kortkommandon
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Kortkommandon

Dialogrutan Stall in kortkommandon visar dig de kortkommandon du kan
anvdnda till att styra stereoskopisk 3D medan spelar ett spel. Du d@ven anpassa
kortkommandona fran denna sida. Dialogrutan ar uppdelad i tva delar -
grundlaggande stereoskopiska 3D-instdllningar och avancerade instadllningar
inom spelet.

Du kan dven visa grundlaggande beskrivningar av varje instdllning genom att
halla markoren 6ver texten i dialogrutan.



Grundinstallningar

Visa eller dolj stereoskopiska 3D-effekter (Standard [Ctrl+T]): Anvand detta
kortkommandot nér du vill sld pa eller av stereoskopisk 3D under spelet.
Instdllningen sparades inte.

Oka djup (Standard [Ctrl+F4]): Okar den uppfattade distansen mellan det
ndrmaste objektet och det langst bort i spelet. Detta kortkommando har samma
effekt som att flytta djupreglaget till héger och sparas automatiskt for alla spel.

Minska djup (Standard [Ctrl+F3]): Minskar den uppfattade distansen mellan det
ndrmaste objektet och det langst bort i spelet. Detta kortkommando har samma
effekt som att flytta djupreglaget till vanster och sparas automatiskt for alla spel.

Visa eller dolj 3D-lasersikte (Standard [Ctrl+F12]): Sla pa eller stang av
NVIDIA 3D lasersikte.

Visa eller dolj kompatibilitet i spel (Standard [Ctrl+Alt+Ins]): Anvand detta
kortkommando till att visa eller dolja 6verlagringen i spelet som ger information
om stereoskopisk 3D kompatibilitet for det spelet.



Avancerade spelinstallningar

Instéllningarna fran NVIDIA for varje spel dr utformade fér optimal
stereoskopisk 3D-visning och bor inte krdva vidare justeringar. Féljande
kortkommandon bor endast anvandas av personer som dr ingaende bekanta med
de komplicerade parametrar som géller nér stereoskopiska 3D-bilder skapas.

Vixla 3D kompatibilitetslage (Standard [Ctrl+Alt+F11]): Vaxlar 3D
kompatibilitetslage pa eller av.

Oka konvergensen (Standard [Ctrl+F6]): Flyttar objekt mot dig.
Minska konvergensen (Standard [Ctrl+F5]): Flyttar objekt bort fran dig.

Vixla mellan frustumjusteringar (Standard [Ctrl+11]): Viaxlar mellan tre
instdllningar - av, anpassad till att fylla och klipp sidor.

Spara spelandringar (Standard [Ctrl+F7]): Anvdnd detta kortkommando nér du
vill spara alla dndringar inom spelet du gjort foér (Visa/D6lj) 3D lasersikte,
konvergens eller frustumjustering. Dessa instédllningar tillampas automatiskt
ndsta gang du spelar samma spel.

Relaterade amnen

m  Stdll in stereoskopisk 3D

" Stéll in kortkommandon
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Spelvardering

Anvind sidan Visa vardering for spel nar du vill se en stereoskopisk 3D
kompatibilitetsvdrdering for ett antal spel, tillsammans med eventuella problem
och rekommendationer for varje spel.

Hjélp att anvdnda dessa funktioner finns i avsnittet Hur gor jag ...

Referensinformation om dessa funktioner finns under Referens.
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Hur gor jag ...

m  Visa stereoskopiska 3D-vdrderingar for mitt spel

m  Aktivera eller inaktivera 3D kompatibilitetsldge

m  Bekrifta om 3D kompatibilitetsldget dr aktiverat

©2008, 2014 NVIDIA Corporation. Med ensamritt. 3D Vision



NVIDIA.

kontrollpanel



Visa stereoskopiska 3D-varderingar for mitt spel

1. I fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under
Stereoskopisk 3D-, vilj Visa vardering for spel nar du vill 6ppna den
associerade sidan.

2. Visa endast de spel som for ndrvarande ar installerade pa datorn genom
att bocka for kryssrutan Visa endast installerade spel.

3. Under stereoskopisk 3D vérdering, hitta ditt spel genom att rulla i listan.

m  Spalten 3D Vision-Idge visar den stereoskopiska 3D-vdrderingen for
varje spel.

m  Spalten 3D kompatibilitetsicige visar 3D kompatibilitetsvarderingen
for stodda spel.

4.  Vilj spelet ur listan.

Avsnittet Problem och rekommenderade instdllningar beskriver hur
bra ett visst spel fungerar med stereoskopisk 3D under standard 3D
Vision-ldge lika vdl som under 3D kompatibilitetslage dar tillampligt.
Det kan ocksa innehalla rekommenderade spelinstédllningar for béttre
stereoskopisk 3D och ange eventuella problem i spelet som kan stéra
utmarkt stereoskopisk 3D-visning.

Nar du startar ett spel, finns denna information ocksa tillgdnglig som en
overlagring i nedre hornet av skdarmen. Anvédnd kortkommandot (Standard
[Ctrl+Alt+Ins]) nér du vill sld pa eller stinga av denna informerande 6verlagring.

Relaterade amnen

m  Visa vdrderingar for spel

= Stéll in kortkommandon

L] Kortkommandon
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Aktivera eller inaktivera 3D kompatibilitetslage

1.  Innan du startar spelet, aktivera Avancerade spelinstdllningar i NVIDIAs
kontrollpanel:

a. Oppna NVIDIAs kontrollpanel och navigera till sidan
Stereoskopisk 3D -> Stdll in stereoskopisk 3D och klicka pa
Stdll in kortkommandon.

b. Klicka pd pilen Visa avancerade spelinstallningar om avsnittet
inte dr expanderat, vdlj sedan Aktivera avancerade
spelinstallningar.

C. Klicka pa OK.

2. Tryck pa Ctrl+Alt+F11 under spelet nér du vill vdxla mellan 3D
kompatibilitetsldge och standard 3D Vision-ldge.

Relaterade amnen

= 3D kompatibilitetsldge

m  Bekrifta om 3D kompatibilitetsldget dr aktiverat

m  Visa vdrderingar for spel
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Bekrafta om 3D kompatibilitetslaget ar aktiverat

Nar du startar ett spel, visar en dverlagring i nedre hornet av skdarmen spelets
vardering lika vél som om 3D kompatibilitetsldget ar pa eller av.

Om det inte finns ndgon &verlagring, tryck pa kortkommandot [Ctrl+Alt+Ins]
om du vill sld pa éverlagringen.

Relaterade amnen

= 3D kompatibilitetsldge

m  Aktivera eller inaktivera 3D kompatibilitetsldge
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Referens

Detta avsnitt innehaller referensinformation om att visa stereoskopiska 3D
varderingar for spel och 3D kompatibilitetsldge.

m  Visa virdering for spel

= 3D kompatibilitetsldge
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Visa varderingar for spel

Denna sida visar en lista 6ver alla spel som har testats av NVIDIA med
stereoskopisk 3D. Varje spel har viarderats som Utmarkt, Bra, Nagorlunda eller
Rekommenderas inte. Dessa varderingar dr baserade pa hur bra spelet 6versétts
till stereoskopisk 3D och om det finns nagra problem i spelet som kan stora
utmarkt stereoskopisk 3D-visning.

Visa endast de spel som for ndrvarande ar installerade pa datorn genom att
bocka for kryssrutan Visa endast installerade spel.

Spalten 3D Vision-lage visar den stereoskopiska 3D-varderingen for varje
spel.

Spalten 3D kompatibilitetslage visar 3D kompatibilitetsvarderingen for
stodda spel.

Avsnittet Problem och rekommenderade installningar beskriver hur bra
ett visst spel fungerar med stereoskopisk 3D under standard 3D Vision-
lage lika vdl som under 3D kompatibilitetsldge dar tillampligt. Det kan
ocksa innehdlla rekommenderade spelinstédllningar for battre stereoskopisk
3D och ange eventuella problem i spelet som kan stéra utmarkt
stereoskopisk 3D-visning.

Relaterade amnen

Bekréfta hur kompatibelt spelet &r med stereoskopisk 3D

Stéll in kortkommandon

Kortkommandon
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3D kompatibilitetslage

3D kompatibilitetsldge ar ett fér NVIDIA tillverkarspecifikt renderingsldage for
3D Vision som forbéttrar 3D upplevelsen for manga viktiga DirectX 10 och 11
spel.



Krav och kompatibilitet

m  Spel maste koras i ldgena DirectX 10 eller DirectX 11.

= Inte kompatibelt med 3D Vision Surround.



Anvanda 3D kompatibilitetslage

3D kompatibilitetsldget finns tillgangligt for vissa spel, men NVIDIA fortsatter
att lagga till spelsupport med nya drivrutinversioner. Dar det stdds, aktiveras 3D
kompatibilitetsldget som standard, men du kan aktivera och inaktivera det
manuellt. Instruktioner finns under Aktivera eller inaktivera 3D

kompatibilitetslage.

Om 3D kompatibilitetsldget ar inaktiverat eller inte stéds, anvander drivrutinen
standardldget 3D Vision med spelet.

Relaterade amnen

m  Aktivera eller inaktivera 3D kompatibilitetsldge

m  Bekrifta om 3D kompatibilitetsldget ar aktiverat,
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Installningar for 3D Vision Pro

NVIDIA® 3D Vision™ Pro &r den professionella versionen av 3D Vision™
stereoglasdgon och emitter. Medan 3D Vision:s produktpaket anvander infraréd
(IR) kommunikation fran emittern till stereoglaségonen, anvander
produktpaketet 3D Vision Pro radiofrekvens (RF) dubbelriktad kommunikation
mellan stereoglasdgonen och 3D Vision Pro:s nav. Detta gor att flera 3D Vision
Pro nav kan anvdndas inom varandras rackvidd utan konflikt.

3D Vision Pro kraver inte siktlinje mellan navet och 3D Vision Pro-glaségonen.
Detta ger mer flexibilitet betraffande glasdgonens plats, distans och position i
forhallande till navet.

Hjélp att anvdnda dessa funktioner finns i avsnitt Hur gor jag.

Information om dessa funktioner finns under Referens.
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Hur gor jag ...

Aktivera 3D Vision Pro med GeForce GPU-enheter

Aktivera 3D Vision Pro med Quadro GPU-enheter

Stéll in nya 3D Vision Pro-glas6gon

Andra 3D Vision Pro:s navs rickvidd

Forbéttra 3D Vision Pros RF signalstyrka

Testa 3D Vision Pro pa systemet
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Nar du installerar programmet 3D Vision Pro forsta gdngen, innehaller
installationen en installationsguide som hjalper dig konfigurera din 3D Vision
Pro maskinvara riktigt. Du dven kora guiden senare som beskrivs har.

Om du vill aktivera 3D Vision Pro med GeForce GPU-enheter

1. Fran NVIDIAs kontrollpanel, fonstret Navigationstrad under
Stereoskopisk 3D, markera Stall in stereoskopisk 3D ndr du vill 6ppna
associerad sida.

2. Klicka pa Kor installationsguiden nér du vill starta steg-for-stegguiden
som hjalper dig stélla in och testa all maskinvara som kravs for att visa
stereoskopiska 3D-effekter.

Detta steg dr inte nddvandigt om du redan konfigurerat och testat
konfigurationen efter att du installerat programmet 3D Vision Pro.

3.  Nér maskinvaran vél &r installerad kan du aktivera stereoskopisk 3D pa
denna sida sa haér:

a. Kontrollera kryssrutan Aktivera stereoskopisk 3D.

b. Om du har mer &n en typ av stereoskopiskt 3D visningsprogram,
klicka pa listpilen Stereoskopisk 3D-bildskdarmstypstyp och
markera 3D Vision Pro.

C. Om du inte vill verkstélla stereoskopisk 3D till efter spelet
startar, markera kryssrutan Dolj stereoskopiska 3D-effekter.

Du kan sla pa stereoskopiska 3D-effekter med snabbtangenterna
eller knappreglaget pa NVIDIAs IR-emitter.

Standardsnabbtangenten for att sla pa stereoskopiska 3D-effekter
inom ett spel ar [Ctrl+T].

d. Klicka pa Verkstall.



Relaterade amnen

m Hantera 3D Vision Pro
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Nar du installerar programmet 3D Vision Pro forsta gdngen, innehaller
installationen en installationsguide som hjalper dig konfigurera din 3D Vision
Pro maskinvara riktigt. Du dven kora guiden senare som beskrivs har.

Om du vill aktivera 3D Vision Pro med Quadro GPU-enheter

1.

I fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under 3D-
installningar, vilj Hantera 3D-installningar nér du vill 6ppna den
associerade sidan.

Klicka pd fliken Globala instéllningar.

I rutan Instdllningar, klicka pa Stereo-Visningsliage och vilj sedan
lampligt 3D Vision Pro-alternativ, beroende pa stereomaskinvaran.

Aktivera stereoskopisk 3D enligt det program du vill spela upp for att
visa i 3D Stereo:

Konsumentstereo: Om du vill anvdnda drivrutinen NVIDIA Stereoskopisk
3D for DirectX-spel (stods inte i Windows XP) -

I rutan Instdllningar, klicka pa Stereo-Aktivera och vilj sedan Av.
Klicka pa Verkstall.

Fran NVIDIAs kontrollpanel, fonstret Navigationstrad under
Stereoskopisk 3D, markera Stall in stereoskopisk 3D nar du vill
oppna associerad sida.

Markera kryssrutan Aktivera stereoskopisk 3D om du vill aktivera
NVIDIA stereoskopisk 3D och klicka sedan pa Verkstall.

Quad-buffrad stereo: Aktivera Quad-buffrad professionell stereo -
I rutan Instdllningar, klicka pa Stereo-Aktivera och vilj sedan Pa.

Klicka pa Verkstall.



C. Fran NVIDIAs kontrollpanel, fonstret Navigationstrad under
Stereoskopisk 3D, markera Stall in stereoskopisk 3D nér du vill
oppna associerad sida.

d. Avmarkera kryssrutan Aktivera stereoskopisk 3D om du vill
inaktivera NVIDIA stereoskopisk 3D och klicka sedan pa Verkstall.

Relaterade amnen

m Hantera 3D Vision Pro
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Stall in nya 3D Vision Pro-glasogon

1. I fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under
Stereoskopisk 3D, vilj Hantera 3D Vision Pro ndr du vill 6ppna den
associerade sidan.

2. I rutan Glaségon, klicka pa Lagg till glasogon néar du vill 6ppna
dialogrutan Ldgg till glasdgon.

3.  Folj instruktionerna i dialogrutan Ldgg till glasogon och klicka sedan pa
Klar.

De nya glasdgonen visas som en post i listrutan.

Om du vill byta namn pé posten, klicka pa pilen Atgdrder, markera
Byt namn och ange ett namn i dialogrutans namnfélt Byt namn och
klicka sedan pa OK.

Relaterade amnen

m Hantera 3D Vision Pro
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Navets rackvidd ar den ldngsta distans som glaségonen kan synkronisera med
3D Vision Pro:s nav. Du kan minska rdackvidden for att begrdnsa upplevelsen till
en liten grupp eller 6ka rackvidden sa att den inkluderar alla i ett stort rum.

Om du vill andra 3D Vision Pro:s navs rackvidd

1. I fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under
Stereoskopisk 3D, vilj Hantera 3D Vision Pro ndr du vill 6ppna den
associerade sidan.

2. Klicka pa pilen Vilj sdndtagarens rdckvidd och vélj sedan alternativet du
vill ha.

m  Kort rackvidd - upp till 2 meter

m  Medelrackvidd - upp till 10 meter

»  Lang rackvidd - Navets hela rdackvidd.
3. Klicka pa Verkstall.

Endast glaségonen som dr inom din valda rackvidd visas i de anslutna
glasbgonens ruta.

Relaterade amnen

n Hantera 3D Vision Pro
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Forbattra RF-signalstyrkan

1. I fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under
Stereoskopisk 3D, vilj Hantera 3D Vision Pro ndr du vill 6ppna den
associerade sidan.

2. 1 omradet Kanalinformation, klicka pa AutoPick nasta kanal.

Dialogrutan AutoPick ndsta kanal visas och anger valets férlopp.
Dialogrutan stdngs ndr ndsta kanal har etablerats.

3.  Maed glasbégonen inom navets rackvidd, bekrafta att kanalinformationens
omrade anger en bra signalstyrka och att glasdgonen &r synkroniserade
med navet och visas i listan 6ver glasdgon.

Relaterade amnen

n Hantera 3D Vision Pro
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Nar du vill testa 3D Vision Pro pa systemet

1. I fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under
Stereoskopisk 3D, vilj Hantera 3D Vision Pro ndr du vill 6ppna den
associerade sidan.

2. Klicka pa Starta testprogram.

Testprogrammet visas i ett fonster.

Relaterade amnen

m Hantera 3D Vision Pro
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Se 3D Vision Pro

Detta avsnitt innehaller referensinformation om 3D Vision Pro.

m Hantera 3D Vision Pro
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Hantera 3D Vision Pro

Anvénd den hér sidan nér du vill konfigurera instdllningarna fér NVIDIA® 3D
Vision™ Pro.

Du kan stdlla in nya glaségon, dndra navets sandtagares rackvidd, visa vilka
glasdgon som dr synkroniserade med navet och markera en annan kanal for att
forbattra signalstyrkan fran navet-till-glaségon.



Avsnittet Glasogon

Glasdégon anslutna: Visar hur manga glasdgon som ér anslutna och
synkroniserade med navet.

Lagg till glasogon: Klicka nar du vill 6ppna dialogrutan Ldigg till glas6gon dar
du kan synkronisera ett par stereoglaségon med navet.

Uppdatera: Uppdaterar listan dver glasdgon som ar synkroniserade med navet.

Atgirder: Klicka pa pilen och vilj sedan en &tgérd. Atgirden giller for paret
glasdgon som du markerat i den anslutna listan 6ver glasdogon.

m  Identifiera - Orsakar att LED pa det markerade paret glasdgon blinkar.

= Byt namn - Oppnar dialogrutan Byt namn pd glaségon dir du kan tilldela
det valda paret glasdgon ett annat namn.

m  Tabort - Tar bort det valda paret glaségon ur listan och kopplar bort
glasdgonen fran navet.

Vilj navets rackvidd: Klicka pa pilen och vilj sedan den navrackvidd som du
vill ha.

»  Kort rackvidd - upp till 2 meter
»  Medelrackvidd - upp till 10 meter

»  Lang rdckvidd - Navets hela rackvidd.



Avsnittet Stereoinstadllningar

 Obs! Reglagen och informationen i detta avsnitt géller endast for Quadro-kort
och inte fér GeForce GPU-enheter.

Stereo: Anger om stereoskopisk 3D éar aktiverat fér Quadro-kortet. Om du vill
dndra status, klicka pa lanken som oppnar sidan 3D-instédllningar -> Hantera 3D-
instdllningar. I fliken Globala instédllningar, dndra sedan instédllningen Stereo-
Aktivera till antingen Pa eller Av beroende pa om du vill aktivera quad-buffrad
stereo (P4) eller inaktivera quad-buffrad stereo (Av).

Visningslage: Anger typen av stereomaskinvara du anvdnder. Detta dar samma
instdllning som angavs i instdllningen pd sidan 3D-instdllningar -> Hantera 3D-
instdllningar -> Globala instdllningar -> Stereo-Visningslédge.

Starta testprogram: Klicka nar du vill starta en OpenGL stereoskopisk 3D
demonstration sa du kan bekréfta systemets Stereo 3D funktion. Programmet
startar i ett fonster.



Avsnittet Kanalinformation

Signalstyrka: Visar den aktuella navkanalens signalstyrka.

AutoPick nasta kanal: Klicka nér du vill markera en annan navkanal ifall din
aktuella kanal har l1ag signalstyrka.

Relaterade amnen

m  Aktivera 3D Vision Pro

m  Stdll in nya stereoglaségon

»  Andra navets rickvidd

m  Forbattra RF-signalstyrkan:

m Testa 3D Vision Pro
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Quad-buffrad professionell 3D stereo

Genom att kombinera 3D Stereoskopiska glaségon, en 3D-klar bildskdrm och
sttdda NVIDIA® Quadro® avancerade och ultra-avancerade 16sningar, kan alla
professionella program med OpenGL quad-buffrad stereo visas i stereoskopisk
3D.

Quad-buffrad stereo anvéander fyra buffrar (vanster fram, hoger fram, vanster
bak, hoger bak) i stdllet fér de tva buffrarna (fram, bak) som anvénds i
traditionell stereo. Med Quad-buffrad stereo kan en anvédndare visa stereo
antingen i helskdarmslége eller i flera fonster. Denna teknik ger den hogsta 3D
stereoskopiska visuella kvalitet som krdvs av dem som anvander arbetsstationer.

Se Hur aktiverar jag Quad-buffrad professionell stereo.
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Om du vill aktivera Quad-buffrad professionell stereo

1.

I fonstret Navigationstrad i NVIDIAs kontrollpanel under 3D-
installningar, vilj Hantera 3D-installningar nér du vill 6ppna den
associerade sidan.

Klicka pd fliken Globala instéllningar.

I rutan Instdllningar, klicka pa Stereo-Visningsliage och vilj sedan
lampligt alternativ, beroende pa stereomaskinvaran.

I rutan Instdllningar, klicka pa Stereo-Aktivera och vilj sedan Pa.
Klicka pa Verkstall.

Fran NVIDIAs kontrollpanel, fonstret Navigationstrad under
Stereoskopisk 3D, markera Stall in stereoskopisk 3D ndr du vill 6ppna
associerad sida.

Kontrollera att kryssrutan Aktivera stereoskopisk 3D dr avmarkerad
och klicka sedan pa Verkstall.

Relaterade amnen

Hantera 3D Vision Pro
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