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Stereoskopicke zobrazovanie 3D

Spoloc¢nost’ NVIDIA pontka niekol'ko rieSeni na konverziu hier a programov do
stereoskopického zobrazovania 3D a nasledné zobrazovanie na obrazovke. Ak sa
pouZzije kompatibilny hardvér na zobrazovanie, bude moZzné vnimat v obraze aj
hibku. Spolo¢nost NVIDIA pontika dve hlavné technolégie — Consumer Stereo
3D a Quad-Buffered Stereo 3D.



Consumer Stereo 3D

Technoldgia Consumer Stereo 3D je dostupna pri pouZiti ovladaca NVIDIA®
Stereo 3D, ktory pri pouZiti s kompatibilnym hardvérom umoznuje
stereoskopické zobrazovanie 3D mnohych hier, vychadzajucich z technologie
Direct3D®, na celej obrazovke. Nie je potrebny Ziadny iny softvér
stereoskopického ovladaca.

V nasledujucich castiach sa nachadza vysvetlenie k funkciam a vyuZivaniu
technolégie Consumer Stereo 3D:

m  Nastavenie stereoskopického zobrazovania 3D

m  Zobrazenie kompatibility hier

m  PouZivanie technolégie 3D Vision Pro (s hardvérovou sipravou 3D Vision
Pro)




Quad-Buffered Professional Stereo 3D

Technoldgia Quad-Buffered Stereo 3D poskytuje kaZzdému oku unikatny pohl'ad
z mierne odliSnej perspektivy s pouZitim Stvornasobnej vyrovnavacej pamdte
(favej prednej, pravej prednej, l'avej zadnej, pravej zadnej), a nie s pouZitim
dvojnasobnej vyrovnavacej pamadte (prednej, zadnej).

Technolégia Quad-Buffered Stereo vyZaduje aplikaciu OpenGL vyuZivajicu
technolégiu Quad-Buffered Stereo, stereoskopické okuliare/obrazovky 3D a
rieSenia NVIDIA® Quadro® vyssej triedy a najvyssej triedy.

V nasledujucich castiach sa nachadza vysvetlenie k funkciam a pouZivaniu
technolégie Quad-Buffered Stereo 3D:

m  PouZivanie technolégie Quad-Buffered Stereo 3D

m  PouZivanie technolégie 3D Vision Pro (s hardvérovou sipravou 3D Vision
Pro)
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Stereoskopicke nastavenia 3D

Stranku Nastavenie stereoskopického zobrazovania 3D pouZite na zapnutie
stereoskopického zobrazovania 3D, tpravu hibky 3D, vyber priestorového
laserového zameriavaca, zobrazenie a nastavenie klavesovych skratiek a
spustanie sprievodcu nastavenim, ako aj roznych testov.

Pomocnika pre pracu s tymito funkciami najdete v téme Ako.

Referencné informacie o tychto funkciach najdete v téme Referencné
informacie.
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Ako...

Zapnutie stereoskopického 3D zobrazovania

Pouzitie stereoskopickych 3D laserovych zameriavacov

Overenie zobrazovania stereoskopickych 3D obrazkov

Uprava stereoskopickych 3D nastaveni pre obrazovku

SkuSanie stereoskopického 3D zobrazovania v systéme

Nastavenie klavesovych skratiek

Ovladat’ zmenu frekvencie obnovenia pri stereoskopickom zobrazovani

3D
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Zapnutie stereoskopického 3D zobrazovania

1.

V aplikacii Ovladaci panel NVIDIA na table naviga¢ného stromu v
Casti Stereoskopické 3D zobrazovanie vyberte polozku Nastavit’
stereoskopické 3D zobrazovanie a otvori sa sivisiaca stranka.

Kliknutim na polozku Spustit’ sprievodcu nastavenim spustite
podrobného sprievodcu pre pomoc s nastavenim a testovanim
pozadovaného hardvéru urceného na zobrazenie stereoskopickych
efektov 3D.

Tento krok nie je potrebny, ak pouZivate hardvér NVIDIA 3D Vision a
po nainsStalovani softvéru ste uzZ nakonfigurovali a otestovali
konfiguraciu.

Po tspeSnom nastaveni hardvéru mozZete zapnut’ stereoskopické 3D
zobrazovanie z tejto stranky nasledovne:

a. Zaciarknite policko Zapnut® stereoskopické 3D zobrazovanie.

b. Ak mate k dispozicii viac ako jeden typ stereoskopického 3D
prehliadaca, kliknite na Sipku zoznamu Typ stereoskopickej
obrazovky 3D a vyberte ten, ktory chcete pouZivat'.

C. Ak nechcete, aby sa spustilo stereoskopické 3D zobrazovanie az
do spustenia hry, zaciarknite policko Skryt stereoskopické
efekty 3D.

Stereoskopické efekty 3D moZete zapnut’ pomocou klavesovej
skratky alebo ovladacieho tlacidla na infracervenom Ziarici
NVIDIA.

Predvolenou klavesovou skratkou zapnutia stereoskopickych
efektov 3D pocas hry je [Ctrl+T].

d. Kliknite na tlacidlo Pouzit’.



Specialne pokyny pre karty Quadro

Ak je v systéme nainStalovana karta Quadro vySSej triedy, potom je nutné
vypnut’ technologiu Quad-Buffered Stereo, aby bolo moZné pouZivat
stereoskopické zobrazovanie 3D urcené pre spotrebitel'ov. Ak sa chcete
ubezpecit, Ze technologia Quad-Buffered Stereo je vypnuta, pouZite nasledovny
postup:

1. Na table navigacného stromu aplikacie Ovladaci panel NVIDIA v casti
Nastavenia 3D, vyberte poloZku Spravovanie nastaveni 3D. Otvori sa
prislusna stranka.

2.  Kliknite na kartu Globalne nastavenia.

3. 'V poli Nastavenia kliknite na poloZku Zapnuté stereoskopické
zobrazovanie a potom vyberte poloZku Vypnut'.

4.  Kliknite na tlacidlo Pouzit’.

Pribuzné témy

m  Nastavenie stereoskopického zobrazovania 3D

= Nastavenie klavesovych skratiek

m  Klavesové skratky
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Pouzitie stereoskopickych 3D laserovych zameriavacov

1.V aplikacii Ovladaci panel NVIDIA na table navigacného stromu v
Casti Stereoskopické 3D zobrazovanie vyberte poloZku Nastavit’
stereoskopické 3D zobrazovanie a otvori sa sivisiaca stranka.

2. Kliknutim na poloZku Zmenit’ 3D laserovy zameriavac otvorite
prislusné dial6gové okno.

3.  V dialégovom okne Zmenit’ 3D laserovy zameriavac zaciarknite policko
Zapnut 3D laserovy zameriavac pre nakonfigurované hry.

4. 'V Casti Vybrat’ laserovy zameriavac prechadzajte pomocou posuvaca
cez vyber laserovych zameriavacov a kliknite na ten, ktory chcete
pouZzit'.

5. 'V Casti Priehl’adnost’ kliknite na pole jazdca a posurite ho na droven
poZadovanej priehl'adnosti.

MozZete tieZ zadat hodnotu priehl'adnosti do pol'a % - od 0%
(nepriehl’'adné) do 100% (priehl'adné).

6. Kliknite na tlacidlo OK.

7.  Kliknite na polozku Ano v dialégovom okne potvrdenia akcie Obnovit’
3D laserovy zameriavac.

Laserovy zameriavac sa zobrazi, ked sa pocas hry zapnu stereoskopické efekty
3D. Aby nenastal zmdtok, vypnite zameriavaC poskytnuty v ramci hry.

Pribuzné témy

m  Nastavenie stereoskopického zobrazovania 3D

m  Nastavenie klavesovych skratiek

m  Klavesové skratky
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Overenie zobrazovania stereoskopickych obrazov 3D

1.

V aplikacii Ovladaci panel NVIDIA na table naviga¢ného stromu v
Casti Stereoskopické 3D zobrazovanie vyberte polozku Nastavit’
stereoskopické 3D zobrazovanie a otvori sa sivisiaca stranka.

Ak stereoskopické 3D zobrazovanie nie je zapnuté, zaciarknite policko
Zapnut stereoskopické 3D zobrazovanie a potom kliknite na polozku
Pouzit’.

Kliknite na Sipku zoznamu Testovat’ stereoskopické 3D zobrazovanie a
potom vyberte poloZzku Spustit’ testovanie lekarskej snimky.

Na obrazovke sa zobrazi testovanie lekarskej snimky.
Postupujte podl'a pokynov na obrazovke.
Ked’ skoncite s prezeranim obrazu, stlacte klaves ESC.

Postupujte podl'a pokynov v dial6govom okne Vysledky testovania
lekarskej snimky, aby ste potvrdili, ¢i sa ma stereoskopické 3D
zobrazovanie zapnut’ alebo nie.

Pribuzné témy

Nastavenie stereoskopického zobrazovania 3D
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Uprava stereoskopickych nastaveni 3D pre obrazovku

1.V aplikacii Ovladaci panel NVIDIA na table navigacného stromu v
Casti Stereoskopické 3D zobrazovanie vyberte poloZku Nastavit’
stereoskopické 3D zobrazovanie a otvori sa sivisiaca stranka.

2. Ak stereoskopické 3D zobrazovanie nie je zapnuté, zaCiarknite policko
Zapnut stereoskopické 3D zobrazovanie.

3.  Kliknite a posuiite jazdca hibky na hodnotu podla tirovne vasich
poZziadaviek na stereoskopické 3D zobrazovanie.

Jazdec hibky upravuje vnimatel'nti vzdialenost medzi najbliz§im
a najvzdialenejSim objektom v hre.

4.  Kliknite na tlacidlo Pouzit’.

5. Hibku moZete upravit aj pocas hry pomocou klavesovej skratky alebo
kolieska na infraCervenom Ziari¢i NVIDIA.

Predvolenymi klavesovymi skratkami su [Ctrl+F4] na zvySenie hibky
a [Ctrl+F3] na zniZenie hlbky.

Pribuzné témy

m  Nastavenie stereoskopického zobrazovania 3D

= Nastavenie klavesovych skratiek

m  Klavesové skratky
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Testovanie stereoskopického 3D zobrazovania v systéme

1.

V aplikacii Ovladaci panel NVIDIA na table naviga¢ného stromu v
Casti Stereoskopické 3D zobrazovanie vyberte polozku Nastavit’
stereoskopické 3D zobrazovanie a otvori sa sivisiaca stranka.

Zaciarknite policko Zapnut’ stereoskopické 3D zobrazovanie.

Kliknutim na polozku Testovat’ stereoskopické 3D zobrazovanie
otvorite prislusné dial6gové okno.

V cCasti Nastavenie zobrazenia nastavte jazdca rozliSenia, aroven
vyhladzovania a frekvenciu obnovenia na nastavenia, ktoré chcete
otestovat’, a potom kliknite na poloZzku Pouzit'.

Vol'by frekvencie obnovenia sa zobrazuju len pre stereo s prepinanim
stranky.

Nastavenia mOZete zmenit aj pocas testu.
Kliknite na poloZzku Spustit’ aplikaciu testovania.

Aplikacia testovania sa zobrazi na celt obrazovku a zobrazi sa
rozliSenie a frekvencia obnovenia, pri ktorych prebieha testovanie.

Ak chcete vykonat’ upravy pocas testovania, stlacte klaves F1 urCeny na
zobrazenie ponuky so zoznamom klavesovych skratiek, ktoré mozZete
pouZzit’ na upravu frekvencie obnovenia a rozliSenia.

Na upravu nastaveni stereoskopického 3D zobrazovania moZete pouZit
aj klavesové skratky a oboznamit’ sa s tym, ako nastavenia ovplyvnia
obraz.

Ak chcete pomocou dialégového okna vykonat™ d’alSie zmeny, stlacte
klaves ESC pre navrat do dial6gového okna Testovat’ stereoskopické
3D zobrazovanie, vykonajte zmeny, kliknite na polozku Pouzit’, potom
kliknite na poloZku Spustit’ aplikaciu testovania.



9.  Po skonceni testovania stlacte klaves ESC a potom kliknite na polozku
Zavriet'.

Pribuzné témy

m  Nastavenie stereoskopického zobrazovania 3D
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Nastavenie klavesovych skratiek

1.

V aplikacii Ovladaci panel NVIDIA na table naviga¢ného stromu v
Casti Stereoskopické 3D zobrazovanie vyberte polozku Nastavit’
stereoskopické 3D zobrazovanie a otvori sa sivisiaca stranka.

Kliknutim na poloZku Nastavit’ klavesové skratky otvorite prislusné
dial6gové okno.

Dialégové okno zobrazi predvolené klavesové skratky pre spolocné
ovladace stereoskopického 3D zobrazovania, ktoré moZete pouzivat
pocas hrania hry.

RozSirené nastavenia sa zobrazia kliknutim na Sipku Zobrazit’
rozSirené nastavenia hry.

Vlastné kombinacie klavesov pre konkrétny ovlada¢ mozete definovat
nasledovnym sposobom:

a. Kliknite do prislusného policka.
b. Stlacte kombinaciu klavesov, ktoru chcete pouZit.
C. Kliknite na tlacidlo OK.

Na zmenu rozSirenych nastaveni hry zaciarknite policko Zapnut’
rozsirené nastavenia hry a postupujte podl'a kroku 3.

Pribuzné témy

Nastavenie stereoskopického zobrazovania 3D

Klavesové skratky
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Pri spustiani programov 3D v aktivnom stereoskopickom zobrazovani 3D musi
byt obrazovka nastavena na vysSiu frekvenciu obnovenia. Spravidla sa to udeje
automaticky pri spusteni programu 3D. Obrazovka sa nasledne po zatvoreni
programu 3D prepne spat’ na normalnu frekvenciu obnovenia. Pocas
obnovovania reZimu zobrazovania sa vyskytuje blikanie. Toto nastavenie
umoziuje ovladat’ obnovenie frekvencie obnovenia obrazovky.

#POZNAMKA: Ovladanie sa nevztahuje na technolégiu 3D Vision Discover
alebo 3DTV Play.

Ovladanie zmeny frekvencie obnovenia pri stereoskopickom
zobrazovani 3D

1. Na table navigacného stromu aplikacie Ovladaci panel NVIDIA v casti
Stereoskopické zobrazovanie 3D kliknite na tlaCidlo Nastavit’
stereoskopické zobrazovanie 3D. Otvori sa prislusna stranka.

2. Ak sa stereotaktické zobrazovanie 3D nezapne, zaciarknite policko
Zapnut stereoskopické zobrazovanie 3D.

3. Kliknite na Sipku Vyberte, kedy sa obrazovka nachadza v rezime
zobrazenia 3D uvedenu v zozname a nasledne vyberte jednu z mozZnosti:

m  Vidy: tito moZnost vyberte, ak chcete zabranit’ v obnoveni reZimu
pri kaZdom otvoreni alebo zatvoreni programu 3D.

Frekvencia obnovenia stereoskopického zobrazovania 3D je
nastavena vzdy, aj v pripade, Ze sa nespustaju programy 3D. Tato
moznost’ zabrani obnoveniu reZimu zobrazovania a s tym
suvisiacemu blikaniu obrazovky pri kaZdom otvoreni alebo
zatvoreni programu 3D.

m  Iba pri spusteni programov so zobrazenim 3D: tito moZnost’
vyberte, ak nechcete, aby bola frekvencia obnovenia
stereoskopického zobrazovania 3D nastavena neustale, ale iba pri
spusteni programu 3D.



Frekvencia obnovenia sa obnovi pri kazdom spusteni alebo
ukonceni programu 3D — bud’ v reZime na celu obrazovku, alebo v
okne. Oba sposoby obnovenia rezZimu su sprevadzané blikanim
obrazovky.

= Iba pri spusteni programov 3D na celi obrazovku: ttito mozZnost’
vyberte, ak nechcete, aby bola frekvencia obnovenia
stereoskopického zobrazovania 3D nastavena neustale, ale iba pri
spusteni programu 3D v reZime na celt obrazovku.

Frekvencia obnovenia sa obnovi pri kazdom spusteni alebo
ukonceni programu 3D v reZime na celd obrazovku. Oba sposoby
obnovenia rezZimu su sprevadzané blikanim obrazovky. Programy
3D v reZime s oknami nie je mozZné zobrazovat v stereoskopickom
zobrazovani 3D.

4.  Po dokonceni kliknite na tlacidlo Pouzit’.
Pribuzné témy

m  Zmena nastaveni stereoskopického 3D zobrazovania
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Referencné informacie
Tato Cast’ poskytuje referencné informacie o stereoskopickych nastaveniach 3D.

= Nastavenie stereoskopického zobrazovania 3D

m  Klavesové skratky
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Nastavenie stereoskopického zobrazovania 3D
Pomocou tejto strany moZete zapinat’ a menit’ stereoskopické nastavenia 3D.

Zapnut stereoskopické zobrazovanie 3D: MoZnost’ na zapnutie
stereoskopického zobrazovania 3D v pripade hier, ako aj zapnutie ovladacich
prvkov na tejto strane.

 Poznamka: Stereoskopické zobrazovanie 3D nie je moZné zapnut), ak je
zapnuta premenliva frekvencia obnovenia.

Hibka: Jazdec hibky riadi vzdialenost medzi najbliZzsim a najvzdialenejsim
objektom na scéne. Upravte hodnotu hibky podl'a tirovne vasich poZiadaviek na
stereoskopické zobrazenie 3D. Hibku moZete upravit’ aj pocas hry pomocou
klavesovych skratiek.

Typ stereoskopického zobrazovania 3D: ReZim stereoskopického
zobrazovania 3D, ktory podporuje primarna obrazovka, sa zisti automaticky
pocas inStalacie Sprievodcu nastavenim. Sprievodca urcuje, ¢i obrazovka
umoziuje stereoskopické zobrazovanie 3D. Ak je dostupnych viac typov
rezimov, z rozbal'ovacieho zoznamu vyberte reZim podporovany vasou
obrazovkou.

 Poznamka k softvéru 3DTV Play: Ak je pripojeny televizor alebo
monitor 3D HDMI a systém obsahuje licenciu na softvér 3DTV Play,
rozbal'ovaci zoznam obsahuje nasledujice dve moZnosti:

= 3DTYV Play: Toto je predvolené nastavenie pre televizory 3D HDMI a vo

e W We

= Sachovnica HDMI: (Pokro¢ili pouzZivatelia) Ak televizor podporuje
format Sachovnice pre stereoskopické zobrazovanie 3D, vyberom tejto
moznosti moZete vyuZivat’ vyhody tohto formatu, ako napriklad podporu
rozliSenia 3D az do 1080p pri frekvencii obnovenia 60 Hz. Ak vyberiete
tuto moZnost, musite este pred prehravanim stereoskopického obsahu 3D
manudlne nakonfigurovat’ televizor tak, aby prijimal format Sachovnice.

Zmenit laserovy zameriavac 3D: KriZové zameriavace v hrach z pozicie
strelca st pri stereoskopickom zobrazovani 3D zvy¢ajne umiestnené v hibke
obrazovky, Co staZuje mierenie. Spolocnost NVIDIA vytvorila pre niektoré hry
z pozicie strelca konfiguraciu, ktora umiestni laserovy zameriavac hry do



spravnej hibky a nevyZaduje sa Ziadna konfiguracia pouZivatela. Pre vietky
ostatné hry z pozicie strelca poskytuje spolo¢nost’ NVIDIA vyber laserovych
zameriavacov 3D, ktoré sa zobrazia spravne na zameriavanom objekte. MoZete
si vybrat’ niektory z tychto laserovych zameriavacov a tieZ upravit priehl'adnost’.
Laserovy zameriavac sa zobrazi, ked’ sa pocas hry zapne stereoskopickeé
zobrazovanie 3D. Na zabranenie zmétku vypnite zameriavac poskytnuty v ramci
hry.

Nastavit’ klavesové skratky: Pomocou klavesovych skratiek je moZné menit
nastavenia stereoskopického zobrazovania 3D v priebehu hry. VSetky klavesové
skratky mozno zmenit’ alebo ich obnovit na vyrobné nastavenia.

Po spusteni hry skryt stereoskopickeé efekty 3D: Za normalnych okolnosti sa
stereoskopické zobrazovanie 3D zapne okamZite po spusteni hry. Ak chcete
stereoskopické zobrazovanie 3D zapinat’ pomocou klavesovych skratiek aZ po
spusteni hry, zaciarknite toto policko. MoZno budete napriklad chciet’ ponuky
hry a obrazovky nastavenia zobrazovat pri vypnutom stereoskopickom
zobrazovani 3D. Tdto moznost je k dispozicii len s technolégiou Quadro
professional stereo.

Vyberte, kedy sa obrazovka nachadza v rezime zobrazenia 3D: Pri spustani
programov 3D v aktivnom stereoskopickom zobrazovani 3D musi byt
obrazovka nastavena na vyssiu frekvenciu obnovenia. Spravidla sa to udeje
automaticky pri spusteni programu 3D. Obrazovka sa nasledne po zatvoreni
programu 3D prepne spat’ na normalnu frekvenciu obnovenia. Pocas
obnovovania reZimu zobrazovania sa vyskytuje blikanie. Toto nastavenie
umoziuje ovladat’ obnovenie frekvencie obnovenia obrazovky.

 Poznamka: Tento ovladaci prvok nie je k dispozicii s obrazovkami 3D HDMI,
obrazovkami 3D, ktoré pouZivaju pasivnu technolégiu 3D, ani v systéme
Windows 8 alebo novSom operacnom systéme Microsoft Windows.

m  Vidy: Vyssia frekvencia obnovenia stereoskopického zobrazovania
3D je nastavena vZdy, aj v pripade, Ze sa nespust’aju programy 3D.
Zabrani sa tym obnoveniu reZimu zobrazovania pri kaZzdom otvoreni
alebo zatvoreni programu 3D.

m  Iba pri spusteni programov so zobrazenim 3D: ReZim
zobrazovania sa obnovi pri kaZzdom spusteni alebo ukonceni
programu 3D — bud’ v reZime na celu obrazovku, alebo v reZime s



oknami.

m  Iba pri spusteni programov 3D na celi obrazovku: ReZzim
zobrazovania sa obnovi na frekvenciu obnovenia stereoskopického
zobrazovania 3D pri kaZzdom spusteni programu 3D v reZime na celu
obrazovku. Pri tomto nastaveni nebude mozné spustat hry 3D v
stereoskopickom zobrazeni 3D v oknach.

Testovat’ stereoskopické zobrazovanie 3D: Spusti sa aplikacia testovania,
pomocou ktorej moZete overit, ako sa vas systém zobrazuje v stereoskopickom
zobrazovani 3D, a urcit’ nastavenia obrazovky, pri ktorych sa dosiahne najlepsi
stereoskopicky efekt 3D. Toto tlacidlo sa zobrazi, ked je zapnuté stereoskopické
zobrazovanie 3D. Kliknutim na Sipku ziskate pristup k nasledujicim
moZnostiam:

Spustit’ Sprievodcu nastavenim: Sprievodcu spustite, ak chcete nastavit’ a
nakonfigurovat’ stereoskopicky hardvér a softvér 3D. Tdto moZnost sa
nezobrazuje, ak je zapnuté stereoskopické zobrazovanie OpenGL alebo ak
obrazovka 3D pouZiva pasivnu technologiu 3D.

Spustit’ testovanie lekarskej snimky: Testovanie lekarskej snimky
pomaha overit’ schopnost’ zobrazovania stereoskopickych obrazov 3D.
Testovanie sa spusti pocas inStalacie Sprievodcu. Dorazne sa vSak
odportca, aby kazdy novy pouZivatel’ pred hranim hier v stereoskopickom
zobrazovani 3D spustil testovanie lekarskej snimky. Tdto moZnost’sa
nezobrazuje, ak obrazovka 3D pouZiva pasivnu technolégiu 3D.

Pribuzné témy

Zapnutie stereoskopického zobrazovania 3D

PouZitie stereoskopickych laserovych zameriavacov 3D

Overenie zobrazovania stereoskopickych obrazov 3D

Uprava stereoskopickych nastaveni 3D pre vlastnt obrazovku

Testovanie stereoskopického zobrazovania 3D v systéme




m  Nastavenie klavesovych skratiek

m  Klavesové skratky
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Klavesove skratky

V dialégovom okne Nastavenie klavesovych skratiek sa zobrazia klavesové
skratky, ktoré moZete pouZit na ovladanie stereoskopického zobrazovania 3D
pocas hrania hry. Z tejto stranky moZete tieZ klavesové skratky prisposobovat.
Dial6gové okno je rozdelené na dve Casti - zakladné stereoskopické nastavenia
3D a rozSirené nastavenia hry.

MozZete tieZ zobrazit’ zakladné popisy kazdého nastavenia nastavenim kurzora
nad prislusny text v dialégovom okne.



Z.akladné nastavenia

Zobrazit alebo skryt’ stereoskopické efekty 3D (predvolene [Ctrl+T]): Tuto
skratku pouZite na zapnutie alebo vypnutie stereoskopického zobrazovania 3D
pocas hry. Nastavenie nie je uloZené.

T8 24

najblizsim a najvzdialenejsSim objektom v hre. Tato skratka ma rovnaky ucinok
ako posunutie jazdca hlbky vpravo a uklada sa automaticky pre vSetky hry.

Znizit hibku (predvolene [Ctrl+F3]): Zmensi sa vnimatel'na vzdialenost’ medzi
najblizsim a najvzdialenejSim objektom v hre. Tato skratka ma rovnaky ucinok
ako posunutie jazdca hlbky vl'avo a uklada sa automaticky pre vsetky hry.

Zobrazit alebo skryt’ laserovy 3D zameriavac (predvolene [Ctrl+F12]):
Zapnutie alebo vypnutie 3D laserového zameriavaca NVIDIA.

Zobrazit alebo skryt’ kompatibilitu hry (predvolene [Ctrl+Alt+Ins]): Ttto
skratku pouZite na zobrazenie alebo skrytie prekryvajuceho segmentu v hre,
ktory poskytuje pre tito hru informaciu o stereoskopickej 3D kompatibilite.



Rozsirené nastavenia hry

Nastavenia pre kazda hru poskytnuté spolocnostou NVIDIA si navrhnuté s
cielom optimalneho stereoskopického zobrazovania 3D a nemali by vyZadovat’
d’alSie upravy. Nasledovné skratky by mali pouZivat’ len osoby, ktoré su
oboznamené komplexnymi parametrami spojenymi s tvorbou stereoskopickych
obrazov 3D.

Prepnut rezim 3D kompatibility (predvolene [Ctrl+Alt+F11]): Zapne alebo
vypne rezim 3D kompatibility.

Zvysit konvergenciu (predvolene [Ctrl+F6]): Postva objekty smerom k vam.
Znizit’ konvergenciu (predvolene [Ctrl+F5]): Postiva objekty smerom od vas.

Prepinat’ prisposob. zorného pol’a (predvolene [Ctrl+11]): Cyklicky prechadza
cez tri nastavenia - vypnuté, roztiahnut’ a vyplnit’ a orezat’ strany.

Ulozit zmeny hry (predvolene [Ctrl+F7]): Ttto skratku pouZite na uloZenie
akychkol'vek zmien v hre, tykajucich sa (zobrazenia/skrytia) 3D laserového
zameriavaca, konvergencie alebo prisposobenia zorného pol'a. Tieto nastavenia
sa automaticky pouZiju pri nasledujicom hrani rovnakej hry.

Pribuzné témy

m  Nastavenie stereoskopického zobrazovania 3D

m  Nastavenie klavesovych skratiek
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Hodnotenie hier

Na stranke Zobrazenie hodnoteni hier moZete zobrazit’ hodnotenia
stereoskopickej 3D kompatibility mnoZstva hier spolu s potencialnymi
problémami a odportcaniami pre kazdua hru.

Pomocnika pre pracu s tymito funkciami najdete v Casti Ako...

Referencné informacie o tychto funkciach najdete v Casti Referenc¢né informacie.

©2008, 2014 NVIDIA Corporation. VSetky prava vyhradené. Stereoskopické 3D zobrazovanie



Ovladaci panel

NVIDIA.



Ako...

m  Zobrazenie hodnotenia stereoskopického 3D zobrazenia pre hru

L] Zapnut alebo vypnut reZim 3D kompatibility
n Overit, ¢i je reZim 3D kompatibility zapnuty
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Zobrazenie hodnoteni stereoskopického 3D
zobrazovania pre hry

1.  V ovladacom paneli NVIDIA na table navigacného stromu v Casti
Stereoskopické 3D zobrazovanie vyberte poloZku Zobrazit’
hodnotenie hier a otvori sa sivisiaca stranka.

2. Ak chcete zobrazit’ len tie hry, ktoré mate aktualne nainstalované
v pocitaci, zaCiarknite policko Zobrazit’ len nainstalované hry.

3. 'V casti Hodnotenie stereoskopického 3D zobrazovania najdite
v zozname svoju hru.

»  Stlpec ReZim 3D Vision zobrazuje hodnotenie stereoskopického 3D
zobrazovania pre kazdua hru.

= Stipec ReZim 3D kompatibility zobrazuje hodnotenie 3D
kompatibility pre podporované hry.

4.  Vyberte hru zo zoznamu.

Cast Problémy a odporiicané nastavenia obsahuje popis, ako
jednotlivé hry funguju so stereoskopickym 3D zobrazovanim

v Standardnom reZime 3D Vision a v pripade potreby aj v rezZime 3D
kompatibility. MoZe obsahovat’ aj navrhy nastaveni v hre pre lepSie
stereoskopické 3D zobrazovanie a zoznam problémov v hre, ktoré by
mohli branit’ vybornému stereoskopickému 3D zobrazovaniu.

Po spusteni hry je tato informacia dostupna aj ako prekryvajuci segment v
dolnom rohu obrazovky. Tento prekryvajuci segment s informaciou moZete
zapinat’ a vypinat’ pomocou klavesovej skratky (predvolene [Ctrl+Alt+Ins]).

Pribuzné témy

n Z.obrazenie hodnoteni hier

m  Nastavenie klavesovych skratiek

m  Klavesové skratky
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Zapnutie alebo vypnutie rezimu 3D kompatibility

1. Pred spustenim hry zapnite na ovladacom paneli NVIDIA moZnost’
Rozsirené nastavenia hry:

a. Otvorte ovladaci panel NVIDIA a prejdite na stranku
Stereoskopické 3D zobrazovanie -> Nastavit’ stereoskopické 3D
zobrazovanie a kliknite na poloZku Nastavit’ klavesové
skratky.

b. Ak tato Cast’ nie je rozbalena, kliknite na Sipku Zobrazit’
rozSirené nastavenia hry a nasledne vyberte moznost’' Zapnat’
rozSirené nastavenia hry.

C. Kliknite na tlacidlo OK.

2. Pocas hry mozZete stlacenim kombinacie klavesov Ctrl+Alt+F11 prepinat’
medzi rezimom 3D kompatibility a Standardnym reZimom 3D Vision.

Pribuzné témy

L ReZzim 3D kompatibility
" Overenie, Ci je reZim 3D kompatibility zapnuty

u Z.obrazenie hodnoteni hier
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Overenie, Ci je rezim 3D kompatibility zapnuty

Pri spusteni hry zobrazuje prekryvajuci segment v dolnom rohu obrazovky
hodnotenie hry spolu s informaciou, ¢i je rezim 3D kompatibility zapnuty alebo

vypnuty.

Ak sa prekryvajuci segment nezobrazuje, moZete ho zapnuit stlacenim
klavesovej skratky [Ctrl+Alt+Ins].

Pribuzné témy

m ReZzim 3D kompatibility
m  Zapnutie alebo vypnutie reZimu 3D kompatibility
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Referencné informacie

Tato Cast’ poskytuje referencné informacie o zobrazovani hodnoteni
stereoskopického 3D zobrazovania a o rezZime 3D kompatibility.

n Z.obrazenie hodnotenia hier

m ReZzim 3D kompatibility
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Z.obrazenie hodnoteni hier

Na tejto stranke je uvedeny zoznam vsetkych hier, ktoré boli testované
spolocnost'ou NVIDIA v suvislosti so stereoskopickym 3D zobrazovanim.
Kazda hra bola ohodnotena ako Vyborna, Dobra, Priemerna alebo
Neodporiucana. Hodnotenia su zaloZené na tom, v akej kvalite dana hra
premieta do stereoskopického 3D zobrazovania a Ci sa v nej vyskytuju nejaké
problémy, ktoré by mohli branit’ vybornému stereoskopickému 3D
zobrazovaniu.

Ak chcete zobrazit’ len tie hry, ktoré mate aktualne nainstalované
v pocitaci, zaCiarknite policko Zobrazit’ len nainstalované hry.

Stipec Rezim 3D Vision zobrazuje hodnotenie stereoskopického 3D
zobrazovania pre kazdua hru.

Stipec Rezim 3D kompatibility zobrazuje hodnotenie 3D kompatibility
pre podporované hry.

Cast Problémy a odporiicané nastavenia obsahuje popis, ako jednotlivé
hry funguju so stereoskopickym 3D zobrazovanim v Standardnom rezZime
3D Vision a v pripade potreby aj v reZime 3D kompatibility. M6Ze
obsahovat aj navrhy nastaveni v hre pre lepSie stereoskopické 3D
zobrazovanie a zoznam problémov v hre, ktoré by mohli branit
vybornému stereoskopickému 3D zobrazovaniu.

Pribuzné témy

Overenie kompatibility hry so stereoskopickym 3D zobrazovanim

Nastavenie klavesovych skratiek

Klavesové skratky
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Rezim 3D kompatibility

Rezim 3D kompatibility je vlastny reZzim vykresl'ovania NVIDIA na pouZivanie
technologie 3D Vision, ktora zlepSuje 3D zazitok pri mnohych klicovych hrach
s rozhraniami DirectX 10 a 11.



Poziadavky a kompatibilita
m  Hry musia byt spustené v reZime DirectX 10 alebo DirectX 11.

= Nie je kompatibilny s technologiou 3D Vision Surround.



Pouzivanie rezimu 3D kompatibility

Rezim 3D kompatibility je k dispozicii pre vybraté hry, pri novych verziach
ovladacov vSak NVIDIA pokracuje s pridavanim podpory hier. Ak je reZim 3D
kompatibility podporovany, je predvolene zapnuty, moZete ho vSak manualne

zapnut a vypnut. Pokyny najdete v Casti Zapnutie alebo vypnutie reZimu 3D
kompatibility.

Ak je reZim 3D kompatibility vypnuty alebo nie je podporovany, ovladac
pouZzije pri hre Standardny reZzim 3D Vision.

Pribuzné témy

n Zapnutie alebo vypnutie reZimu 3D kompatibility
(] Overenie, Ci je reZim 3D kompatibility zapnuty
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Nastavenia technologie 3D Vision Pro

NVIDIA® 3D Vision™ Pro je profesionalnou verziou stereoskopickych
okuliarov a Ziarica 3D Vision™. Suprava 3D Vision vyuZiva na komunikaciu
medzi ZiariCom a stereoskopickymi okuliarmi infraCervené Ziarenie (IR),
suprava 3D Vision Pro zasa vyuZiva radiofrekvencnu (RF) obojsmernu
komunikaciu medzi stereoskopickymi okuliarmi a rozboCovacom 3D Vision Pro.
Vd'aka tomu je moZné bez ruSenia pouZivat viacero rozboCovacov 3D Vision
Pro vo vzajomnom dosahu.

Technolégia 3D Vision Pro nevyZaduje, aby medzi rozbocovacom a okuliarmi
3D Vision Pro nebola Ziadna prekazka. Poskytuje to vacsiu flexibilitu, pokial ide
o umiestnenie, vzdialenost” a polohu okuliarov vzhI'adom na rozbocovac.

Pomocné informacie o pouzivani tychto funkcii najdete v Casti Ako.

Referencné informacie o tychto funkciach sa nachadzaju v Casti Referencné
informacie.
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Ako...

m  Zapnut technolégiu 3D Vision Pro s procesormi GeForce

=  Zapnut technolégiu 3D Vision Pro s procesormi Quadro

u Nastavit’ nové okuliare 3D Vision Pro

] Zmenit dosah rozbocovaca 3D Vision Pro

] Zvysit’ intenzitu radiofrekvencného signalu 3D Vision Pro

m  Otestovat technolégiu 3D Vision Pro na svojom systéme
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Pri prvej inStalacii softvéru 3D Vision Pro sa zobrazi Sprievodca nastavenim,
ktory pomoZze spravne nakonfigurovat’ hardvér 3D Vision Pro. Sprievodcu je
mozné spustit’ aj neskor podla nizZSie uvedeného opisu.

Spustenie technoldgie 3D Vision Pro s procesormi GPU GeForce

1.

Na table navigacného stromu aplikacie Ovladaci panel NVIDIA v casti
Stereoskopické zobrazovanie 3D kliknite na tlaCidlo Nastavit’
stereoskopické zobrazovanie 3D. Otvori sa prislusna stranka.

Kliknutim na polozku Spustit’ Sprievodcu nastavenim spustite
Sprievodcu, ktory vam v jednotlivych krokoch pomoZe nastavit’ a
otestovat’ vSetok hardvér potrebny na zobrazovanie stereoskopickych
efektov 3D.

Tento krok nie je potrebny, ak ste po inStalacii softvéru 3D Vision Pro
konfiguraciu uz nastavili a otestovali.

Po tspeSnom nastaveni hardvéru moZete stereoskopické zobrazovanie
3D z tejto stranky zapnut nasledovnym sposobom:

a. Zaciarknite policko Zapnut® stereoskopické zobrazovanie 3D.

b. Ak mate k dispozicii viac ako jeden stereoskopicky zobrazovac
3D, kliknite na Sipku Typ stereoskopického zobrazovania 3D
uvedenu v zozname a vyberte poloZku 3D Vision Pro.

C. Ak nechcete, aby sa stereoskopické zobrazovanie 3D spustilo
pred zacCiatkom hry, zacCiarknite policko Skryt’ stereoskopické
efekty 3D.

Stereoskopické efekty 3D je moZné zapnut s pouZitim
klavesovych skratiek alebo ovladacieho tlacidla na
infraCervenom Ziarici systému NVIDIA.

Predvolena klavesova skratka na zapnutie stereoskopickych
efektov 3D pocas hry je Ctrl+T.



d. Kliknite na tlacidlo Pouzit’.

Pribuzné témy

" Sprava technolégie 3D Vision Pro
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Pri prvej inStalacii softvéru 3D Vision Pro sa zobrazi Sprievodca nastavenim,
ktory pomoZze spravne nakonfigurovat’ hardvér 3D Vision Pro. Sprievodcu je
mozné spustit’ aj neskor podla nizZSie uvedeného opisu.

Spustenie technoldgie 3D Vision Pro s procesormi GPU Quadro

1. Na table navigacného stromu aplikacie Ovladaci panel NVIDIA v casti
Nastavenia 3D kliknite na tlacidlo Spravovanie nastaveni 3D. Otvori
sa prislusna stranka.

2.  Kliknite na kartu Globalne nastavenia.

3. 'V poli Nastavenia kliknite na poloZku ReZim stereoskopického
zobrazovania a potom podla svojho stereoskopického hardvéru vyberte
prisluSnt moznost technolégie 3D Vision Pro.

4.  Podla toho, ktoré aplikacie planujete zobrazovat v stereoskopickom
rezime 3D, zapnite stereoskopické zobrazovanie 3D:

Consumer Stereo: ak chcete pre hry pouZivajice technologiu DirectX
(ktoré nepodporuje systém Windows XP) pouZivat ovlada¢ NVIDIA Stereo

3D -

a. V poli Nastavenia kliknite na polozku Zapnuté stereoskopické
zobrazovanie a potom vyberte poloZku Vypnut'.

b. Kliknite na tlacidlo Pouzit’.

C. Na table navigacného stromu aplikacie Ovladaci panel NVIDIA v
Casti Stereoskopické 3D zobrazovanie vyberte poloZku Nastavit’
stereoskopické 3D zobrazovanie. Otvori sa prislusna stranka.

d. Zaciarknutim policka Zapnat® stereoskopické 3D zobrazovanie

zapnite stereoskopické 3D zobrazovanie NVIDIA a potom kliknite na
tlacidlo Pouzit'.

Quad-Buffered Stereo: Ak chcete pouzivat' technologiu Quad-Buffered



Professional Stereo —

a. V poli Nastavenia kliknite na polozku Zapnuté stereoskopické
zobrazovanie a potom vyberte poloZku Zapnut'.

b. Kliknite na tlacidlo Pouzit’.

C. Na table navigacného stromu aplikacie Ovladaci panel NVIDIA v
Casti Stereoskopické 3D zobrazovanie vyberte poloZku Nastavit’
stereoskopické 3D zobrazovanie. Otvori sa prislusna stranka.

d. Odstranenim znaku zaciarknutia z policka Zapnut’ stereoskopické
3D zobrazovanie zapnite stereoskopické 3D zobrazovanie NVIDIA a
potom kliknite na tlacidlo Pouzit’.

Pribuzné témy

" Sprava technolégie 3D Vision Pro
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Nastavenie novych okuliarov 3D Vision Pro

1. Na table navigacného stromu aplikacie Ovladaci panel NVIDIA v casti
Stereoskopické zobrazovanie 3D kliknite na tlaCidlo Spravovat’
produkt 3D Vision Pro. Otvori sa prislusna stranka.

2.V poli Okuliare kliknite na poloZku Pridat’ okuliare. Otvori sa
dialégové okno Pridanie okuliarov.

3. Postupujte podl'a pokynov v dialogovom okne Pridanie okuliarov a
potom kliknite na poloZku Dokoncené.

Nové okuliare sa zobrazia ako poloZzka v poli so zoznamom.

Ak chcete polozku premenovat, kliknite na Sipku Akcie, vyberte
poloZku Premenovat’ a v diald6govom okne Premenovanie do pola
Nazov zadajte nazov. Potom kliknite na tlacidlo OK.

Pribuzné témy

" Sprava technolégie 3D Vision Pro
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Dosah rozbocovaca je maximalna vzdialenost, na ktort sa okuliare dokazu
synchronizovat' s rozbocovacom 3D Vision Pro. Dosah rozbocovaca mozZete
obmedzit, aby boli informacie dostupné malej skupine, alebo ho méZete rozsirit,
aby zahfnal vSetky osoby vo vel'kej miestnosti.

Postup zmeny rozsahu rozbocovaca 3D Vision Pro

1. Natable navigacného stromu aplikacie Ovladaci panel NVIDIA v casti
Stereoskopické zobrazovanie 3D kliknite na tlaCidlo Spravovat’
produkt 3D Vision Pro. Otvori sa prislusna stranka.

2. Kliknite na Sipku Wbrat’ dosah vysielaca a nasledne vyberte poZadovanu
moznost’.

m  Kratky dosah — do 2 metrov,

m  Stredny dosah — do 10 metrov,

m  Dlhy dosah - cely rozsah rozbocovaca.
3. Kliknite na tlacidlo Pouzit'.

V poli s uvedenim pripojenych okuliarov sa zobrazia iba okuliare, ktoré sa
nachadzaju v ramci vybratého rozsahu.

Pribuzné témy

= Sprava technolégie 3D Vision Pro

©2008, 2014 NVIDIA Corporation. VSetky prava vyhradené. Stereoskopické 3D zobrazovanie



Ovladaci panel

NVIDIA.

Postup na zvySenie intenzity radiofrekvencného signalu

1.

Na table navigacného stromu aplikacie Ovladaci panel NVIDIA v casti
Stereoskopické zobrazovanie 3D kliknite na tlaCidlo Spravovat’
produkt 3D Vision Pro. Otvori sa prislusna stranka.

V oblasti Informdcie o kandali kliknite na polozku Automaticky vyber
d’alSieho kanala.

Zobrazi sa dialégové okno Automaticky vyber dalSieho kandla, ktory
udava priebeh vyberu. Dial6gové okno sa zatvori po urceni d’alSieho
kanala.

Pomocou okuliarov umiestnenych v dosahu rozbocovaca overte, ¢i
oblast’ Informacie o kanali udava dobru intenzitu signalu a ¢i st okuliare
synchronizované s rozbocovacom a zobrazuju sa v zozname okuliarov.

Pribuzné témy

Sprava technolégie 3D Vision Pro
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Ovladaci panel

NVIDIA.

Testovanie technolagie 3D Vision Pro na systéme

1. Na table navigacného stromu aplikacie Ovladaci panel NVIDIA v casti
Stereoskopické 3D zobrazovanie kliknite na tlacidlo Spravovat’
produkt 3D Vision Pro. Otvori sa prislusna stranka.

2. Kliknite na polozku Spustit’ aplikaciu testovania.

Aplikacia testovania sa zobrazi v okne.

Pribuzné témy

" Sprava technolégie 3D Vision Pro
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Ovladaci panel

NVIDIA.



Referencné informacie o technologii 3D Vision Pro

V tejto Casti sa nachadzaju referencné informacie o technologii 3D Vision Pro.

= Sprava technolégie 3D Vision Pro
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Ovladaci panel

NVIDIA.



Sprava technologie 3D Vision Pro

Tato stranka sa pouZiva na konfiguraciu nastaveni technolégie 3D Vision™ Pro
od spolocnosti NVIDIA®.

MozZete nastavit nové okuliare, zmenit rozsah vysielaca rozbocovaca, zobrazit,
ktoré okuliare su synchronizované s rozbocovacom alebo vybrat iny kanal na
zvySenie intenzity signalu medzi rozbocovacom a okuliarmi.



Okuliare

Okuliare pripojené: zobrazuje pocet pripojenych okuliarov, ktoré st
synchronizované s rozbocovacom.

Pridat’ okuliare: kliknutim otvorte dial6gové okno Pridat’ okuliare, ktoré
umoZziuje synchronizaciu paru stereoskopickych okuliarov s rozbocovacom.

Obnovit’: aktualizuje zoznam okuliarov, ktoré su synchronizované s
rozbocCovacom.

Akcie: kliknite na Sipku a vyberte poZadovanu akciu. Akcia sa tyka okuliarov
vybratych zo zoznamu s pripojenymi okuliarmi.

m  Identifikovat’ — spusti blikanie diody LED na vybratych okuliaroch.

»  Premenovat’ — otvori dialégové okno Premenovat, ktoré umoziuje
priradenie iného nazvu k vybratym okuliarom.

m  QOdstranit’ — odstrani vybraté okuliare zo zoznamu a odpoji ich od
rozbocovaca.

Vybrat’ dosah rozbocovaca: kliknite na Sipku a nasledne vyberte poZadovany
dosah rozbocovaca.

»  Kratky dosah — do 2 metrov,
= Stredny dosah — do 10 metrov,

= Dlhy dosah — cely rozsah rozbocovaca.



Nastavenie stereoskopického zobrazovania

 Poznamka: Ovladacie prvky a informacie uvedené v tejto Casti sa vzt'ahuju iba
na karty Quadro, nie na procesory GeForce.

Stereo: udava, Ci je pre kartu Quadro zapnuté stereoskopické zobrazovanie 3D.
Ak chcete stav zmenit, kliknite na prepojenie, ktoré otvori stranku Spracovanie
nastaveni 3D v Casti Nastavenia 3D. Nasledne z karty Globalne nastavenia podla
toho, Ci chcete zapnut’ technologiu Quad-Buffered Stereo (hodnota Zapnuté)
alebo ju vypnut’ (hodnota Vypnuté), zmeiite nastavenie Zapnuté stereoskopické
zobrazovanie bud’ na hodnotu Zapnuté, alebo hodnotu Vypnuté.

ReZim zobrazenia: udava typ pouZivaného hardvéru stereoskopického
zobrazovania. Ide o rovnaké nastavenie, ako urcuje nastavenie po kliknuti na
polozky Nastavenia 3D -> Spracovanie nastaveni 3D -> Globalne nastavenia ->
ReZim stereoskopického zobrazovania.

Spustit’ aplikaciu testovania: kliknutim spustite stereoskopicku ukazku 3D s
technolégiou OpenGL a overte stereoskopické zobrazovanie 3D v systéme. Tato
aplikacia sa spusti v okne.



Informacie o kanali

Intenzita signalu: zobrazuje intenzitu signalu aktualneho kanala rozbocovaca.

Automaticky vybrat’ polozku Dalsi kanal: v pripade, Ze aktualny kanal mé
nizku intenzitu signalu, kliknutim vyberte iny kanal rozboCovaca.

Pribuzné témy

m  Zapnutie technolégie 3D Vision Pro

= Nastavenie novych stereoskopickych okuliarov

(] Zmena dosahu rozbocCovaca

m  ZvySenie intenzity radiofrekvencného signalu

m  Testovanie technologie 3D Vision Pro
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Ovladaci panel

NVIDIA.



Technologia Quad-Buffered Professional 3D Stereo

Vd'aka kombinacii okuliarov so stereoskopickym zobrazovanim 3D, obrazovky s
podporou zobrazovania 3D, a podporovanym rieSeniam NVIDIA® Quadro®
vysSej a najvyssej triedy je mozné zobrazovat I'ubovol'nu profesionalnu
aplikaciu s pouZitim technologie Quad-Buffered Stereo a technologie OpenGL v
stereoskopickom zobrazeni 3D.

V technolégii Quad-Buffered Stereo sa vyuZiva Stvornasobna vyrovnavacia
pamadt (F'ava predna, prava predna, I'ava zadna, prava zadna), a nie dvojnasobna
vyrovnavacia pamét’ (predna, zadna), ktora sa pouZiva pri konven¢nom
stereoskopickom zobrazovani. Technol6gia Quad-Buffered Stereo umoZziuje
pouZivatel'ovi zobrazit” stereoskopické zobrazenie bud’ v reZime na celu
obrazovku, alebo vo viacerych oknach. Tato technologia zabezpecuje
maximalnu vizualnu kvalitu stereoskopického zobrazenia 3D, ktort vyZaduju
odbornici na pracu s pracovnymi stanicami.

Pozri Cast’ Ako zapnut technoldgiu Quad-Buffered Professional Stereo.
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Ovladaci panel

NVIDIA.

Postup zapnutia technologie Quad-Buffered Professional Stereo

1.

Na table navigacného stromu aplikacie Ovladaci panel NVIDIA v casti
Nastavenia 3D vyberte poloZku Spravovanie nastaveni 3D. Otvori sa
prislusna stranka.

Kliknite na kartu Globalne nastavenia.

V poli Nastavenia kliknite na poloZzku ReZim stereoskopického
zobrazovania a potom podla svojho stereoskopického hardvéru vyberte
prisluSnt moznost’.

V poli Nastavenia kliknite na poloZku Zapnuté stereoskopické
zobrazovanie a potom vyberte poloZku Zapnut'.

Kliknite na tlacidlo Pouzit’.

Na table navigacného stromu aplikacie Ovladaci panel NVIDIA v casti
Stereoskopické zobrazovanie 3D vyberte poloZzku Nastavit’
stereoskopické zobrazovanie 3D. Otvori sa prislusna stranka.

Ubezpecte sa, Ci je odstraneny znak zaciarknutia z policka Zapnuat’
stereoskopické zobrazovanie 3D a potom kliknite na tlacidlo Pouzit'.

Pribuzné témy

Sprava technolégie 3D Vision Pro
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