Licencja przenosna
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Narzedzie Licencja przenosna umozliwia korzystanie z produktu
Autodesk na wiecej niz jednym komputerze, bez koniecznosci kupowania
oddzielnych licencji na kazdy komputer. Licencja przenosna transferuje
licencje produktu z jednego komputera na inny, w taki sposéb, ze produkt
dziata tylko na komputerze, na ktérym znajduje sie licencja.

Uwaga Po mimo tego, ze Licencja przenosna umozliwia transfer
produktow miedzy komputerami, umowa licencyjna moze nie zezwalac
na instalowanie produktu Autodesk na wiecej niz jednym komputerze.
Nalezy sprawdzi¢ w umowie licencyjnej produktu, czy zezwala ona na
uzywanie Licencji przenosnej.

Tematy w tej sekciji:

» Licencja przenos$na - podstawy

» Transfer licencji

» Przegladanie lub zmiana informaciji o komputerze

» Wykonywanie innych zadan Licencji przenos$nej

» Uzycie przetacznikéw linii polecen

Komentarze?
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Licencja przenosna - podstawy
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Aby uzywac Licencji przenosnej, konieczne jest zrozumienie
podstawowych pojec licencjonowania. Po zapoznaniu sie z tematami
przedstawionymi w nastepujgcej sekcji, uzytkownik bedzie mogt
prawidtowo korzysta¢ z narzedzia.

Tematy w tej sekciji:
» Komputery
» Licencje

» Opcije transferu licencji

Patrz takze

Stownik

Komentarze?
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Komputery
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W Licencji przenosnej, komputery identyfikowane sg za pomoca kodu
identyfikacyjnego komputera. Ten unikalny identyfikator umozliwia
transfer licencji produktu miedzy komputerami.

Kod identyfikacyjny komputera

Unikalny identyfikator przypisywany komputerom przez Licencje
przenos$ng. Kod identyfikacyjny komputera jest zapisany w pliku transferu
lub w kodzie transferu.

Po uruchomieniu Licencji przenosnej, mozna zobaczyc¢ kod
identyfikacyjny komputera znajdujacy sie w dolnym obszarze okna.

Uwaga Jakiekolwiek zmiany dokonane w komputerze majace wptyw na
kod identyfikacyjny moga uszkodzi¢ licencje. Do tych zmian zalicza sie
dodawanie, formatowanie lub usuwanie twardego dysku. Aby uzyskac
wiecej informacji, patrz zapisanie licencji podczas modyfikacji sprzetowej
komputera.

Lista komputeréw

Lista zawierajgca nazwy i kody identyfikacyjne komputeréw, do ktorych
mozna wyeksportowac licencje.

Komputer zrédtowy

Komputer, na ktorym licencja jest aktywna. Licencje sg eksportowane z
komputera zrodtowego.

Komputer docelowy

Komputer, ktéry otrzymuje licencje. Kiedy licencja zostaje zaimportowana
na komputerze, staje sie on komputerem zrodtowym.

Komentarze?
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Licencje
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Licencja przenosna umozliwia przenoszenie licencji produktu Autodesk
miedzy komputerami. Na przyktad, mozna przenies¢ licencje do
komputera przenosnego, aby moc pracowac na nim w domul.

Plik licencji

Zawiera warunki licencji, okreslajace mozliwosc¢ uruchamiania programu
na komputerze. W przypadku watpliwosci, czy licencja powinna byc
zaimportowana, czy wyeksportowana, nalezy sprawdzi¢ wtasciwosci
pliku licencji. Po uruchomieniu Licencji przenosnej, wyswietlane sg tylko
te licencje, ktore posiadajg status aktywny. Licencje aktywne nie byty
wczesniej eksportowane, wiec mozna je wyeksportowac do innego
komputera. Istnieje mozliwos¢ wyswietlenia wszystkich licenciji
znajdujgcych sie na komputerze, bez wzgledu na ich status.

Okres dostepu dla licencji awaryjnej

Dwudziestoczterogodzinny okres dostepu, w ktérym mozna korzystac z
produktu na komputerze zrédtowym, po przeniesieniu licencji do innego
komputera. Kiedy okres dostepu wygasnie, do momentu "powrotu”
licencji nie mozna uruchamia¢ programu na komputerze zrédtowym (po
przeniesieniu licencji do komputera docelowego, nalezy z powrotem
przenies¢ jg do komputera zrodtowego). Okres dostepu moze nie
obowigzywac, jesli ostatnio uzywano licencji awaryjnej na komputerze
zrodtowym.

Komentarze?
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Opcje transferu licencji
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Istnieja nastepujace opcje transferu licencji do innego komputera.

Plik transferu

Zawiera eksportowany plik licencji i jest wczytywany przez Licencje

przenos$ng podczas importu licencji na innym komputerze. Plik moze byc¢
transferowany za pomoca dyskietki, wspotuzytkowanego folderu lub jako
zatgcznik poczty elektronicznej. Plik transferu posiada rozszerzenie .plu.

Przy pierwszym eksporcie licencji do komputera docelowego, Licencja
przenosna tworzy plik transferu, ktéry musi by¢ zaimportowany na
komputerze docelowym. Plik transferu uzywany jest takze w
nastepujacych przypadkach:

e Podczas kopiowania do komputera docelowego listy nazw i kodéw
identyfikacyjnych z listy komputerow, komputera zrédtowego.

e Podczas zmiany warunkéw licencji od momentu ostatniego transferu
licencji —na przyktad, zmiana wersji produktu z edukacyjnej na
komercyjna.

Kod transferu

Szesnastoznakowy kod generowany przez komputer eksportujacy
licencje. Jesli wczesniej licencja zostata transferowana przy uzyciu pliku
transferu, dane licencji istniejg juz na komputerze docelowym, dlatego
podczas importowania licencji na komputerze docelowym wystarczy
wpisaC wygenerowany kod transferu w oknie dialogowym Import licenciji.

Komentarze?
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Transfer licencji
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Licencja przenosna umozliwia przenoszenie licencji produktu Autodesk
miedzy komputerami. Licencja moze byc¢ transferowana do komputera
tymczasowo (na przyktad, aby uzywac produktu Autodesk na domowym
komputerze) lub na state (jesli komputer, na ktérym oryginalnie
autoryzowanoo produkt Autodesk nie jest juz dostepny). Licencja moze
pozostac na drugim komputerze na czas nieokreSlony lub mozna jg
dowolnie przenosi¢ miedzy komputerami.

Aby dokonac dystrybucji licencji na wiele komputerow rownoczesnie (na
przyktad dla komputerow w szkole), na komputerze musi znajdowac sie
wiecej niz jedna licencja produktu Autodesk. Licencja przenos$na
umozliwi transfer wielu licencji z jednego komputera.

Konfiguracja komputera zrédtowego i docelowego

Dokonujgc transferu licencji po raz pierwszy, wazne' jest prawidtowe
skonfigurowanie komputera zrédtowego i docelowego. Ponizej, opisane
sg poczatkowe czynnosci konfiguracyjne.

Krok 1: Instalacja produktu Autodesk na komputerze zrédtowym i docelowym.

Krok 2: uzyskanie kodu identyfikacyjnego komputera doceloweqo.

Krok 3: Dodaj kod identyfikacyjny komputera doceloweqo do listy komputeréw na

komputerze Zrédtowym.

Transfer miedzy komputerami

Po skonfigurowaniu komputerow w celu uruchomienia Licencji
przenosnej, mozliwy jest import i eksport licencji. Ponizej, opisane sg
czynnosci wykonywane podczas transferu licenciji.

Krok 1: Eksport licencji z komputera zrédtowego.

Krok 2: import licencji na komputerze docelowym.




Tematy w tej sekciji:

Instalacja produktu Autodesk

Uzyskanie kodu identyfikacyjnego komputera docelowego

Dodaj kod identyfikacyjny komputera doceloweqgo do listy komputeréw na komputerze

zrédtowym

Eksport licencji z komputera Zrédtowego

Import licencji na komputerze docelowym

Komentarze?
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Instalacja produktu Autodesk
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Aby mozliwe byto uzycie Licencji przenosnej, produkt Autodesk musi byc¢
zainstalowany na komputerze zrédtowym i docelowym.

Komentarze?
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Uzyskanie kodu identyfikacyjnego komputera

docelowego
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Przed pierwszym importem licencji na komputerze docelowym, nalezy
uzyskac kod identyfikacyjny komputera docelowego. Jest to unikalny
identyfikator przypisywany komputerom przez Licencje przenosng. Bez
kodu identyfikacyjnego, licencja nie moze byc¢ transferowana.

Komentarze?
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Dodaj kod identyfikacyjny komputera docelowego

do listy komputerow na komputerze zrodiowym
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Po otrzymaniu kodu identyfikacyjnego komputera docelowego, nalezy
dodac go do listy komputerow, ktére wspotuzytkujg licencje produktu,
znajdujacej sie ha komputerze zrodtowym.

Komentarze?
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Eksport licencji z komputera 2r(’)d+oweéo
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Po dodaniu kodu identyfikacyjnego komputera docelowego do listy
komputer'ow, wyeksportuj licencje z komputera zrodtowego.

Eksport licencji produktu polega na przeniesieniu licencji z jednego
komputera na inny. Licencja zostaje wyeksportowana, kiedy format
aktywnej licencji produktu zostanie przeksztatcony przez Licencje
przenos$ng na format przenosny (plik transferu lub kod transferu), ktory
moze by¢ przeniesiony do komputera docelowego.

Uwaga Licencja przenosna daje dwudziestoczterogodzinny okres
dostepu, w ktorym mozna korzysta¢ z produktu na komputerze
zrodlowym, po przeniesieniu licencji do innego komputera. Kiedy okres
dostepu wygasnie, do momentu "powrotu” licencji nie mozna uruchamiac
programu na komputerze zrédtowym (po przeniesieniu licencji do
komputera docelowego, nalezy z powrotem przenies¢ jg do komputera
zrodtowego). Okres dostepu moze nie obowigzywac, jesli ostatnio
uzywano licencji awaryjnej na komputerze zrodtowym.

Komentarze?
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Import licencji na komputerze docelowym
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Transfer licencji produktu zostanie zakonczony, jesli po wyeksportowaniu
licencji z komputera zrédtowego, zostanie ona zaimportowana na
komputerze docelowym. Licencja zostaje zaimportowana, jesli Licencja
przenos$na zaakceptuje format przenoszonej licencji (plik transferu lub

kod transferu) i utworzy aktywna licencje na komputerze, umozliwiajgc na
nim korzystanie z produktu Autodesk.

Komentarze?
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Przegladanie lub zmiana informacji o komputerze
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Licencja przenosna, oprocz transferu licencji produktu z jednego
komputera na inny, umozliwia przeglgdanie wtasciwosci licencji i zmiane
informacji o komputerze. Na przyktad, umozliwia sprawdzenie miejsca
eksportu licencji lub poprawienie btednie wpisanego kodu
identyfikacyjnego komputera.

Tematy w tej sekciji:

» Przegladanie wiasciwosci licencji

» Edycja informacji o komputerze

» Usuniecie komputera z listy komputeréw

» Migracja istniejacych informacji o komputerze

Komentarze?
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Przeglgdanie wtasciwosci licencji
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Licencja przenosna umozliwia przegladanie wtasciwosci licenciji, takich
jak nazwa, typ i status.

Istnieja nastepujace typy licencji:

e Petna. Oznacza, ze kod autoryzacji zostat otrzymany i wprowadzony

do licencji.

Prébna. Oznacza, ze licencja prébna (nieautoryzowana) zostata
tymczasowo przyznana dla produktu. Podczas pierwszej instalaciji i
uruchomienia produktu na komputerze, licencja prébna jest
automatycznie przyznawana na krotki okres czasu, bez koniecznosci
wprowadzania kodu autoryzacii.

Nieznana. Oznacza, ze Licencja przenosna nie moze rozpoznac
licenciji.

Istnieja nastepujace statusy licenciji:

Aktywna. Oznacza, ze licencja umozliwia uruchamianie programu
lub mozliwosc eksportu licenciji.

Zerwana. Oznacza, ze licencja musi by¢ ponownie autoryzowana
przez uruchomienie programu. Licencji nie mozna eksportowac.
Wygasta. Oznacza, ze mineta data waznosci licenciji. Licencji nie
mozna eksportowac.

Wyeksportowana. Oznacza, ze licencja zostata juz
wyeksportowana z tego komputera.

Nieznana. Oznacza, ze Licencja przenosna nie moze rozpoznac
licenciji.

Informacje te sg pomocne w przypadku watpliwosci, czy licencja powinna
by¢ wyeksportowana, czy zaimportowana.

Komentarze?
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Edycja informacji o komputerze
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Jesli do listy komputerow dodano niepoprawng nazwe lub kod
identyfikacyjny komputera, lub jesli kod identyfikacyjny ulegt zmianie, na
zaktadce Komputery w oknie Licencji przenosnej mozna zmienic
informacje o komputerze.

Komentarze?
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Usuniecie komputera z listy komputerow
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Aby usung¢ komputer z listy komputerow, ktére moga wspotuzytkowac

licencje produktu Autodesk, nalezy wybra¢ zaktadke Komputery w oknie
Licencji przenosnej.

Komentarze?
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Migragcja istniejacych informacji o komputerze
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Pomimo tego, ze wersja uzywanej Licencji przenosnej nie jest
kompatybilna z wersjg 1.33 lub starszg, mozna przeniesc liste
komputerow ze starszych wersji do aktualnej listy komputerow. Uzyj
przycisku Migracja na zaktadce Komputery, aby przenies¢ starsze listy
komputerow. Nie jest konieczne zebranie, zweryfikowanie i ponowne
wprowadzenie informacji o0 komputerach, ktére byly zapisane w starszej
wersji Licencji przenosnej.

Uwaga Jesli uzytkownik chce skorzystac z listy komputerow w programie
bazujgcym na Autodesk 2004, lista komputerow zostanie automatycznie
przemigrowana przy pierwszym uzyciu licencji przenosnej opartej na
Autodesk 2005. Jesli jednak uzytkownik pragnie dodac nowe informacje
o0 komputerach do produktu bazujgcego na Autodesk 2004 po pierwszym
uruchomieniu licencji przenosnej bazujgcej na Autodesk 2005, nalezy
recznie dodac nowe informacje o komputerach zarowno do listy
komputerow bazujgcych na Autodesk 2004 jak i do listy komputerow
bazujgcych na Autodesk 2005.

Komentarze?
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Wykonywanie innych zadan Licencji przenosnej
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Licencja przenosna moze by¢ uzyta do ponownego eksportu licencji. Na
przyktad, jesli utracono plik transferu licencji, mozna utworzyc licencje
eksportujgc ja ponownie.

Licencja przenosna moze by¢ takze uzyta do zapisania licencji, przed
dokonaniem zmian dotyczacych twardego dysku komputera. Na
przyktad, aby unikng¢ utraty licencji podczas tworzenia partycji na
twardym dysku.

Tematy w tej sekciji:

» Ponowny eksport licenciji

» Zapisanie licencji podczas modyfikacji sprzetowej komputera

Komentarze?
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Ponowny eksport licenc
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Aby odtworzyc¢ licencje (na przykiad, w przypadku utraty pliku transferu
lub kodu transferu licencji), nalezy ponownie wyeksportowac licencje z
komputera zrodtowego. (Z tego powodu nalezy uzyskac licencje z
komputera docelowego podczas wstepnego konfigurowania transferu
licencji miedzy dwoma komputerami.) Licencja przenoSna moze
zidentyfikowa¢ komputer docelowy, na ktory zostata wyeksportowana
oryginalna licencja, dlatego ponowne eksportowanie licencji moze byc
wykonane tylko na ten sam komputer.

Ostrzezenie! Przed ponownym wyeksportowaniem licencji, nalezy
upewnic sie, czy nie dokonywano zmian sprzetowych w komputerze
docelowym od momentu uzyskania kodu identyfikacyjnego dla tego
komputera. Zmiany sprzetowe (takie jak tworzenie partycji na twardym
dysku) moga wytaczyc licencje na danym komputerze, co uniemozliwi
korzystanie z produktu Autodesk. Aby uzyskac wiecej informacji o
zapobieganiu problemom z transferem licencji po dokonaniu zmian
sprzetowych, patrz zapisanie licencji podczas modyfikacji sprzetowej komputera.

Komentarze?
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Zapisanie licencji podczas modyfikacji sprzetowe]

komputera
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Moze zajs¢ potrzeba modyfikacji komputera, na ktérym znajduje sie
licencja produktu. Aby unikng¢ utraty licencji podczas modyfikacii
sprzetowej komputera, nalezy najpierw wyeksportowac licencje do
komputera docelowego i po dokonaniu zmian z powrotem przeniesc
licencje do komputera zrédiowego. Ponizej, wymienione sg przyktady
modyfikacji sprzetowej komputera:

e Utworzenie partycji na twardym dysku.
e Formatowanie twardego dysku.
e Usuniecie dysku.

Komentarze?
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Uzycie przetacznikow linii polecen
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Przetaczniki linii polecen sg parametrami, ktére mozna dodac do linii
polecen plu.exe, umozliwiajgcymi dodatkowe operacje podczas
uruchamiania Licencji przenosnej.

Aby uzywac przetgcznikow linii polecen, nalezy posiadac podstawowg
wiedze o poleceniach w systemie DOS.

przetacznik linii Definicja

polecen

/P:license_number Okresla, ktéra licencja produktu zostanie importowana lub
eksportowana. Numer licencji mozna sprawdzi¢ w oknie dialogowym
Wiasciwosci, Licencji przenosnej.

1Q Rozpoczyna operacje importu/eksportu w trybie "cichym". Kiedy
Licencja przeno$na uruchomiona jest w trybie cichym, komunikaty o
btedach nie sa wysSwietlane podczas dziatan nie wymagajacych
interakcji uzytkownika; wyswietlane sg tylko kody btedow.

UWAGA: Jesli wyswietli sie kod btedu, dziatanie nalezy ponownie
wykonac z wytgczong opcja trybu cichego, w celu wySwietlenia
komunikatu o btedzie.

/l:transfer_code Wyswietla kod transferu uzyty do zaimportowania licencji.

[/E:identification_code | WysSwietla kod identyfikacyjny komputera, do ktérego ma by¢
eksportowana licencja.

/N:instance_name Okresla eksportowang licencje poprzez nazwe, jesli dostepna jest
wiecej niz jedna eksportowalna licencja.

[O:file_name Definiuje nazwe pliku i Sciezke, gdzie jest zapisany plik eksportowanej
licenciji. Jesli w trybie cichym nie okreslono nazwy pliku, kod transferu
zostanie wyswietlony w oknie konsoli.

/L:language_identifier | Uzywa jezyka okreslonego przez language_identifier, jesli jest on
dostepny. Wybierane sa aktualne ustawienia jezykowe lub
Miedzynarodowy angielski, jesli dane innego jezyka nie moga zostac
odnalezione.

Przyktady przetaczania linii polecen




Skiadnia Dziatanie

plu /P:BD113000 Uruchamia Licencje przeno$ng dla produktu
BD113000.

plu /P:BD113000 /Q Importuje licencje w trybie cichym przy pomocy

/E:1A8X3S2D8D7SM34M /O:A:\MyLicense | kodu transferu.

plu <path_file_name> Importuje licencje przy pomocy pliku transferu.

plu /I:RDRH5N1XEQUEEY66 Importuje licencje przy pomocy kodu transferu
RDRH5NIXE9QUEEY66.

Komentarze?
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Stownik

aktywny

Stan licencji wskazuje, ze mozna wyeksportowac licencje do komputera
docelowego. Mozna takze uzyC aktywnej licencji do uruchomienia
produktu.

data wygasniecia
Ostatni dzien, w ktrym moze by¢ uzywana licencja do uruchomienia
produktu.

eksport
Aby przeniesc licencje z komputera zrodtowego na komputer docleowy.

import
Aby uzyskac kod licencji z komputera, ktory wyeksportowat licencje i
okreslit ten komputer jako komputer docelowy.

kod identyfikacji komputera

Kod utworzony za pomoca narzedzia Licencja przenosna do
unikatowego identyfikowania komputera. Uruchom Licencje przenosna,
aby zobaczy¢ kod identyfikacyjny obiektu. Kod wysSwietlany jest w oknie
Licencji przenosnej. (Zwany maszynowym kodem identyfikacji we
wczesniejszych wersjach tego produktu.)

kod identyfikacji maszyny
Patrz kod identyfikacji komputera.

kod transferu

Szesnastoznakowy kod generowany przez komputer eksportujacy
licencje. Po pierwszym wyeksportowaniu licencji mozna jg powtornie
wyeksportowac na ten sam komputer poprzez wpisanie kodu transferu.
Kod wprowadzany jest w narzedziu Licencji przenosnej na innym
komputerze, gdzie jest ona importowana.



komputer docelowy
Komputer, ktéry otrzyma aktywng licencje.

komputer zrédtowy
Komputer, na ktorym licencja jest aktualnie aktywna.

licencja
Plik pozwalajgcy na uruchomienie produktu Autodesk na komputerze.

licencja nadzwyczajna

Licencja przydzielajgca dwudziestoczterogodzinny okres dostepu, w
ktorym mozna korzystac¢ z produktu na komputerze zrodtowym, po
przeniesieniu licencji do innego komputera.

lista komputera
Lista zawierajgca nazwy i kody identyfikacyjne komputeréw, do ktorych
mozna wyeksportowac licencje.

nazwa komputera

Nazwa lub alfanumeryczna kombinacja identyfikujgca komputer. Mozesz
wpisa¢ dowolny tekst opisujacy komputer i pomagajacy odrozni¢ go od
innych komputeréw na liscie komputerow.

okres dostepu

Dwudziestoczterogodzinny okres podczas ktorego produkt moze nadal
dziatac, nawet jesli jego licencja zostata wyeksportowana. Okres dostepu
jest wigczany jesli usitujesz uruchomi¢ produkt na komputerze zrédtowym
po przeniesieniu licencji na inny komputer. Okres dostepu moze nie by¢
dostepny jesli na tym komputerze uzywana byta ostatnio licencja
nadzwyczajna.

petna
Typ licencji oznaczajacy, ze kod atoryzacji zostat otrzymany i
wprowadzony dla licenciji.

plik transferu

Gdy licencja jest eksportowana po raz pierwszy narzedzie Licencji
przenosnej przenosi ja do pliku transferu. Narzedzie Licencji przenosnej
czyta ten plik na innym komputerze, gdzie jest importowana licencja. Pliki



transferu posiadajg rozszerzenie .plu.

podréz okrezna

Proces, wymagany do celéw ponownej aktywaciji licencji produktu na
komputerze, ktory wyeksportowat licencje na inny komputer. Podroz
okrezna jest zakonczona w momencie przetransferowania z komputera
zrodtowego na komputer docelowy, wyeksportowania z komputera
docelowego a nastepnie powtdrnego zaimportowania na komputer
Zrodiowy.

prébna

Typ licencji onaczajacy, ze licencja przyznawana jest na okreslony czas
bez koniecznosci posiadania kodu atoryzacji. Po wygasnieciu
okreslonego czasu licencja probna nie moze juz by¢ dalej uzywana do
uruchomienia produktu.

pula
Patrz lista komputera.

pula komputera
Zobacz lista komputera.

stan licencji
Opis dostepnosci licencji. Do standw licencji zaliczamy aktywna,
zerwana, wygasta i eksportowana.

transfer
Patrz eksport i import.

typ licencji
Ograniczenia korzystania z danej licencji. Do typow licencji zalicza sie
petng i probna.

wyeksportowana

Stan licencji oznaczajacy, ze licencja zostata przeniesiona na inny
komputer za pomoca narzedzia Licencji przenosnej. Wyeksportowana
licencja moze byc¢ eksportowana jeszcze raz, ale tylko na ten sam
komputer docelowy, gdzie byta pierwotnie eksportowana.



wygasta

Stan licencji oznaczajacy, ze licencja byta wazna tylko do aktualnej daty,
ktora wtasnie minetfa. Licencja wygasta nie moze zostac wyeksportowana
lub uzyta do uruchomienia produktu.

zachowanie licencji

Wskaznik waznosci licencji w ograniczonym czasie oraz informacji, czy
czas ten moze zostac rozszerzony.

Zerwana

Stan licencji oznacza, ze ta licencja musi byC ponownie autoryzowana
przez uruchomienie programu. Licencja zerwana nie moze zostac
wyeksportowana lub uzyta do uruchomienia produktu.

Komentarze?



javascript:doComments();

Licencja przenosna

|_opis | procedury | Wl odniesienie |

Aby zainstalowaé produkt Autodesk

Aby uzyskaé kod identyfikacyjny komputera docelowego

Aby dodaé komputer do listy komputeréw

Aby wyeksportowaé licencije

Aby zaimportowag licencje

Aby przejrzeé wiasciwosci licencji

Aby edytowaé informacje o komputerze

Aby usunaé¢ komputer z listy

Aby przenie$é informacje o komputerze

Aby ponownie wyeksportowaé licencje

Aby zapisaé licencje podczas modyfikacji sprzetowych

Komentarze?



javascript:doComments();

Licencja przenosna

| opis [ W[ Procedury [W¥ | odniesienie |

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

Licencja przenosna - podstawy

| opis [M["~ " [Wodniesienie [

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

Komputery

| opis [M["~ " [Wodniesienie [

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

Licencje

| opis [M["~ " [Wodniesienie [

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

Opcije transferu licencji

| opis [M["~ " [Wodniesienie [

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

Transfer licencji

|_opis | procedury | Wl odniesienie |

Aby zainstalowaé produkt Autodesk
Aby uzyskaé kod identyfikacyjny komputera docelowego
Aby dodaé komputer do listy komputeréw

Aby wyeksportowaé licencije

Aby zaimportowag licencje

Komentarze?



javascript:doComments();

Transfer licencji

| opis [ W[ Procedury [W¥ | odniesienie |

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

Instalacja produktu Autodesk

| Opis || Procedury | {ff| Odniesienie ||

Aby zainstalowac¢ produkt Autodesk
1. Zaainstaluj i autoryzuj produkt Autodesk na komputerze zrodtowym.

Szczegodty mozna znalez¢ w instrukcjach dotyczacych instalacji
produktu.

2. Zainstaluj produkt Autodesk na komputerze docelowym. Rejestracja
| autoryzacja produktu nie jest konieczna na komputerze docelowym.

Szczegodty mozna znalez¢ w instrukcjach dotyczacych instalacji
produktu.

Uwaga Po zaimportowaniu licencji na uzywanie produktu Autodesk
do komputera docelowego, produkt moze by¢ na nim uzywany bez
potrzeby rejestracji lub aktywacji produktu. Podczas transferu licenciji
do komputera docelowego przy pomocy Licencji przenosnej, produkt
na tym komputerze nie jest aautoryzowany, poniewaz autoryzacja
jest transferowana wraz z licencja.

Komentarze?



javascript:doComments();

Instalacja produktu Autodesk

| opis [ W[ Procedury [W¥ | odniesienie |

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

‘L‘

Uzyskanie kodu identyfikacyjnego komputera

docelowego
| _opis || Procedury | | Odniesienie |

Aby uzyska¢ kod identyfikacyjny komputera docelowego

1. Na komputerze docelowym, w menu Start (w systemie Windows),
nalezy klikng¢ opcje Wszystkie programy (lub Programy) » Autodesk
» [Nazwa produktu Autodesk] » Licencja przenosna.

2. Zapisz kod identyfikacyjny komputera, wyswietlony w lewym dolnym
rogu okna Licencji przenosnej.

Kod identyfikacyjny komputera docelowego zostanie dodany do listy
komputerow na komputerze zrédtowym.

Komentarze?



javascript:doComments();

‘L‘

Uzyskanie kodu identyfikacyjnego komputera

docelowego
| opis [ Procedury [B¥| Odniesienie ||

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

‘L‘

Dodaj kod identyfikacyjny komputera docelowego

do listy komputerow na komputerze zrodiowym
| _opis |@¥]Procedury | lf| Odniesienie |

Aby doda¢ komputer do listy komputeréow

1. Na komputerze zrodtowym, w menu Start (Windows), Kliknij
Programy » Autodesk » [nazwa produktu Autodesk] » Licencja
przenosna.

2. W Licencji przenosnej, kliknij zaktadke Komputery.
WysSwietli sie lista komputeréw, do ktérych mozna wyeksportowac
licencje.

3. Kliknij Dodaj.

4. W oknie dialogowym Dodaj komputer, wprowadz nazwe i kod
identyfikacyjny komputera docelowego, a nastepnie kliknij OK.

Dodane informacje pojawig sie na lisScie komputerow na zakfadce
Komputery.

5. W oknie Licencja przenosna, kliknij Zamknij.

Komentarze?



javascript:doComments();

‘L‘

Dodaj kod identyfikacyjny komputera docelowego

do listy komputerow na komputerze zrodiowym
|_opis [ W[Procedury [ Odniesienie |

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

‘L‘

e 1)

Eksport licencji z komputera 2r(’)d+owe50

| opis (W] procedury | Wl Odniesienie |

Aby wyeksportowac licencje

1.

Na komputerze zrédtowym, w menu Start (Windows), kliknij
Programy » Autodesk » [nazwa produktu Autodesk] » Licencja
przenosna.

Na zaktadce Licencje, wybierz licencje, ktéra ma byC eksportowana,
a nastepnie kliknij Eksport licencji.

W oknie dialogowym Eksport licencji wyswietli sie nazwa produktu
Autodesk i nazwa licencji, oraz nazwy i kody identyfikacyjne
wszystkich komputerow z listy komputerdw.

Wybierz komputer docelowy z listy Eksportuj do.

Uwaga Licencja zostanie wyeksportowana tylko do komputera
docelowego. Po wybraniu komputera docelowego nie mozna
transferowac licencji do innego komputera.

Upewnij sie, czy kod identyfikacyjny komputera docelowego jest
poprawny.

Wyswietlany kod identyfikacyjny musi dokfadnie zgadzac sie z
kodem identyfikacyjnym komputera docelowego.

W polu Rodzaj eksportu wybierz rodzaj eksportu.

Uwaga Jesli licencja jest eksportowana po raz pierwszy, nalezy
wybrac opcje Uzyj pliku transferu. Plik transferu zawiera wazne
informacje dla komputera docelowego.

Kliknij Dokonaj transferu licenciji.
W oknie dialogowym Zakonczenie eksportu, kliknij OK.
W oknie Licencja przenosna, kliknij Zamknij.

Komentarze?



javascript:doComments();

‘L‘

Eksport licencji z komputera zrodtowego

| opis [ W[ Procedury [W¥ | odniesienie |

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

‘L‘

Import licencji na komputerze doceloMm |

|__ovis | W[ rocedury | W[ odniesienie |

Aby zaimportowac licencje

1.

Na komputerze zrédtowym, w menu Start (Windows), kliknij
Programy » Autodesk » [nazwa produktu Autodesk] » Licencja
przenosna.

Na zaktadce Licencje, kliknij Import licencji.

W oknie dialogowym Import licencji, wybierz opcje transferu licencji.
Upewnij sie, czy zostata wybrana taka sama opcja transferu, jaka
byta uzyta do wyeksportowania licencji.

Uwaga Jesli kod transferu lub plik transferu jest niewtasciwie
umieszczony, nalezy powroci¢ do komputera zrodtowego, na ktérym
znajduje sie aktywna licencja. Uruchom Licencje przenosng i
ponownie wyeksportuj licencje. Licencje nalezy wyeksportowac do
tego samego komputera docelowego, ktéry byt wybrany poprzednio.

Kliknij Import.

Licencja zostata zaimportowana na komputerze docelowym; mozna
teraz na nim uruchomic program. Aby z powrotem przeniesc¢ licencje
do oryginalnego komputera, nalezy powtérzy¢ procedury eksportu i
importu.

W oknie Licencja przenosna, kliknij Zamknij.

Komentarze?



javascript:doComments();

‘L‘

Import licencji na komputerze docelowym

| opis [ W[ Procedury [W¥ | odniesienie |

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

‘L‘

Przegladanie lub zmiana informacji o komputerze

|_opis | procedury | Wl odniesienie |

Aby przejrzeé wiasciwosci licencji

Aby edytowaé informacje o komputerze

Aby usunaé komputer z listy

Aby przenie$é informacje o komputerze

Komentarze?



javascript:doComments();

‘L‘

Przegladanie lub zmiana informacji o komputerze

| opis [ W[ Procedury [W¥ | odniesienie |

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

Przeglgdanie wtasciwosci licencji
| oois [ Procedury [ || Odniesienie |

Aby przejrze¢ wtasciwosci licenciji

1.

Na komputerze zrédtowym, w menu Start (Windows), kliknij
Programy » Autodesk » [nazwa produktu Autodesk] » Licencja
przenosna.

Na zaktadce Licencje, kliknij prawym przyciskiem myszy licencje z
listy.

Kliknij Wiasciwosci.

Przejrzyj wiasciwosci licencji w oknie dialogowym Wiasciwosci
licenciji.

Kliknij Zamknij.

W oknie Licencji przenosnej, kliknij Zamkanij.

Komentarze?



javascript:doComments();

Przeglgdanie wtasciwosci licencji
| opis [ W[ Procedury [ Odniesienie |

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

Edycja informacji o komputerze
| _opis [B¥] Procedury | | Odniesienie |

Aby edytowaé informacje o komputerze

1.

Na komputerze zrédtowym, w menu Start (Windows), kliknij
Programy » Autodesk » [nazwa produktu Autodesk] » Licencja
przenosna.

Kliknij zaktadke Komputery.

Wyswietli sie lista komputeréw. Na tej liscie znajdujg sie nazwy |
kody identyfikacyjne komputerow, ktore moga wspoétuzytkowac
licencje produktu Autodesk.

Wybierz nazwe komputera, ktérego informacje majg by¢ edytowane i
kliknij Edycja.

W oknie dialogowym Edycja komputera, zmien nazwe lub kod
identyfikacyjny komputera, a nastepnie kliknij OK.

Przejrzyj zaktualizowane informacje na zaktadce Komputery.
W oknie Licencji przenosnej, kliknij Zamkanij.

Komentarze?



javascript:doComments();

Edycja informacji o komputerze
| _opis [B| Procedury [ | Odniesienie |

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

Usuniecie komputera z listy komputerow
| _opis [B¥|Procedury | || Odniesienie [}

Aby usungé komputer z listy

1.

Na komputerze zrédtowym, w menu Start (Windows), kliknij
Programy » Autodesk » [nazwa produktu Autodesk] » Licencja
przenosna.

Kliknij zaktadke Komputery.

Wyswietli sie lista komputeréw. Na tej liscie znajdujg sie nazwy |
kody identyfikacyjne komputerow, ktore moga wspoétuzytkowac
licencje produktu Autodesk.

Wybierz nazwe komputera, ktory ma byc usuniety i kliknij Usun.

Zostanie wysSwietlony komunikat Usunn komputer, umozliwiajacy
potwierdzenie usuniecia wybranej nazwy komputera.

Uwaga Komputer usuniety z listy nie moze byc¢ odzyskany. Przed
usunieciem nazwy komputera z listy nalezy upewnic sie, czy nie
bedzie on jeszcze uzywany w przysziosci.

Kliknij Tak, aby usung¢ nazwe komputera.

Nazwa komputera zostata usunieta z listy komputeréw na zaktadce
Komputery.

W oknie Licencji przenosnej, kliknij Zamknij.

Komentarze?



javascript:doComments();

Usuniecie komputera z listy komputerow
| _opis [B| Procedury [ | Odniesienie |

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

Migracja istniejacych informacji o komputerze
|__opis [W¥] Procedury | W[ odniesienie || '

Aby przenies¢ informacje o komputerze

1.

Na komputerze zrédtowym, w menu Start (Windows), kliknij
Programy » Autodesk » [nazwa produktu Autodesk] » Licencja
przenosna.

Kliknij zaktadke Komputery.

Kliknij Migracja.

W oknie dialogowym Migracja istniejgcej listy komputerow, w opcji
Wybierz napedy dyskow, ktore beda przeszukiwane w celu

odnalezienia istniejgcych list komputerow, zaznacz pole wyboru przy
kazdym napedzie dysku, ktéry ma byc przeszukany.

Kliknij Rozpocznij wyszukiwanie.

W oknie Wybierz listy komputeréw, ktore majg by¢ potagczone z
aktualng listg, zaznacz pole wyboru obok kazdego pliku, ktéry ma
byC potaczony z istniejgcg listg, a nastepnie kliknij Migracja.

Zostanie wysSwietlony komunikat Potgczone informacje o
komputerach, informujacy o liczbie dodanych do listy komputerow.

Kliknij OK.
W oknie Licencja przenosna, kliknij Zamknij.

Komentarze?



javascript:doComments();

Migracja istniejgcych informacji o komputerze
| _opis [B| Procedury [ | Odniesienie |

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?



javascript:doComments();

‘L‘

Wykonywanie innych zadan Licencji przenosnej

|_opis | procedury | Wl odniesienie |

Aby ponownie wyeksportowaé licencije

Aby zapisaé licencje podczas modyfikacji sprzetowych

Komentarze?



javascript:doComments();

‘L‘

Wykonywanie innych zadan Licencji przenosnej

| opis [ W[ Procedury [W¥ | odniesienie |

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?
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Ponowny eksport licenc
| _opis [B] Procedury | ] Odniesienie ||

Aby ponownie wyeksportowac licencje

1.

Na komputerze zrédtowym, w menu Start (Windows), kliknij
Programy » Autodesk » [nazwa produktu Autodesk] » Licencja
przenosna.

Na zaktadce Licencje, wybierz licencje, ktéra ma by¢ ponownie
wyeksportowana, a nastepnie kliknij Eksport licenciji.

W oknie dialogowym Eksport licencji wyswietli sie nazwa produktu
Autodesk i nazwa licencji, oraz nazwy i kody identyfikacyjne
wszystkich komputerow z listy komputerdw.

Na liscie Eksportuj do, wybierz ten sam komputer docelowy, ktory byt
uzyty podczas wczesniejszego eksportu licenciji.

Upewnij sie, czy kod identyfikacyjny komputera docelowego jest
poprawny.

Wyswietlany kod identyfikacyjny musi dokfadnie zgadzac sie z
kodem identyfikacyjnym komputera docelowego.

Wybierz ten sam typ eksportu, ktory byt uzyty podczas
wczesniejszego eksportu licenciji.

Kliknij Dokonaj transferu licenciji.
W oknie dialogowym Zakonczenie eksportu, kliknij OK.
W oknie Licencja przenosna, kliknij Zamknij.

Komentarze?
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Ponowny eksport licenc
| opis [W| Procedury [ §| Odniesienie ||

Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?
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Zapisanie licencji podczas modyfikacjiﬁspr:zetowej

komputera
| opis [} Procedury | | Odniesienie ||

Aby zapisac licencje podczas modyfikacji sprzetowych

1. Wyeksportuj licencje produktu. Postepuj zgodnie z instrukcjami w
Eksport licencji z komputera zrédtowego.

2. Zaimportuj licencje na komputerze docelowym. Postepuj zgodnie z
instrukcjami W Import licencji na komputerze docelowym.

3. Dokonaj koniecznych modyfikacji sprzetowych komputera
zrodtowego.

4. Uruchom Licencje przenosng na komputerze, na ktérym aktualnie
znajduje sie licencja (na komputerze docelowym w punkcie 2, ktory
jest teraz komputerem zrédtowym).

5. Kliknij zaktadke Komputery i sprawdz, czy kod identyfikacyjny
drugiego komputera nie zmienit sie.

Jesli kod identyfikacyjny komputera zmienit sie, zaktualizuj go na
liscie komputeréw. Postepuj zgodnie z instrukcjami w Edycja informacii
o komputerze.

6. Wyeksportuj licencje produktu na komputerze, na ktérym aktualnie
znajduje sie licencja (na komputerze docelowym w punkcie 2, ktory
jest teraz komputerem zrédtowym). Postepuj zgodnie z instrukcjami
W Eksport licencji z komputera Zrédtowego.

7. Zaimportuj licencje na komputerze, w ktérym dokonano zmian
sprzetowych (na komputerze zrodtowym w punkcie 1, ktory teraz jest
komputerem docelowym). Postepuj zgodnie z instrukcjami w Import
licencji na komputerze docelowym.

Komentarze?
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Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?
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Licencja  To licencja produktow firmy Autodesk przydzielana komuterom ktére nie posiadajg
przeno$na osobnej statej licencji na czas okreslony, eksporowana z serwera licenciji.

Komentarze?
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