
MudOS	v21c2	中文翻译文件总索引
Compile	to	CHM	By	Guan.Yun

外部函数［efuns］

驱动程序调用的物件函数［applies］

LPC	的概念［concepts］

LPC	语言［lpc］

LPC	教学

基础	LPC

中阶	LPC

目前大致上已将	MudOS	v21c2	之原文文件翻译完成。不过，因为译者
所学不多,	难免有遗珠之憾。未能翻译之文件清单列于附注一。

这份文件中的分类结构如下:	
　

applies	——	驱动程序对各个物件调用的函数
general	——	对一般物件调用的函数
interactive	——	对玩家物件调用的函数
master	——	对主控物件调用的函数

concepts	——	撰写	LPC	所必备的一些概念
lpc	——	有关于	LPC	语法的资料

constructs	——	LPC	程序的保留字
preprocessor	——	LPC	程序的预处理命令



types	——	LPC	的变量、函数的类型定义
efuns	——	各个外部函数的使用手册

arrays	——	数组
buffers	——	缓冲区
calls	——	调用
compile	——	编译
ed	——	ed	编辑程序
filesystem	——	文件系统
floats	——	浮点数
functions	——	函数
general	——	一般
interactive	——	互动物件
internals	——	内部
mappings	——	映射
mudlib	——	函数库
numbers	——	数字
objects	——	物件
parsing	——	语法分析
sockets	——	套接字
string	——	字符串
system	——	系统

文件中如有错误或是更好的翻译，请来函指正。如果您愿意翻译附注
一中所列之文件，也请来函告知，并允许译者收录于往后的版本中。

附注一：

以下二十九份文件为译者所力有未逮之处....:Q
doc/concepts/oop	
doc/concepts/socket_efuns	
doc/defines	共十份文件	
doc/defines	共十一份文件	
doc/driver　	共五份文件	
doc/lpc/types/substructures

附注二：　　	

另有	efuns	十六份文件承	Kenny	热情赞助,	详见外部函数之附注.



附注三：　	

　
以下所采用之中文译名,	文件中大多不再补注其英文原名.	
　

admin mud	系统管理员
administrator admin	的原文,	但在此通常指主机管理员
Annihilator 安老大，消灭者
argument 参数
array 数组

buffer 缓冲区

character 字符

driver 驱动程序

efun 外部函数,	external	function
element 元素

euid effective	user	id	之缩写.	译为有效使用者识别名称.　
flag 标志

force 原力

function 函数或函数指针

global 全局

heartbeat 心跳

id 识别名称

information 信息或数据
interger 整数

local 本地、区域

mapping 映射

message 消息

mixed 译为「混合」,	此为	LPC	所特有的数据类型,	允许此数据
为任何种类的数据类型.　

null 空值

object 物件



player 玩家

pointer 指针

query 查询

return 返回	(动词)
runtime 编译时段

string 字符串

source	code 源代码
system 系统

target 目标

uid user	id	之缩写.	使用者识别名称
value 值

void 原意为「无」,	视情况翻译为无返回值或无参数.
wizard 巫师

zero 零或零值
　

回到上一页



� ������efuns��
��

����������� �����ķ���������

�����arrays��
��������buffers��

���ã�calls��
�����compile��
ed	�������ed��
�ļ�ϵͳ��file	system��
��������floats��
������functions��

һ���general��
���������interactive��

��internals���ڲ�
ӳ���mappings��

mud	�������mudlib��
���֣�numbers��
�����objects��

��������parsing��
���֣�sockets��

�ַ�����strings��
ϵͳ��system��

��------	MudOS	v21c2	� ����	(external	function,	efun)
��	���ķ����ֲ�˵����	97.Jul.25.��	------

��һ�汾��� ���� �����ø���	ES2	mudlib	1.1e	��,
doc/efuns	�´����ָ�ʽ���������ļ�.

���ļ�����	LPC֮	��ѧ�ļ�,
,;��֮���������ڼ���������
�ṩ����Ĳ�ѯ����.	�������ѧϰ	LPC	,	���������



mud֮	��ʦȺǢѯ.

���������������ѧ����,	����в��ֹ���	UNIX
ϵͳ�ļ���������� ��������� ר����Ĳ���ִ��ڴ �� ڶ �������� �
�������ṩ���ķ����ļ�.	��	Kenny@broken.history
��������,	��һ����֮�ļ�ҵ�Ѳ���.

��������֮����������,	Ӣ�ĳ̶������ѡ.	�˰汾�
侭����У��һ��,	���������©����䲻֮ͨ˳���Զ�,
������������ָ��.	����������ļ����б��
���˵��֮��,	Ҳ��������ָ��.

��Щ˵���ļ���,	�ο�һ������֮��ص��ļ�,	��ʼ	v21c2
���������,
������Щ��˵��������� ����,
�������������������,
�������������汾��	MudOS	��������Ѱ.
�����Ը��������֪һ��,	�ڴ�����л��.

���ķ����ļ��������ר�ŵļ�������,	������
� �������ʺϵ���������.
���������ֱ�ӿ�Ӣ�����ʽϴ���,	Ҳ�������.
������Ҳ�����������Ĺ� ִ����,
�����Լ�ϣ����	LPC
�ĳ�ѧ���Ҫ��Ϊ����Ӣ�����ʶ����г���.	��Ȼ,
��Ҫ�ķ�������֮��ḽ���������ȷ.

,��ע��
�ļ�����Щ� ��������ģ��� ����
(simulate	external	functions,	simul_efun	��Դ����λ��
adm/simul_efun	Ŀ¼��.	��Щ� ��������	mudlib
���Ը����ķ�Χ,
������Щ�������÷���������˵���ļ����,
���Ȳ�������������	mud	��,	adm/simul_efun
Ŀ¼����ص�Դ����,
���ѯ��	mud	��ϵͳ����Ա.

���ÿ�ѧ˵����	!�����Ǳ����ͳ�,
�¹���ѧ������Դ�ѧ����һɫ��Ӣ�Ŀα������ĸ�̾.



��ʮ��֮��,	��仰ʵ����.	�������Ҫ,
�����ձ��˵ĳ���Ʒ������֪һ��.	��Թ���	mud
����������ķ����ļ�֮ʱ,	��������˲��ٿ�ͷ.
��˻���,	����Ը���ˡ����ļ�����·��,
�� �� .ͨ����������ɴ	ĵ������,����ڲ

�κι�������֮	MudOS	ϵͳ��	LP	mud	��,
�������ô˷����ķ����ļ�,	��������ͬ����.
����������֪�����,	лл.	
��

Spock	@	FF	97.Jul.26.
��

:ע��

��	Kenny@broken.history	������֮�ļ�:

dump_file_descriptors	
dump_prog	
dump_socket_status	
parse_command	
reg_assoc	
regexp	
socket_accept	
socket_acquire	
socket_address	
socket_bind	
socket_close	
socket_connect	
socket_create	
socket_error	
socket_listen	
socket_release	
socket_write

һҳ���ص�



� ����	����	����
��

���������еķ����ļ���

allocate.3
arrayp.3
filter_array.3
map_array.3
member_array.3
pointerp.3
sort_array.3
unique_array.3

һҳ���ص�



allocate(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	allocate()	-	�����ڴ��һ������	(array).

���:

��	mixed	*allocate(	int	size	);

��	���	*allocate(	����	size	);

���÷�:

��
����һ��ڴ�����
size	�� ��	(element)��	������.
�������Ŀ���ص�
0,	���Ҳ����Գ���ϵͳ�趨������	(ͨ��Լ	10000
����)	.
���� ĳ�ֵʼص�
(initialized)	��Ϊ	0.

���ο�:

��	sizeof(3),	allocate_mapping(3)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



arrayp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	arrayp()	-	��һ�������ı����Ƿ�Ϊ����	(array).

���:

��	int	arrayp(	mixed	arg	);

��	����	arrayp(	���	arg	);

���÷�:

��	���	arg	��һ������,	�ͷ���	1.

���ο�:

��	mapp(3),	stringp(3),	objectp(3),	intp(3),	bufferp(3),	floatp(3),
functionp(3),	nullp(3),	undefinedp(3),	errorp(3),	pointerp(3)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.15.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



filter_array(3)������	MudOS
v21c2��	(5	Sep	1994)

������:

��	filter_array()	-
����һ�����˾����������������.

���:

��	mixed	*filter_array(	mixed	*arr,	string	fun,	object	ob,	mixed	extra,	...
);	
��	mixed	*filter_array(	mixed	*arr,	function	f,	mixed	extra,	...	);

��	���	*filter_array(	���	*arr,	�ַ���	fun,	���	ob,
���	extra,	...	);	
��	���	*filter_array(	���	*arr,	����	f,	���	extra,	...	);

���÷�:

��	filter_array()��	����һ������,
����������	arr	�������	ob	�еĺ���	fun��
����֮��Ľ��.	ÿһ��������	arr	�е����
(element)��	����ú���	fun��	һ��,	���ҵ���	fun
�Ĳ���	(parameter).	���ָ������	extra��
��֮��Ĳ���,	����ÿһ�ε��ú���	fun��
ʱ���ɵڶ�������������....һ�������	fun��
����	1��֮	��,	����Ϊ�ɹ���ͨ��	fun��	�Ĺ���
֮(�����Ҳ����� (	. ������� ص �� ڷ
ᝯᠳ����� ��,
���ָ���Ĳ����Ǻ���	f,	�����һ�����е�	ob-
>fun()��	���÷���ͬ.	���	arr��	����һ������,
filter_array()��	����	0.

���ο�:

��	sort_array(3),	map_array(3)



������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



map_array(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	map_array()	-
����һ���������һ������� ��	(element)

���:

��	mixed	*map_array(	mixed	*arr,	string	fun,	object	ob,	mixed	extra,	...
);	
��	mixed	*map_array(	mixed	*arr,	function	f,	mixed	extra,	...	);

��	���	*map_array(	���	*arr,	�ַ���	fun,	���	ob,	���
extra,	...	);	
��	���	*map_array(	���	*arr,	����ָ��	f,	���	extra,	...
);

���÷�:

��	����	ob->fun()��	��	f��	����ÿһ��	arr��
�е����֮��,	����һ���µ�����.	ÿһ��	arr��
�е� ��ᵱ��ָ�������Ĳ���������һ��ָ���ĺ���.
����	extra��
����ÿ�ε��ú���ʱ���ɵڶ����Ժ�Ĳ���.
���Ϻ�������������:

��	foreach	(index)	arr[index]	=	ob->fun(arr[index],extra);

��	ob->fun(	arr[.index.],	extra	)	���ص�ֵ���滻
�������е� ��.	���	arr	����һ������,	��
map_array()��	����	0.

���ο�:

��	filter_array(3),	sort_array(3),	map(3)

������:



��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



member_array(3)��	MudOS	v21c2��	(5
Sep	a994)

������:

��	member_array()	-��	��һ������	(array)��
���ַ���	(string)	����Ѱָ������Ŀ	(item)	,
.��������ڼ�ĿΪ���ش�����

���:

��	int	member_array(	mixed	item,	mixed	*	|	string	arr,	void	|	int	start	);

��	����	member_array(	���	item,	���	*	��	�ַ���
arr,	�����	��	����	start	);	
	

���÷�:

��	����	item	������	arr��	�е�һ�γ���ʱ,
����� ᝯᠿ���.	���ʹ��	start	����,	���	start
ָ���ĵڼ���֮������.	����Ҳ���	item,	���	-1.

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.15.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



pointerp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	pointerp()	-��	�ж�ָ���ı����Ƿ�Ϊһ������
(array).

���:

��	int	pointerp(	mixed	arg	);

��	����	pointerp(	���	arg	);

���÷�:

��	���	arg	��һ������,	� �	1.

���ο�:

��	mapp(3),	stringp(3),	objectp(3),	intp(3),	bufferp(3),	floatp(3),
functionp(3),	nullp(3),	undefinedp(3),	errorp(3),	arrayp(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



sort_array(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	sort_array()	-	��һ���������������.

���:

��	mixed	*sort_array(	mixed	*arr,	string	fun,	object	ob	);	
��	mixed	*sort_array(	mixed	*arr,	function	f	);	
��	mixed	*sort_array(	mixed	*arr,	int	direction	);

��	���	*sort_array(	���	*arr,	�ַ���	fun,	���	ob	);	
��	���	*sort_array(	���	*arr,	����ָ��	f	);	
��	���	*sort_array(	���	*arr,	����	direction	);

���÷�:

��	��һ��������һ����	arr��
,�����ص��ͬ����
�������е� ��˳������	ob->fun()
��ָ���Ĺ���������˳��	(ascending)	����.
ÿ�ε���	ob->fun()	ʱ,	�ᴫ����������.	fun()��
Ӧ��������������Ĺ�ϵ����	-1,	0,	1	(��С,
����,	�ϴ�).

��
����ڶ� ���һ��һ��,
ֻ��ʹ�ú���ָ��	f��	�����ַ���
fun.

��
�������ʹ �г��������ڽ���
(built-in	sort	routine).	direction	Ϊ	1��	����	0	,��
������������˳���������,	��	direction	Ϊ	-1
�������½�˳��
(descending)



����.
,���������г��������ڽ�
�����������е� �����ͱ���һ��
(homogeneous).��
������ֻ�����ַ���������������������һ��.
��������齫
����ÿ������ĵ�һ�� ������,
�������Զ������
(database)	����.

���ο�:

��	filter_array(3),	map_array(3),	strcmp(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.19.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



unique_array(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	unique_array()	-	��һ������������.

���:

��	mixed	unique_array(	object	*obarr,	string	separator,	void	|	mixed	skip
);	
��	mixed	unique_array(	mixed	*arr,	function	f,	void	|	mixed	skip	);

��	���	unique_array(	���	*obarr,	�ַ���	separator,
�����	��	���	skip	);	
��	���	unique_array(	���	*arr,	����ָ��	f,	�����
��	���	skip	);

���÷�:

��	unique_array()��	������	separator��
����ֵͬ�������Ϊͬ��.	obarr
ֻ����һ���������,
�����������������Ժ���.	��	obarr��
�е�ÿһ�����������ú���	separator	һ��.
���ָ������	skip,��	���ȹ��˵����	skip
����� ��.	
��
.ͬ�в��������������ڶ���
�����е�ÿһ�� ���������Ϊ
f��	�Ĳ���,	���������	f��	�ķ���ֵ����.
�������
鲻
���Ϊ�������.

������ֵ:

,�����������Ǻ��ж�ֵ�ص���	��



��ʽ����:

��	({	
����	({��һ��:1,	��һ��:2,	....	��һ��:N	}),	
�ڶ�})	���� ,	....	 2: ��� �ڶ ,	 1: ��� 	,({	N:���ڶ
����	({������:1,	������:2,	....	������:N	}),	
������	....	
����	({��	N	��:1,	��	N	��:2,	....	��	M	��:N	}),	
��	})

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



� ����	����
������

��

���������еķ����ļ���

allocate_buffer.3
bufferp.3
crc32.3
read_buffer.3
write_buffer.3

һҳ���ص�



allocate_buffer(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	allocate_buffer()	-	�����ڴ��һ��������	(buffer).

���:

��	buffer	allocate_buffer(	int	size	);

��	������	allocate_buffer(	����	size	);

���÷�:

��	����һ����	size	�� ��	(elements)	�Ļ�����.
���Ҳ��ɳ���ϵͳ�趨	0,	Ŀ����������ص�
������ֵ	(ͨ����	10000	����)	.
�������� .0	��Ϊ	(initialized)	ĳ�ֵʼص�

���ο�:

��	bufferp(3),	read_buffer(3),	write_buffer(3),	sizeof(3),	to_int(3)

�� ��:

��	Truilkan

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



bufferp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	bufferp()	-
��һ�������ı����Ƿ�Ϊһ��������	(buffer).

���:

��	int	bufferp(	mixed	arg	);

��	����	bufferp(	���	arg	);

���÷�:

��	���	arg	��һ���������ͷ���	1,
���Ǿͷ���	0.

���ο�:

��	mapp(3),	stringp(3),	pointerp(3),	objectp(3),	intp(3),	floatp(3),
functionp(3),	nullp(3),	undefinedp(3),	errorp(3)

������:

��	Spock	@	FF����	96.Oct.16.����	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



crc32(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	crc32()	-
����һ�����������ַ�����ѭ���ظ���
(cycle	redundency	code)

���:

��	int	crc32(	buffer	|	string	x	);

��	����	crc32(	������	|	�ַ���	x	);

���÷�:

��	���㲢���ظ����Ļ����������ַ���	x
��	CRC-32	��.

������:

��	Spock	@	FF	97.Jan.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



read_buffer(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	read_buffer()	-	�Ի���������	(buffer)
�����ͷ����ļ�������,
�������ַ�������	(string)
���������һ���������.

���:

��	string	|	buffer	read_buffer(	string	|	buffer	src,	int	start,��	int	len	);

��	�ַ���	��	������	read_buffer(	�ַ���	��
������	src,	����	start,	����	len	);

���÷�:

��	���	src��	��һ���ַ���	(�ļ�����)	,	�ͻ��
start��ָ	���ĵڼ��ֽ�	(byte)	��ʼ,	��ȡ	len��
ָ�����ȵ��ļ�����.	��ȡ����
���Ի��������������ͷ���.	�����ָ��
start	��	len	,	����ȡ�����ļ�������.

��	���	src��	��һ��������,	�ʹ�	start��
ָ���ĵڼ�λ ��ʼ��ȡ	len	���ȵ�����.
Ȼ�����ַ��������ͷ���.

,��ע��	��
����Դ�һ���ļ�����������������,
�������ʱ����̬�ļ�	(runtime	config	file)��	�ж����
maximum	byte
transfer
.����	(�����ڴֽ����)

���ο�:

��	write_buffer(3),	allocate_buffer(3),	bufferp(3),	read_bytes(3),



write_bytes(3)

������:

��	Truilkan

������:

��	Spock	@	FF	97.May.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



write_buffer(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	write_buffer()	-	��һ��������	(buffer)
д��һ���ļ�,
���ĳ��������Դ����һ��������.

���:

��	int	write_buffer(	string	|	buffer	dest,	int	start,	mixed	source	);

��	����	write_buffer(	�ַ���	��	������	dest,
����	start,	���	source	);

���÷�:

��	���	dest	��һ���ļ�,	��	source
����Ϊһ������	(����	network-byte-order��
д���ļ�)	��һ������������һ���ַ���,
�����ļ�	dest	�ĵ�	start��	�ֽڿ�ʼд��	source	������.

��	���	dest	��һ��������,	��	source	��ӵ�
start��	� �ʼд�ڿֽ ����.	���	source	������,
�����	network-byte-order��	�ĸ�ʽд��.

���ο�:

��	read_buffer(3),	allocate_buffer(3)

������:

��	Truilkan

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.25.��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



� ����	����	����
��

���������еķ����ļ���

call_other.3
call_out.3
catch.3
origin.3
previous_object.3
query_shadowing.3
remove_call_out.3
shadow.3
shadowp.3
this_object.3
throw.3

һҳ���ص�



call_other(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	call_other()	-	��������һ������еĺ���.

���:

��	unknown	call_other(	object	ob	|	object	*obs,	string	func	|	mixed	*args,
...	);

��	δ֪	call_other(	���	ob	��	���	*obs,	�ַ���	func	��
���	*args,	...	);

���÷�:

��	�ÿ���ѡ��Ĳ���	(argument)
������һ������еĺ���.
����ֵҪ�ӱ����õĺ�������,
����ʹ�ô�һ����ʱ��ü�鷵��ֵ.	func��	�����	ob
�б����õĺ�������,	�������������ĸ�...
�ȵȵĲ���,	��ᴫ��	func	��,	����	func
�ĵ�һ�����ڶ�������.	��	call_other()	��,
�����һ��������һ���������,
call_other()��	�ͻ���һ��������,
������ֵҲ����һ������.
,������һ���������ڶ����
�������еĵ�һ�� ��	(element)��
������һ���ַ���	(��Ҫ���õĺ���)	,
�������� ��ͻ�����Ҫ����˺����Ĳ���.

��	�����и�ʹ��	call_other()	���õķ���:

����	object	ob	��	object	*obs	->	func(	...	);	
��

��	����:



����	call_other(	ob,	"query",	"name"	);	
��	����д��	
����	ob->query("name");

��	���	call_other()	�ĵڶ��Ĳ�����һ������,
Ҳ��� �����д��:	
����	call_other(	ob,	({	"query",	"name"	}));

��	������һ��ʹ������ķ���:	
����	users()->quit();

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.16.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



call_out(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	call_out()	-	�ӳ����ͬһ������еĺ���.

���:

��	void	call_out(	string	|	function	fun,	int	delay,	mixed	arg	);

��	�����ֵ
call_out(	�ַ���	��	����	fun,	����	delay,	���
arg	);

���÷�:

��	�趨��	this_object()	��,	�ӳ�	delay	����ú���	fun.
��	arg	������������	fun	��.

��Ϊ	say(),	��	write()	�е���	fun	㲻�����	,��ע��	��
this_player()	���趨��	0.	�������	tell_object()	����.

��	�����	driver	��	options.h	�ж���
THIS_PLAYER_IN_CALL_OUT,	�Ϳ��Խ���������.

���ο�:

��	remove_call_out(3),	call_out_info(3)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.16.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



catch(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	catch()	-	�ҳ����������Ĵ���.

���:

��	mixed	catch(	mixed	expr	);

��	���	catch(	���	expr	);

���÷�:

��	����	expr	ʽ��.	���û�г���ͷ���	0��	,
����б�����,	���һ����һ���ַ���	*
���ַ���.

��	����	throw()��
Ҳ�����������Ϸ����κη���ֵ.	catch()
ʵ���ϲ����������ĺ�������,
���Ǳ�����	(compiler)	��һ��ָ��.

��	catch()	�е�ķ�ϵͳ��Դ,	����� �����.	��	catch()
.�ط�ĵ	(consistency)��	ʱ�������ϵͳ�ṹ���ڳ���

���ο�:

��	error(3),	throw(3),	error_handler(4)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



origin(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	origin()	-	�ж�Ŀǰ�ĺ�������α����õ�.

���:

��	int	origin(	void	);

��	����	origin(	�����	);

���÷�:

��	����һ������ֵ,
ָ��Ŀǰ�ĺ�������α����õ�.	
��	����ֵ�������������:	
	

��	1	��������	(driver)	(heart_beats,	����)

��	2	�ֲ������ĵ���	(local	function	call)

��	4	call_other()

��	8	simul_efun	���,	����	simul_efun	����

��	16	call_out()

��	32	��� ����	(efun)	����	(sort_array,	����)

���ο�:

��	previous_object(3),	/include/origin.h

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



previous_object(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	previous_object()	-
.(������б�)	Ŀǰ���������������ص���

���:

��	mixed	previous_object(	int	|	void	);

��	���	previous_object(	����	��	�����	);

���÷�:

��	����һ������Ŀǰ����֮��������ָ��.
�����ĵ��ò�	��(function	local)	�����ֲ�	,��ע��
previous_object()��	�趨ΪĿǰ�����,	����ı�
previous_object()��	���ص����.
���ָ��һ��������Ϊ����,
�ͷ�����ǰ�ڼ������õ����.	previous_object(0)	��ͬ
previous_object(),	previous_object(1)	��	previous	object	��
previous_object(),	�Դ�����.��	previous_object(-1)
� ����е�	previous	object	����.

���ο�:

��	call_other(3),	call_out(3),	origin(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



shadowp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	shadowp()	-
�ж�ָ��������Ƿ�Ϊ���������ͶӰ	(shadow).

���:

��	object	shadowp(	object	ob	);

��	���	shadowp(	���	ob	);

���÷�:

��	����ͶӰ	ob	�����,	���	ob
�����κ������ͶӰ,	� �	0.

���ο�:

��	shadow(3),	objectp(3),	query_shadowing(3),	valid_shadow(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.25.��	(printed	3/16/95)

:ע����

��	�˷�	query_shadowing	�ļ�,	��	MudOS	v21c2
�����ļ��м�Ϊ	shadowp֮	����.	��ĸ�����,	��
shadowp֮	�ļ�.

һҳ���ص�



remove_call_out(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	remove_call_out()	-	ȡ��һ���ӳ��е�� ����
(call_out).

���:

��	int	remove_call_out(	string	fun	);

��	����	remove_call_out(	�ַ���	fun	);

���÷�:

��	ȡ��Ŀǰ�������ӳ���õ�� ���ú���	fun.
����ֵ���������û�ʣ�¶����ӳ�ʱ��.
�������	fun��	�Ѿ�û���ӳ��� ����,
�ͷ���	-1.

���ο�:

��	call_out(3),	call_out_info(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



shadow(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	shadow()	-	��ΪһЩ�����һ������������ͶӰ
(shadow).

���:

��	object	shadow(	object	ob,	int	flag	);

��	���	shadow(	���	ob,	����	flag	);

���÷�:

��	���	flag	��	1,	���ǲ�ָ��	flag	,
��Ŀǰ�����������Ϊ	ob��	��ͶӰ.	���	flag	��	0,
���Ƿ���	0,	���Ƿ���������Ϊ	ob	ͶӰ�����.

��	valid_shadow()��	�����������������.
���	valid_shadow()	����	1,	Ŀ����������ͶӰ,
shadow()��	��������	0��	������	ob.	
��	
��	������	a��	��Ϊ���	b��	��ͶӰ,
�����ж�	b��	��	call_other(func)��
�������µ���	(redirect)	��	a.	������	a
û�ж���	func	����,	��	call_other(func)	����	b��
����	func	(����û��	a	��ΪͶӰ).ֻ	��	a��	������
call_other()	����	b��	�ĺ���.	b	�����	call_other()
�����Լ�.	����	b	�ڲ��ĺ������ý�����	b
�Լ�����.

��	��������������ȡ��ͶӰ.
�����ΪͶӰ�����,	���Ǵ��ͶӰ�����.
��������֮��,
��Ϊ��ͶӰ�����Ҳ���Զ�����.



��	����ͶӰ,	����ʹһ������ڸ���һ�����,
������ʱ���ƺ�����û����ס.	shadow()��
ʼ�����ڲ����� ���Դ�����������,
�ı�һ���������Ϊ.	������˵,	shadow()��
����Ϊ�������һЩְҵ�ϵ���������,
������սʿ��ħ��ʦ�ȵȵ���������.
����һ��,
����ʹ��ҵ����������Ϊ����ְҵ�����̫����.

���ο�:

��	destruct(3),	shadowp(3),	query_shadowing(3),	valid_shadow(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.22.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



shadowp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	shadowp()	-
�ж�ָ��������Ƿ�Ϊ���������ͶӰ	(shadow).

���:

��	object	shadowp(	object	ob	);

��	���	shadowp(	���	ob	);

���÷�:

��	����ͶӰ	ob	�����,	���	ob
�����κ������ͶӰ,	� �	0.

���ο�:

��	shadow(3),	objectp(3),	query_shadowing(3),	valid_shadow(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



this_object(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	this_object()	-	���ص��ô˺�����������ָ��
(object	pointer).

���:

��	object	this_object(	void	);

��	���	this_object(	�����	);

���÷�:

��	���������������ָ��.
��������ͬһ�����ȴ��ͬһ��Դ�����ļ��ĺ���ʱ
(���������̳�	(inherite)	����ĺ���),	����
this_object()��	�Ŀ��.

���ο�:

��	this_player(3),	previous_object(3),	origin(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



throw(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	throw()	-	ǿ��һ�������������.

���:

��	void	throw(mixed);

��	�����ֵ	throw(	���	);

���÷�:

��	throw()��
��������ǿ��һ�������������.	��
throw()��	��	catch()��	����һ��ʹ��ʱ,
�ó�������������Ʒ�������ʱ�δ���ʱ
(runtime	error)	��ʾ���ִ�����Ϣ.	��ʹ��	throw()	ʱ,
Ӧһ��ʹ��	catch()	����.	
��	����Ϊ���͵��÷�:

��	string	err;	
��	int	rc;

��	err	=	catch(rc	=	ob->move(dest));	
��	if	(err)	{	
����	throw("move.c:	ob->move(dest):	"	+	err	+	"\n");	
����	return;	
��	}

���ο�:

��	catch(3),	error(3),	error_handler(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.25.��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



� ����	����	����
��

���������еķ����ļ���

generate_source.3

һҳ���ص�



generate_source(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	generate_source()	-	������ָ���������յ�	C
Դ����

���:

��	void	generate_source(	string	file,	void	|	string	out_file	);

��	�����ֵ	generate_source(	�ַ���	file,
�����	��	�ַ���	out_file	);

���÷�:

��	generate_source()	����	LPC	->	C	�ı������,
����ָ��������ʼ��.	���û��ָ��������ļ�,
������Ľ�������	SAVE_BINARIES��	��Ŀ¼.

���ο�:

��	valid_asm(4),	valid_compile_to_c(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.13.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



� ����	����	ed
������

��

���������еķ����ļ���

ed_cmd.3
ed_start.3
query_ed_mode.3

һҳ���ص�



ed_cmd(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	ed_cmd()	-��	��һ������ִ�е�	ed	����	(session)
�ͳ�һ������.

���:

��	string	ed_cmd(	string	cmd	)

��	�ַ���	ed_cmd(	�ַ���	cmd	)

���÷�:

��	�������ֻ����	__OLD_ED__	���趨��	(define)
ʱ��Ч.

��	����	cmd	���͵�һ������ִ�е�	ed	����
(session)	,	����������ִ�к�����Ľ��.

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



ed_start(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	ed_start()	-	��ִʼ��һ��	ed	����.

���:

��	string	ed_start(	string	file	|	void,	int	restricted	|	void	)

��	�ַ���	ed_start(	�ַ���	file	��	�����,	����
restricted	��	�����	)

���÷�:

��	�������ֻ��	__OLD_ED__	���趨��	(define)
ʱ��Ч.

��	���������ִʼ���ڲ������������,
����ָ����ָ��Ҫ���Ա����ļ�	file.��
��������ִ����	ed	�ı����.	��	ed
��������ִ��ʱ,	����ʹ��	ed_cmd()ִ	��	ed
������.

��	���	restricted	��ֵΪ	1��	,
���и����ļ�����������Ϊ��Ч.

��	һ�����ͬһʱ����ֻ��ִ��һ��	ed	����.

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



query_ed_mode(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	query_ed_mode()	-	��ѯĿǰ������	(ed)ִ	�е�̬״ .

���:

��	int	query_ed_mode()

��	����	query_ed_mode()

���÷�:

��	Ѱ��Ŀǰ�����ִ�б�����	(ed)	��̬״ .	query_ed_mode()
�ķ���ֵ����:	
��	
��	0��	-	�����������ͨ��	ed	��ʾ����	(	':',
ð��)	��.	
��	-1	-	�������û�н���	ed	��	
��	-2	-	�����������	ed	����˵����һҳ��
more	��ʾ������.	
־������	,�������һڱ��������	-	0<	��
��ǵڼ���.

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.30.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



� ����	����	�ļ�ϵͳ
��

���������еķ����ļ���

cp.3
file_size.3
get_dir.3
link.3
mkdir.3
read_bytes.3
read_file.3
rename.3
rm.3
rmdir.3
stat.3
tail.3
write_bytes.3
write_file.3

һҳ���ص�



cp(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	cp()	-	����һ���ļ�

���:

��	int	cp(	string	src,	string	dst	);

��	����	cp(	�ַ���	src,	�ַ���	dst	);

���÷�:

��	�����ļ�	src	Ϊ�ļ�	dst.

������ֵ:

��	������Ƴɹ��ͷ���	1,	ʧ��� .ֵ�ظ

���ο�:

��	rm(3),	rmdir(3),	rename(3),	link(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jan.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



file_size(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	file_size()	-	ȡ���ļ��Ĵ�С.

���:

��	int	file_size(	string	file	);

��	����	file_size(	�ַ���	file	);

���÷�:

��	file_size()	�����ļ�	file	��λ ��.	����	-1	����
file	������,	��������Ȩ�������д���ļ�.
����	-2	�����	file��	��һ��Ŀ¼.

���ο�:

��	stat(3),	get_dir(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



get_dir(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	get_dir()	-	�����й�һ���ļ�ϵͳĿ¼	(filesystem
directory)��	����Ϣ.

���:

��	mixed	*get_dir(	string	dir,	int	default:	0	);

��	���	*get_dir(	�ַ���	dir,	����	Ԥ��ֵ:	0	);

���÷�:

��	���	dir��	��һ���ļ�����	(����ʹ��	*��
����	?��	�����������ַ�	(wildcards)	),
���һ������ָ�����Ƶ��ַ�������	(array	of
strings)	.	���	dir��	��һ��Ŀ¼����	(������һ��	/
��	����,	����:	"/u/",	"/adm/"��	�ȵ�)	,
�����Ŀ¼�����е��ļ�����.

��
Ĳ���Ϊ��ڶ����
-1	,	get_dir	����һ�������������	(	array	of	subarrays)	,
������ĸ�ʽΪ:

��	({	filename,	size_of_file,	last_time_file_touched	})

��	({��	�ļ�����,	�ļ���С,
���һ�ε��ļ��������	})

��	�ļ�����Ϊһ���ַ���,
�����һ�ε��ļ����������һ������,	Ϊ�Դ�
1970	��	1��	��	1��	�����������.��
(��ʽ��	time(3)	����һ��)	.	�ļ���С��ֵ��	file_size(3)
,	��(bytes)	�ļ���С�ĵ�λΪλ�	;ͬ��ֵ�ص�������
����ļ���СΪ	-2	,	��ʾ�ļ�Ϊһ��Ŀ¼.



���ο�:

��	file_size(3),	stat(3),	time(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



link(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	link()	-	��һ���ļ�����һ���ļ�����

���:

��	void	link(	string	original,	string	reference	);

��	�����ֵ	link(	�ַ���
original,	�ַ���	reference	);

���÷�:

��	���ļ�	reference��	���ᵽ�ļ�	original	.	link()��
��ʹ�������	(master	object)��	����	valid_link(	original,
reference).	���	valid_link()	����	0,	����ε�	link()	ʧ��.
���	valid_link()	����	1,	��Ҫ��	rename()
��ͬ���Ĳ���	(argument)	����,	�ж��Ƿ�ɹ�.	���
rename(),	valid_link()��	������	1,	��	link()	�ɹ�.

,	link)	(hard	��������һ��ǿ����	link()	:��ע	��
���Ƿ�������	(symbolic	link).

���ο�:

��	rm(3),	rmdir(3),	rename(3),	mkdir(3),	cp(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



mkdir(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	mkdir()	-	����һ��Ŀ¼.

���:

��	int	mkdir(	string	directory	);

��	����	mkdir(	�ַ���	directory	);

���÷�:

��	����ָ����Ŀ¼.	�ɹ�����	1,	ʧ�����	0.

���ο�:

��	rm(3),	rmdir(3),	link(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.15.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



read_bytes(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	read_bytes()	-
��һ���ļ�����һ���ַ�����ȡһ�����������ֽ�
������	(byte).

���:

��	string	read_bytes(	string	path,	int	start,	int	length	);

��	�ַ���	read_bytes(	�ַ���	path,	����	start,	����
length	);

���÷�:

��	���������ȡ	pathָ	�����ļ�����,	��
start��ָ	���ĵֽڿ �� length	ʼ��ȡ���ڼ
ָ�����ȵ�����.	���ص��ֽ�Ϊ�ַ���������.
��length	+	start	,��ע
�Ĵ�С���Բ����Գ����ļ���ĩ��,	����
read_bytes()��	��ȡ�Ķ�����ʧ��.
,�������������ڶ���ָ�����
����ȡ�����ļ�.

���ο�:

��	read_file(3),	write_bytes(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



read_file(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	read_file()	-
��һ���ļ����������һ���ַ���������.

���:

��	string	read_file(	string	file,	int	start_line,	int	number_of_lines	);

��	�ַ���	read_file(	�ַ���	file,	����	start_line,	����
number_of_lines	);

���÷�:

��	��һ���ļ��ж��������ֵ�һ���ַ�����.
file	���ָֻ��	ѡ��.�������������͵����ڶ�
�Ĳ���,	�����ļ���������һ���ַ�����.
start_line��	��ָ����Ҫ���ļ��ĵڼ��п�ʼ��ȡ.
�����ָ�������������ļ���β�˻���ָ��������Ϊ����,
�����	0.

���ο�:

��	write_file(3),	read_buffer(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



rename(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	rename()	-	����һ���ļ�������.

���:

��	int	rename(	string	src,	string	dst	);

��	����	rename(	�ַ���	src,	�ַ���	dst	);

���÷�:

��	�ѽ���	src	���ļ���������	dst.

������ֵ:

��	�����ɹ��ͷ���	0.��	ʧ��� .ֵ���ط

���ο�:

��	rm(3),	rmdir(3),	cp(3),	link(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



rm(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	rm()	-	ɾ��һ���ļ�.

���:

��	int	rm(	string	file	);

��	����	rm(	�ַ���	file	);

���÷�:

��	ɾ��	file	����ļ�.	���ʧ��ͷ���	0,	�ɹ����	1.

���ο�:

��	mkdir(3),	rmdir(3),	link(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jun.2.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



rmdir(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	rmdir()	-	ɾ��һ��Ŀ¼.

���:

��	int	rmdir(	string	dir	);

��	����	rmdir(	�ַ���	dir	);

���÷�:

��	ɾ��	dir	���Ŀ¼.

������ֵ:

��	�ɹ��ͷ��ط���ֵ	(nonzero),	ʧ�����	0.

���ο�:

��	rm(3),	mkdir(3),	link(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jun.2.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



stat(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	stat()	-	������һ���ļ���һ��Ŀ¼��ص���Ϣ.

���:

��	mixed	stat(	string	str,	int	default:	0	);

��	���	stat(	�ַ���	str,	����	Ԥ��ֵ:	0	);

���÷�:

��	���	str	��һ����ͨ�ļ�������	(����Ŀ¼),
��	stat()	����һ������.	�����麬
�й��ڴ��ļ�����Ϣ.	����ĸ�ʽ����:

��	({	file_size,	last_time_file_touched,	time_object_loaded	})	
	

��	({	�ļ�����,	���һ�εĸ�������,
time_object_loaded	})

��	���	str��	��һ��Ŀ¼,	���ǵڶ�������Ϊ	-1	,
��	stat()	��	get_dir(3)	��������ͬ.

���ο�:

��	get_dir(3),	file_size(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



tail(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	tail()	-	��ʾһ���ļ������һ����.

���:

��	int	tail(	string	path	);

��	����	tail(	�ַ���	path	);

���÷�:

��	��� ����	(efun)	��ʾ�ļ�	path	�����һ����.
�ɹ�� �	1,	���ɹ�����	0.
(�����ļ���ȡȨ�����)

���ο�:

��	read_file(3),	read_buffer(3),	file_size(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



write_bytes(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	write_bytes()	-	���������ֽ�д���ļ�.

���:

��	int	write_bytes(	string	path,	int	start,	string	series	);

��	����	write_bytes(	�ַ���	path,	����	start,	�ַ���
series	);

���÷�:

��	write_bytes()	���������ֽ�,	���ļ�	path	�ĵ�	start
������ʧ	ʼд��.�ڿֽ� �	0,	�ɹ�����	1.

���ο�:

��	write_file(3),	read_bytes(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



write_file(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	write_file()	-	appends	a	string	to	a	file

���:

��	int	write_file(	string	file,	string	str,	int	flag	);

��	����	write_file(	�ַ���	file,	�ַ���	str,	����	flag	);

���÷�:

��	���ַ���	str��	�ӵ��ļ�	file	��.	�ɹ����	1,
ʧ�����	0.	���	flag	Ϊ	1,	��	write_file()	�Ḳд	(overwrite)	file	Ϊ
str,	���Ǽ���	str.

���ο�:

��	read_file(3),	write_buffer(3),	file_size(3)

������:

������������������������������
Spock	@	FF����������
97.Jul.25.��������������������������
(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



� ����	����
������

��

���������еķ����ļ���

acos.3
asin.3
atan.3
ceil.3
cos.3
exp.3
floatp.3
floor.3
log.3
pow.3
sin.3
sqrt.3
tan.3
to_int.3

һҳ���ص�



acos	(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	acos()	-	����һ��������	(float)	�ķ�����ֵ
(arccosine).

���:

��	float	acos(	float	f	);

��	������	acos(	������	f	);

���÷�:

f	���ز���	��
�ķ�����ֵ,	f	�ĵ�λ�����
(radians).

���ο�:

��	asin(3),	atan(3),	cos(3),	sin(3),	tan(3)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.11.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



asin(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	asin()	-	����һ��������	(float)	�ķ�����ֵ
(arcsine).

���:

��	flaot	asin(	float	f	);

��	������	asin(	������	f	);

���÷�:

��f	���ز���	��
�ķ�����ֵ,	f	�ĵ�λ�����
(radians).

���ο�:

��	acos(3),	atan(3),	cos(3),	sin(3),	tan(3)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.15.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



atan(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	atan()	-	����һ��������������ֵ	(tangent).

���:

��	float	atan(	float	f	);

��	������	atan(	������	f	);

���÷�:

��f	���ز���	��
�ķ�����ֵ,	f	�ĵ�λ�����
(radians).

���ο�:

��	acos(3),	asin(3),	cos(3),	sin(3),	tan(3)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.15.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



ceil(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	ceil()	-	��һ����������λ�����������ֵ.

���:

��	float	ceil(	float	f	);

��	������	ceil(	������	f	);

���÷�:

��	����һ����ӽ�	f��	���ҵ��ڻ����	f��
������������,	��	f��
��С��λ����������λ������.

���ο�:

��	floor(3),	to_int(3),	to_float(3)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



cos(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	cos()	-	����һ��������������ֵ	(cosine)

���:

��	float	cos(	float	f	);

��	������	cos(	������	f	);

���÷�:

���ز���	��
f	������ֵ,	f��	�����	(radians)
Ϊ��λ.

���ο�:

��	acos(3),	asin(3),	atan(3),	sin(3),	tan(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jan.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



exp(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	exp()	-	��һ��������Ϊָ��,	��Ȼ����	e��
Ϊ����������ֵ.

���:

��	float	exp(	float	f	);

��	������	exp(	������	f	);

���÷�:

��	exp()	����	e^f	��ֵ.

���ο�:

��	log(3),	pow(3),	sqrt(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



floatp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	floatp()	-	�ж�ָ���ı����Ƿ�Ϊ������

���:

��	int	floatp(	mixed	arg	);

��	����	floatp(	���	arg	);

���÷�:

��	���	arg	��һ��������� �	1,
������Ƿ���	0.

���ο�:

��	mapp(3),	stringp(3),	pointerp(3),	objectp(3),	intp(3),	bufferp(3),
functionp(3),	nullp(3),	undefinedp(3),	errorp(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



floor(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	floor()	-	�ҵ�� ��һ��������,
��С�ڴ ��� �	,�����������˸ڻ
��һ����������С��λ��ȥ.

���:

��	float	floor(	float	f	);

��	������	floor(	������	f	);

���÷�:

��	����һ��� ��������	f,	�����ڻ�С��
f��	������.

���ο�:

��	ceil(3),	to_int(3),	to_float(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



log(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	log()	-	����һ������������Ȼ����

���:

��	float	log(	float	f	);

��	������	log(	������	f	);

���÷�:

��f	���ز���	��
����Ȼ����.	f	����Ϊ��ֵ.

������:

��	exp(3),	pow(3),	sqrt(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



pow(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	pow()	-	����һ��������	(float)	�ĳ���.

���:

��	float	pow(	float	x,	float	y	);

��	������	pow(	������	x,	������	y	);

���÷�:

��	pow()	����	x	��	y	�η�ֵ.	���	x	��	0.0,	y
����Ϊ����.	���	x	Ϊ����,	y	����Ϊһ������.

���ο�:

��	exp(3),	log(3),	sqrt(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



sin(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	sin()	-	����һ��������������ֵ	(sine).

���:

��	float	sin(	float	f	);

��	������	sin(	������	f	);

���÷�:

f	.ֵ���������ز���	��
�ĵ�λ�����	(radians).

���ο�:

��	acos(3),	asin(3),	atan(3),	cos(3),	tan(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



sqrt(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	sqrt()	-	����һ����������ƽ����	(square	root).

���:

��	float	sqrt(	float	f	);

��	������	sqrt(	������	f	);

���÷�:

��	sqrt()	���ز���	f��	����ƽ����.	f
����Ϊ��.

���ο�:

��	exp(3),	log(3),	pow(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



tan(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	tan()	-	����һ��������������ֵ	(tangent)

���:

��	float	tan(	float	f	);

��	������	tan(	������	f	);

���÷�:

f	���ز���	��
������ֵ,	f	�ĵ�λ�����ֵ
(radians).

���ο�:

��	acos(3),	asin(3),	atan(3),	cos(3),	sin(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



to_int(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	to_int	-	��һ��������� ���	(buffer)
.������Ϊһ��ת

���:

��	int	to_int(	float	|	buffer	x	);

��	����	to_int(	������	��	������	x	);

���÷�:

��	���	x��	��һ��������,	��	to_int()	����
x��	С����֮ǰ������ֵ.	���	x��
��һ��������,	��	to_int()
���������֮�е�����	(	��	network-byte-order
����ʽ	).

���ο�:

��	to_float(3),	read_buffer(3),	sprintf(3),	sscanf(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



� ����	����	����
��

���������еķ����ļ���

apply.3
bind.3
evaluate.3
functionp.3

һҳ���ص�



apply(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	apply()	-	�����ָ��	(function	pointer).

����:

��	mixed	apply(	mixed	f,	mixed	*args	)

��	���	apply(	���	f,	���	*args	)

���÷�:

��	���	f	��һ������,	�ͻ����	f	��������
args	����	f	�Ĳ���	(argument).	
	

��	����:

����	apply(	f,	({	1,	2,	3	})	);	��	evaluate(	f,	1,	2,	3	);
����ͬ��.

������:

��	Spock	@	FF����	96.Oct.14.����	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



bind(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	bind()	-	���һ������ָ��	(function	pointer)��
��ָ��ĺ���.

���:

��	function	bind(	function	f,	object	ob	)

��	����ָ��	bind(	����	f,	���	ob	)

���÷�:

��	����һ��ָ��	f	�ĺ���ָ��,
����ָ���������	ob	,	�����Ǵ���	f	�����.
���	f	�Ĵ�������١��f	��һ��� ����	(emulated
function,	��	efun)	��ָ��
����ָ��ָ������������	this_object
��һЩ����ʱ,	bind()	�ͺ�����.	
��

��	����:

��	void	make_living(object	ob)	{
����	function	f;

����	f	=	bind(	(:	enable_commands	:),	ob	);

����	evaluate(f);

��	}

��	�������ӵ�����,	�������	ob
�Լ�����	enable_commands()	��� !!	��ע	.����
������ӻ�����һЩϵͳ��ȫ�ϵķ���,	��Ϊ	bind()
��������ǿ�����������ִ��һ��Դ����.



Ϊ��Ҫ��ֹ	bind()	������,
��һ�������������	(master	apply)	valid_bind()
������������	bind()	��ִ�����.	����	bind()
ʱ,	���	valid_bind()	����	1	����ִ��,	����	0
�����ִ��.

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.16.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



evaluate(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	evaluate()	-ִ	��һ������ָ��	(function	pointer)

���:

��	mixed	evaluate(mixed	f,	...)

��	���	evaluate(	���	f,	...	)

���÷�:

��	���	f��	��һ������,
�ͻ��Եڶ��������Ժ�	(������	...	�ĵط�)	Ϊ	f��
ʹ�õĲ�������	f.	��	f��	����з���ֵ,	evaluate(	f,	...
)��	������ֱ�ӵ���	f��	�Ľ��.

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



functionp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	functionp()	-	�ж�ָ���ı����Ƿ�Ϊһ������ָ��
(function	pointer).	����Ǻ���ָ��,
�����ж�Ϊ��������.

���:

��	int	functionp(	mixed	arg	);

��	����	functionp(	���	arg	);

���÷�:

��	���	arg	��һ������ָ���ط����ֵ	(nonzero),
�������� �	0.	
��	����ָ����һ�֡�������(function)
���͵� ָ�����.	
��	������һ������:	
��

��	f	=	(:	obj,	func	:);
��
,�������ָ������ʾֵָ�ص���
����Щ����ֵ�����������������е�
"include/function.h"
�ļ���.

��	function	pointer	type��	value	
��	---------------------------------------------	
��	call_other����	FP_CALL_OTHER	
��	lfun������	FP_LOCAL	
��	efun����������FP_EFUN	
��	simul_efun����	FP_SIMUL	
��	functional����	FP_FUNCTIONAL



��	������ĳЩ������,	��������µ�ֵ:

��	(�в���)����	FP_HAS_ARGUMENTS	
��	(��� ������������)��
FP_OWNER_DESTED	
��	(�����������)����	FP_NOT_BINDABLE

��	�������ֵΪλ�ֵ	(bit	value),	������λ�����.	
��	FP_MASK	���Ժ�����Щλ�ֵ,
���Ի����ĺ���ָ������	
��

��	����:

��	����һ������ָ������Ƿ�Ϊ������ָ��:	
��

��	if	((functionp(f)	&	FP_MASK)	==	FP_EFUN)	...
��	�������Ƿ��в���:	
��

��	if	(functionp(f)	&	FP_HAS_ARGUMENTS)	...

���ο�:

��	mapp(3),	stringp(3),	pointerp(3),	objectp(3),	intp(3),	bufferp(3),
floatp(3),	nullp(3),	undefinedp(3),	errorp(3),	bind(3),	lpc/types/function

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.26.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



� ����	����	һ��
��

���������еķ����ļ���

map.3
nullp.3
restore_variable.3
save_variable.3
sizeof.3
typeof.3
undefinedp.3

һҳ���ص�



map(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	map()	-
����һ���������һ��ӳ�������������ַ���.

���:

��	mapping	map(	mapping	|	mixed*	|	string	x,	string	fun,	object	ob,
mixed	extra,	...	);	
��	mapping	map(	mapping	|	mixed*	|	string	x,	function	f,	mixed	extra,	...
);

��	ӳ��	map(	ӳ��	��	���*	��	�ַ���	x,	�ַ���	fun,
���	ob,	���	extra,	...	);

��	ӳ��	map(	ӳ��	��	���*	��	�ַ���	x,	����ָ��
f,	���	extra,	...	);

���÷�:

��	�����һ��������һ��ӳ�����,	map()
��������	map_mapping()	����.
�����һ������,	map()	����������	map_array()
.	�����һ���ַ���,	��	map()��
����ַ����е�ÿһ���ַ�	(character)��
�����������ʹ�� ��,
�����Ժ������صķ�������ֵ�滻������ַ�.

���ο�:

��	filter_array(3),	sort_array(3),	map_array(3),	map_mapping(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



nullp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	nullp()	-	�ж�ָ����һ�������Ƿ�Ϊ��ֵ	(null).

���:

��	int	nullp(	mixed	arg	);

��	����	nullp(	���	arg	);

���÷�:

��	���	arg	�ǿ�ֵ�ͷ���	1.	arg
:ֵ��Ϊ����״����������

��	1.	arg	��δ��ʼ��	(initialize).

��	2.	argָ	��һ���ѱ�������.

��	3.	arg	��һ�������Ĳ���,
��Ӧ��һ��ʵ�����Ѿ���ʧ�Ĳ���.

���ο�:

��	mapp(3),	stringp(3),	pointerp(3),	objectp(3),	intp(3),	bufferp(3),
floatp(3),	functionp(3),	undefinedp(3),	errorp(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



restore_variable(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	restore_variable()	-	��һ���ַ������ر���ֵ.

���:

��	mixed	restore_variable(	string	value	);

��	���	restore_variable(	�ַ���	value	);

���÷�:

��	��һ���ַ������ر���ֵ.	�ַ����ĸ�ʽ��
save_object()	��	restore_object()	��ʹ�õ���ͬ.

���ο�:

��	restore_object(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jun.2.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



save_variable(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	save_variable()	-	������ֵ����Ϊһ���ַ���	(string).

���:

��	string	save_variable(	mixed	var	);

��	�ַ���	save_variable(	���	var	);

���÷�:

��	�ѱ���ֵ�����һ���ַ���.
��������ĸ�ʽ��	save/restore_object	����һ��.

���ο�:

��	save_object(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.4.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



sizeof(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
����:

��	sizeof()	-	����һ������	(array)��ӳ��
(mapping)��������	(buffer)�������ַ���	(string)
�� ����Ŀ.

���:

��	int	sizeof(	mixed	var	);

��	����	sizeof(	���	var	);

���÷�:

��	����	var	�� ���������顢	var	Ŀ,���ص�
���顢�ַ��������ǻ�����.	���	var
������������������,	�ͷ���	0.

���ο�:

��	allocate(3),	allocate_mapping(3),	strlen(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.	Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



typeof(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	typeof()	-	����һ��ʽ��	(expression)
����������	(type).

���:

��	int	typeof(	mixed	var	);

��	����	typeof(	���	var	);

���÷�:

��	����һ��ʽ�ӵ���������.	<typeof.h>	�ж��巵
��ֵΪ:	
��

��	������	INT��	2	
��	�ַ�����	STRING��	4	
��	���顡	ARRAY��	8	
��	�����	OBJECT��	16	
��	ӳ�䡡	MAPPING��	32	
��	����ָ��	FUNCTION	64	
��	��������	FLOAT��	128	
��	��������	BUFFER��	256

��

���ο�:

��	allocate(3),	allocate_mapping(3),	strlen(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



undefinedp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	undefinedp()	-	�ж�ָ���ı����Ƿ���δ����.

���:

��	int	undefinedp(	mixed	arg	);

��	����	undefinedp(	���	arg	);

���÷�:

��	���	arg��	���ж���,	� �	1.	
��	arg	�����µ�������Ϊδ����:

��	(1)	�����趨Ϊ	call_other
�Բ����ڵķ�ʽ���������ص�ֵ.	(��	arg	=	call_other(
obj,	"???");	)

��	(2)	�����趨
Ϊ��ȡһ��ӳ������в����ڵ� ��.

���ο�:

��	mapp(3),	stringp(3),	pointerp(3),	objectp(3),	intp(3),	bufferp(3),
floatp(3),	functionp(3),	nullp(3),	errorp(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



� ����	����
�������

��

���������еķ����ļ���

add_action.3
command.3
commands.3
disable_commands.3
disable_wizard.3
ed.3
enable_commands.3
exec.3
find_player.3
get_char.3
in_edit.3
in_input.3
input_to.3
interactive.3
message.3
notify_fail.3
printf.3
query_host_name.3
query_idle.3
query_ip_name.3
query_ip_number.3
query_snoop.3
query_snooping.3
receive.3
remove_action.3
resolve.3
say.3



set_this_player.3
shout.3
snoop.3
this_interactive.3
this_player.3
userp.3
users.3
write.3

һҳ���ص�



add_action(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	add_action()	-	�Ѿֲ�����	(local	function)
�ӽ���ҿ��õ���� ��	(command	verb).

����:

��	void	add_action(	string	|	function	fun,	string	|	string	*cmd,	int	flag	);

ֵ��ش�	��
add_action(	�ַ���	��	����	fun,	�ַ���	��	�ַ���
*cmd,	����
flag
);

���÷�:

��	����Ҽ�����	<cmd>��	���ϵ�����ʱ,
���þֲ�����	(local	function)	fun.
�������������Ĳ���	(argument),
�����ַ����������õ��ĺ���.
����������,	� �	0,	û������ ��	1.

��
,������һ���������ڶ����
�������������е��������õڶ�������.	�������	query_verb()
�ҳ����ú���������.

��	����Ǵ��������,
��������Ѱ����������,
ֱ���ҵ���������������ش������Ϣ�����.

��	ͨ��	add_action()ֻ	��	init()	�ĳ������.	�ж��帽
������������������ҿ��ԽӴ�����:
��������������Я������������ķ��



䡢��������Ҵ���ͬһ����������.

��	�������	<flag>	��	1��	,ֻ	Ҫ����ǰ����ַ�
(leading	characters)	���϶�������	<cmd>��	����,
����������������ַ�	(entire	verb)	����
query_verb()��	����.	���������	2	,	���ͬǰ,
����	query_verb()��ֻ	����	<cmd>	������ַ�	(characters
following	<cmd>).

���ο�:

��	query_verb(3),	remove_action(3),	init(4)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.11.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



command(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	command()	-	��ͬ�������,ִ	��һ������.

���:

��	int	command(	string	str,	object	ob	);

��	����	command(	�ַ���	str,	���	ob	);

���÷�:

��	�����	obִ	��	str��	������.	�����ָ��	ob	,
����ͬΪ	this_object().��	��,��ע
��MUD	õķ�Χ���ɸ��ʹ������������ڶ
��ϵͳ����Ա������,
�����������. ����������� ָ ������ ʹ��
�� � ������ ,	 ������ ִ�� ���������

0
ֵ.	�������ִ��,	�����һ������.	��������
LPC��ִ	�еĸ�����ġ�ִ�л���ʱ�䡹	(evaluation	cost).
����Խ����������Խ��ʱ,
����������ֲ�������ȷ,	����ʹ�õ�����
(scale)��	������	(subjective)	�����ɿ�	(unreliable)��
��.

���ο�:

��	add_action(3),	enable_commands(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jan.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�





commands(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	commands()	-
����һЩ���� ��� õ�������Ϣ�ʹ���ڴ�ʹ

���:

��	mixed	*commands(	void	);

��	���	*commands(	�����	);

���÷�:

��	����һ�������������������	(array),
˵��	this_object()	����ʹ�õĶ���	(action)	.
��һ����������������	(	��	add_action()��
��)	(flags)	־�ı���������ڶ���	;	(������
add_action()	�ĵ���������,	Ԥ��ֵΪ	0��	);��
�����������Ƕ���˶��������.
�����������Ǳ��˶������õĺ���	(function)
(������������Ǹ�����ָ��	[function	pointer]
� �	"<function>").

���ο�:

��	add_action(3),	enable_commands(3),	disable_commands(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jan.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



disable_commands(3)	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

������:

��	disable_commands()	-	�趨һ�����ŵ�	(living)
���Ϊ���ǻ��š�(non-living)

���:

��	int	disable_commands(	void	);

��	����	disable_commands(	�����	);

���÷�:

��	��һ�����ŵ������ɡ��ǻ��š�(non-living).
��ν���ǻ��š�,	���������������µ�̬״ :

��	add_actions	ʧЧ.	
��	livingp	�������ء�α��ֵ	(false,	0).	
��	���������ǡ��ɻ����ġ�	(interactive),
�������ʹ����	
��	�����������	(input_to	��������).

��	disable_commands	��Զ����	0ֵ	.

���ο�:

��	enable_commands(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.04.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



disable_wizard(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	disable_wizard()	-	ȡ��һ���������ʦ��Ȩ.

���:

��	void	disable_wizard(	void	);

��	�����ֵ	disable_wizard(	�����	);

���÷�:

��	���������	enable_wizard()	�����Ĺ�����.
��Ŀǰ�������ʦ��Ȩȡ����.

���ο�:

��	enable_wizard(3),	wizardp(3)	
��

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.04.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



ed(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	ed()	-	��һ���ļ�.

���:

��	void	ed(	string	file,	string	exit_fn,	int	restricted	);	
��	void	ed(	string	file,	string	write_fn,	string	exit_fn,	int	restricted	);

��	�����ֵ	ed(
�ַ���	file,	�ַ���	exit_fn,	����
restricted	);	
��	�����ֵ
ed(	�ַ���	file,	�ַ���	write_fn,	�ַ���	exit_fn,	����
restricted	);

���÷�:

.����Ч	OLD_ED__֮__	�����ڶ���ֻ�������	��

��	�����������Ȥ.
������һ���������������һ��ָ�����ļ�.
���������	UNIX	��	ed	��� �����.
���������������,	��������	h	�˽��÷�.

��	write_fn��	����������	mudlib
�����ļ���д��Ȩ����ļ���ļ�¼.
��������д��һ���ļ�ʱ,	MUD	��������	(driver)
�����	write_fn	����.	��һ�ε���ʱ,
����д���ļ�֮ǰ,	��	flag	��־Ϊ	0.
��������õĺ������ء��桹ֵ	(true,	��Ϊ����ֵ)	,
������ͻ����д���ļ�.	�ڶ��ε���ʱ,
����д���ļ����֮��,	��ʱ��	flag	��־Ϊ����ֵ.
�����õĺ�������������µĸ�ʽ:



����	int	write_fn(string	fname,	int	flag)

��	��������ʱ,	MUD	��������	(driver)	�����
exit_fn	����.	��������õĺ���������	mudlib
���.	�������Ҫ�������µĸ�ʽ:	
��

����	void	exit_fn()
��	������ʡ�Ե�	restricted	��־
�����Ʊ�����Ĺ���.	����:	����һ���ļ�,
�Բ�ͬ�����ִ����ļ�.	��Щ������	restricted	��־
Ϊ���桹ֵʱ,	�����ʹ��.

���ο�:

��	regexp(3),	valid_read(4),	valid_write(4),	get_save_file_name(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



enable_commands(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	enable_commands()	-	�������ʹ�����	(player)
������.

���:

��	void	enable_commands(	void	);

��	�����ֵ	enable_commands(	�����	);

���÷�:

��	enable_commands()	��	this_object()��	���Ϊ����
(living)	�����,	��������ʹ��	add_action()
�����������	(Ҫʹ��	command()	����)	.	����
enable_commands()	ʱ,	MUD��	��������	(driver)
��Ѱ���ڲ���	catch_tell()	����.	����ҵ��˴˺���,
ÿһ������Ϣ������һ�����ʱ	(����	say()	)	,
��������ͻ����	catch_tell()	һ��.	
��

����֪������:

��	������	create()	��������ĵط�����
enable_commands()	,	����������ֵ�����.

���ο�:

��	this_object(3),	living(3),	add_action(3),	command(3),	catch_tell(4),
say(3),	create(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



exec(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	exec()	-��	��һ���ɻ�����	(interactive)	���
(player)	����л�����	(connection)
������һ�������.

���:

��	int	exec(	object	to,	object	from	);

��	����	exec(	���	to,	���	from	);

���÷�:

��
�����������ָ��������ѿɻ���������
(link)	Ǩ�Ƶ�����һ�������.	Ҳ����˵,	�ɹ���ִ��
exec(	to,	from	)֮	��,	interactive(	to	)	����	1,	��	interactive(	from	)
����	0.	������	from	����һ�ת�ƿ���Ȩ��	to
������.

��
,���Ȩ���ǳ�����������ע��
������ʹ�û�Σ��	MUD��	��ϵͳ��ȫ.
��ȷ������ʹ�ô˺����ķ���������дһ��ͬ����ģ��������
(simulated	emulated	function,	simul_efun),	��ʹ��
valid_override(4)��	�����ƴ�һģ��� ������ʹ��.
(�
efun::exec()
)

��	exec()	�����ڳɹ������֮��ת	,1	ת��ʧ��� �	0.

���ο�:

��	interactive(3),	valid_override(4)



������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



find_player(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	find_player()	-	������Ѱ��һ�����

���:

��	object	find_player(	string	str	);

��	���	find_player(	�ַ���	str	);

���÷�:

��	��	find_living()��	����,	����ֻѰ�ҿɻ�����
(interactive)	��������Ϊ�ɻ��������.

���ο�:

��	lower_case(3),	find_living(3),	livings(3),	users(3),	set_living_name(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



get_char(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	get_char	-
��֮��������ַ�����һ��ָ���ĺ���.

���:

��	varargs	void	get_char(	string	|	function	fun,	int	flag,	...	);

��	��������	�����ֵ
get_char(	�ַ���	��	����ָ��	fun,	����
flag,	...	);

���÷�:

��	��ʹ����֮��������ַ���������ָ��	fun,
��Ϊ	fun��	�Ĳ���.	��������	(driver)
�������	(parse)��	������ַ�.

��ע��	��
get_char	�ǡ�������ԡ�	(non-blocking)	��,	� ����
get_char
�����������ͣ�����ȴ�ʹ��������
��.	����	get_char
����������ִ������κεĳ������.
���յ�������ַ�֮ǰ,ָ	���ĺ���	fun��
��������.

��	���ͬһ���������	get_char()
����һ������,	��ֻ�е�һ�εĵ�����Ч.

��	�������ѡ��Ĳ���	flagָ	��Ϊ����ֵ	(non-
zero),��	�����������ַ��Ͳ���ش�	(echo)	,
���������ʱҲ����ش�
(������������ʱ������).



��	���ú���ָ��	fun��	ʱ,
ʹ����������ַ��������Ǻ����ĵ�һ������
(��������Ϊ�ַ���)	.	��	flag
֮��ָ���Ĳ����ᵱ������	fun��
����������.

������:

��	get_char	��	MudOS	0.9	������İ汾
��һ���ǳ����Ե�����.	�ڽϲ�֮Զ���ն˻�Э��
(telnet	negotiation)	�������ҵϵͳ��	(��:
�����г������ڵ�����Ʒ��֮����վ)	,
get_char��	��ʹ��������Ľ����÷ǳ����.
������Щ����õ����,	��һ���	mudlib
Դ������,	���ǽ������	get_char��
�������.��	(Ŀǰֻ֪��	get_char	��ʹ��	NeXT
����վ�����ʹ��������д�����.	)

���ο�:

��	call_other(3),	call_out(3),	input_to(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



in_edit(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	in_edit()	-
�ж�һ������Ƿ��������������.

���:

��	string	in_edit(	object	default	:	F_THIS_OBJECT	);

��	�ַ���	in_edit(	���	Ԥ��ֵ	:	F_THIS_OBJECT	);

���÷�:

��	���һ��ָ����������������������,
�ͷ��ر����ļ�����.	�������,	�ͷ���	0.

���ο�:

��	ed(3),	in_input(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



in_input(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	in_input()	-	�ж�һ������Ƿ�����	input_to
����������ģʽ��

���:

��	int	in_input(	object	default	:	F_THIS_OBJECT	);

��	����	in_input(	���	Ԥ��ֵ	:	F_THIS_OBJECT	);

���÷�:

��	����������	input_to	����	get_char
����������ģʽ��,	� �	1.

���ο�:

��	get_char(3),	input_to(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



input_to(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	input_to()	-
����һ���������������һ��ָ���ĺ���

���:

��	varargs	void	input_to(	string	|	function	fun,	int	flag,	...	);

��	��������	�����ֵ
input_to(	�ַ���	��	����ָ��	fun,	����
flag,	...	);

���÷�:

��
��ʹ������һ�������������Ϊ����ָ��	fun
�Ĳ���.	��������������������	(driver)
����	(parse).

,��ע��	��
input_to��	�ǡ�������ԡ���,	� ����	input_to
���������Ϊ����ͣ�����ȴ�����.
��������ִ��	input_to��֮	����κγ������.
��ʹ������δ������ǰ,	������ú���ָ��
fun.

��	���ͬһ���������	input_to()
����һ������,ֻ	�е�һ�ε�����Ч.

��	�������	flag	Ϊ����ֵ,
������������������Ӧ	(echo)	�ڻ�����,
Ҳ��������ڼ���	(snoop)��	�Ļ�����
(����������ʱ������).

��	ʹ���������һ����������ɵ��ú���ָ��



fun��	ʱ�ĵ�һ������	(����Ϊ�ַ���).��	��	flag
֮��Ĳ����ᵱ��	fun��
�ĵڶ�����������......�ȵȵĲ���.

���ο�:

��	call_other(3),	call_out(3),	get_char(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



interactive(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

����:

��	interactive()	-
�ж�һ��ָ��������Ƿ�Ϊ���ɻ����ġ�(interactive)

���:

��	int	interactive(	object	ob	);

��	����	interactive(	���	ob	);

���÷�:

��	���	ob	��һ���ɻ��������,	�ͷ��ط���ֵ.
�����Ҷ���	(link	dead),	� �	0.

���ο�:

��	query_ip_number(3),	query_ip_name(3),	enable_commands(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



message(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	message()	-	����Ϣ�����ŵ�	(living)	���.

���:

��	void	message(	mixed	class,	string	message,	mixed	target,	mixed
exclude	);

��	�����ֵ
message(	���	class,	�ַ���	message,	���	target,	���
exclude	);

���÷�:

��	message()	����Ŀ���������������
(����	exclude	��������)	��	receive_message(	���
class,	�ַ���	message	)	����.
����������ֻ�Ǹ�������һ����Ϣ.	
��	
��	class	�Ǵ˶���Ϣ������,
,shout	combat,	����	.�طϢ�Ľ���֮��ĵ�����ڴ���
emergency	�ȵ�.

��	message	�����ͳ�����Ϣ�ַ���.

��	target	�����ʹ���Ϣ���������,
������һ����������ָ��	(pointer).
���Ŀ����һ���ǻ��ŵ�	(non-living)	�����,
ڵ� ����� .յ���Ϣ�������������ڴ

��	exclude	�ǲ�Ӧ�յ�����Ϣ���������,
������һ��������������	(array).

���ο�:



��	say(3),	write(3),	shout(3),	tell_object(3),	tell_room(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.15.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



notify_fail(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	notify_fail()	-	����һ�δ�����Ϣ.

���:

��	int	notify_fail(	string	|	function	str	);

��	����	notify_fail(	�ַ���	��	����ָ��	str	);

���÷�:

��	��	str��
����ϵͳ��������Чʱ���صĴ�����Ϣ	:��ʲô	?
����	add_action()	�趨�Ķ�������	0��	ʱ,
�ͻ���ʾ�˶�	str	����Ϣ.	ʹ��	notify_fail()��
��ʾ������Ϣ��һ���ȽϺõķ���,
��Ϊ�˺�������������������ͬһ������������Ӧ.
����	write()��	����ʾһ�δ�����Ϣ,
��Ϊ��������Ҫ����	1.	(
()write	���ٿ���֮��?	ʲô�����ڿ���������
�Ľ��	)	����㷵��	1,
�����������û�л����ʹ���������������Ӧ.

��	��������õ���һ������ָ��,
������ָ���ĺ���.
����˺�������һ���ַ���,
���ַ����ͻᵱ��������Ϣ.
ֻҪ�ڴ˺�������ȷ���趨	this_player(),	�Ϳ���ʹ��	write().

��	���	notify_fail()��	������һ������,
ֻ�����һ�εĵ�����Ч.

��	���������Ҫ�Ƿ��رȡ�ʲô	?
��Ҫ��������Ĵ�����Ϣ.



������ֵ:

��	notify_fail()	��Զ����	0.

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



printf(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	printf,	sprintf	-	ת����ָ����ʽ��������.

���:

��	void	printf(	string	format,	...	);	
��	string	sprintf(	string	format,	...	);

��	�����ֵ	printf(	�ַ���	format,	...	);	
��	�ַ���	sprintf(	�ַ���	format,	...	);

���÷�:

��	����Ϊ	LPC	(s)printf()	�ĸ�ʽ�÷�,	Lynscar	(Sean	A	Reith)
������һЩ�����÷�.

��	Ŀǰ�İ汾֧����µ���ĸ�ʽ	(modifier):	
��

��	"	"	��������֮ǰ����һ���ո�.

��	"+"	��������֮ǰ����һ��	+��	��.

��	"-"	������λ	(field)��	�����.

����	�� ��ע��:	��
(s)printf()��
Ԥ���Ƕ����ұ�,
���Ƕ���Ҫ���ַ���Ϊ������������˵,
�����ǳ����.
C	Ϊ�˱������ڴ�
�������Զ������һ����.

��	"|"	������λ������.

��	"="	����ַ������ȱ���λ��С����,
ʹ������ģʽ	(column	mode).��	�ڴ�ֻ���ַ�����Ч,



����������һ����Ч.	����ģʽ��,
�ַ����е��ֻ��Զ�����	(wrap).

��	"#"	���ģʽ.	����λ֮��,
�ַ����е�ÿһ���ֻỻһ��	(��ÿ���ֺ������	\n).
ֻ���ַ�����Ч.

��	n	������ָ����λ��С.	��	*��
����������ʹ�ò���ָ����λ��С.	���
n��	��	0��	,
�������������������Կ�ֵ	(zeros)��
����.	���	n	����	0	,��
��������������������հ��ַ�
(space)��	��������ָ����� ַ�.

��	"."n	ָ������ľ�ȷ��Ϊ	n.
��n	ȷ�������)	�ض����֮�ڴ����ַ���ͨ��
������λ����,	����λ���ȱ�Ϊ��ȷ��	n	).
�����ʹ�þ�ȷ��ָ�����е�����
(�����ָ����ȷ��,
������Զ��������ʺϵ�������).��
��ȷ�ȶ�������������������Ч

��	":"n	n	ָ��	fs	�;�ȷ��,	���	n��	��	0,
���������������λ�Ŀո�ʹ��Կ�ֵ	(zeros)

��	"@"	����Ϊһ������.	��������	@��
����,
��Ӧ�ĸ�ʽ���������������е�ÿһ�����.

��	"'X'"	������	(')��
�е��ַ���������������λ��,
��������Ŀռ�.��	(Ԥ��ֵ�ǿհ��ַ�)
(���ͬʱ����λ��С֮ǰָ��һ����ֵ,	��ָ��	'X'��
�ַ���������λ,	���Ժ���Ϊע	( ��:
������������ַ�����Ҫʹ�õ�����	(')
����˫����	("),	������ʹ��	\'	��	\"
�Ա���������ļ��.

��������ָ�����͵ĸ�ʽ:	



��
��	%	�˴���ָ���κβ���,	����	%��	���.
�������е���ĸ�ʽ	(modifier).

��	O	����Ϊ	LPC	��������.

��	s	����Ϊ�ַ���.

��	d,	i	����Ϊ����,	����ʮ��λӡ��.

��	c	����Ϊ����,	�����ַ�ӡ��.

��	o	����Ϊ����,	���˽ �λӡ��.

��	x	����Ϊ����,	����ʮ����λӡ��.

��	X	����Ϊ����,	����ʮ����λӡ��	(A	��	F
�Դ�дӡ��).

��	f	������.

��

������ֵ:

��	sprintf()	����ָ����ʽ���ַ���.

������:

��	Sean	A.	Reith	(Lynscar)

���ο�:

��	sscanf(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



query_host_name(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	query_host_name()	-	����ʹ�õ���������	(host
name)

���:

��	string	query_host_name(	void	);

��	�ַ���	query_host_name(	�����	);

���÷�:

��	query_host_name()	����ʹ�õ���������.

������ֵ:

��	�����ѯ�����ɹ�,	���һ���ַ���.

��	���ʧ��,	���һ�����ַ���.

���ο�:

��	resolve(3),	socket_address(3),	query_ip_name(3),
query_ip_number(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.30.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



query_idle(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	query_idle()��	-	��ѯһ��������	(interactive)
����Ѿ�����	(idle)	����.

���:

��	int	query_idle(	object	ob	);

��	����	query_idle(	���	ob	);

���÷�:

��	��ѯһ��������	(interactive)
�������Ѿ�����	(idle)	����.

���ο�:

��	in_edit(3),	in_input(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.1.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



query_ip_name(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	query_ip_name()	-	����ָ����ҵ�	ip	����.

���:

��	string	query_ip_name(	object	ob	);

��	�ַ���	query_ip_name(	���	ob	);

���÷�:

��	�������	ob	��	IP	λַ.	һ������	addr_server
�ķ�ͬ��������ҳ���Щ����.	����Ҳ���	ip
����,	�ͻ���	ip	����.

���ο�:

��	query_ip_number(3),	query_host_name(3),	resolve(3),
socket_address(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.1.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



query_ip_number(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	query_ip_number()	-	������������	ip	����.

���:

��	string	query_ip_number(	object	ob	);

��	�ַ���	query_ip_number(	���	ob	);

���÷�:

��	�������	ob	��	ip	����	(aaa.bbb.ccc.ddd	�ĸ�ʽ).

���ο�:

��	query_ip_name(3),	query_host_name(3),	resolve(3),
socket_address(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.1.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



query_snoop(3)��	MudOS	v21c2	(5	Sep
1994)

������:

��	query_snoop()	-	����˭���ڼ���ָ���Ļ���
(interactive)	���.

���:

��	object	query_snoop(	object	ob	);

��	���	query_snoop(	���	ob	);

���÷�:

��	����������	ob
������һ�������������,
�ͷ�����������.	���û�м�����,	� �	0.

���ο�:

��	snoop(3),	query_snooping(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.1.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



query_snooping(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	query_snooping()	-	�������ڼ���	(snoop)	�����.

���:

��	object	query_snooping(	object	ob	);

��	���	query_snooping(	���	ob	);

���÷�:

��	�������	(interactive)��	���	ob
,���������һ�����ڼ���
� ,����������û�м	ob	���	.����������ر
� �	0.

���ο�:

��	snoop(3),	query_snoop(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.1��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



receive(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	receive()	-	��Ŀǰ�������ʾһ����Ϣ.

���:

��	int	receive(	string	message	);

��	����	receive(	�ַ���	message	);

���÷�:

��	���� ����	(efun)	����Ϊ	mud��
��������	(driver)	��	add_message()	�����Ľ���.
���������Ƶ�Ŀ���Ƕ�Ŀǰ�����ʾ��Ϣ.
���Ŀǰ������ǡ��ɻ����ġ�� �	1.	����� �	0.
receive()	Ӧ��	catch_tell(4)	����	receive_message(4)	����.

���ο�:

��	catch_tell(4),	receive_message(4),	message(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



remove_action(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	remove_action	-	�Ӿֲ�����	(local	function)
�н��һ����� ��	(command	verb)

���:

��	int	remove_action(	string	fun,	string	cmd	);

��	����	remove_action(	�ַ���	fun,	�ַ���	cmd	);

���÷�:

��	remove_action(3)
��һ������ľֲ������н��һ��������.	
��	������,	remove_action()	�������	add_action(3)
��	add_verb(3)	�ĺ���.	��������Ҫһ������ʱ,
�Ϳ�����	remove_action()	���.

������ֵ:

��	remove_action()	�ķ���ֵ:

��	1	������ʳɹ�.

��	0	���ʧ��.

���ο�:

��	add_action(3),	query_verb(3),	init(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�





resolve(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	resolve()	-	ת��һ��������·��ַ	(internat	address)
Ϊ��������	(domain	name),	��֮��Ȼ..

���:

��	int	resolve(	string	address,	string	callback_func	);

��	����	resolve(	�ַ���	address,	�ַ���	callback_func	);

���÷�:

��	resolve()	��140.128.136.11"	����ת"	��ʽ��	address��
��Ϊ	"bbs.csmc.edu.tw"	������ʽ����������.
���ǰ�	"bbs.csmc.edu.tw"	������ʽ��	address��
,���ɹ���ת	.ַ�ʽ�ĵ��	��"ת����	"140.128.136.11
�����Ŀǰ�����	callback_func.	callback_func	�ĸ�ʽΪ:

��	void	callback(string	address,	string	resolved,	int	key);

��	�����ֵ	callback(
�ַ���	address,	�ַ���	resolved,	����
key	);

��	key	��	resolve()	�ķ���ֵ.	address
.0	�����	ʧ��,��ת���	.������ַ�ĵ����ת��

���ο�:

��	query_host_name(3),	socket_address(3),	query_ip_name(3),
query_ip_number(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jun.2.��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



say(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	say()	-
����Ϣ�����������ͬһ�������е�ʹ����.

���:

��	varargs	void	say(	string	str,	object	obj	);

��	��������	�����ֵ	say(
�ַ���	str,	���	obj	);

���÷�:

��
����Ϣ�����λ�ڸ�������Ϣ��ͬһ����������,
�Լ������ڷ�����Ϣ�����������.
������Ϣ��ֻ����	this_player(),	���ǡ�	this_player()	==
0	��	this_object().

.���п����������ڶ�	��
�������Ϣ���ᴫ	obj,	�������ڶ˵���ָ���
obj.	���	obj	����һ�����,
����һ���������	(an	array	of	objects)	,
����Ϣ�Ͳ��ᴫ�ڵ ������ �����.

���ο�:

��	message(3),	write(3),	shout(3),	tell_object(3),	tell_room(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.4.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



set_this_player(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	void	set_this_player(	object	who	);

��	�����ֵ	set_this_player(	���	who	);

���:

��	set_this_player()	ʹ���	who��	����µ�	this_player().	
��	���������	(efun)ֻ	���ڶ���
__NO_ADD_ACTION__	��	mudlib��
���ͺʹ�������ʱʹ����	__NO_ADD_ACTION__
�������²���Ч.

��	who	��������,	��	this_player()	���趨Ϊ��.

���ο�:

��	this_player(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.21.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



shout(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	shout()	-	�����л��ŵ�	(living)	����ͳ���Ϣ.

���:

��	void	shout(	string	str	);

��	�����ֵ	shout(	�ַ���	str	);

���÷�:

��	����	this_player()	����,
�����л��ŵ�����ͳ��ַ���	str.

���ο�:

��	message(3),	write(3),	tell_object(3),	tell_room(3),	say(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



snoop(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	snoop()	-	����һ���ɻ�����ʹ����	(interactive
user).

���:

��	varargs	object	snoop(	object	snooper,	object	snoopee	);

��	��������	���	snoop(	���	snooper,	���
snoopee	);

���÷�:

��	����������ʱ,	��	snooper	��ʼ����	snoopee.
̬״������еĿ	snooper	ֹͣ��	,�������ڶ���ָ����� .
ͨ����ʹ��	simul_efun��	��Ϊ����	snoop()	�İ�ȫ��ʩ.
����������ʱ,	snoop()	�ɹ�����	snoopee.
ֻ��һ������ʱ,	���	snooper.	����	0��	��ʾʧ��.

���ο�:

��	query_snoop(3),	query_snooping(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



this_interactive(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	this_interactive	-	���ص��ô˺�����������.

���:

��	object	this_interactive();

��	���	this_interactive();

���÷�:

��
.�����������˺ô��ص���
������	this_interactive()	����	this_player(),	������
this_player()	�����	enable_commands()	��	command()��
��Ӱ��.

���ο�:

��	this_object(3),	this_player()

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



this_player(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

���:

��	object	this_player(	int	flag	);

��	���	this_player(	����	flag	);

���÷�:

,��ע��	.���	(player)	ô˺����������ص���	��
��ʹ�Ǵ��������ڲ�ʹ��
this_player(),	�䷵�� ֵҲ������	this_object()	��ͬ.	�����
this_player(1)	����,
� ���ô˺����Ŀɻ��ص
(interactive)��	���.	this_player(1)��
�ķ���ֵ��ĳЩ��������	this_player()	��ͬ.	����:
ϵͳ����Ա	(admin)��	ʹ��	command()��
ǿ��һ���������һЩ����ʱ.

���ο�:

��	this_object(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



userp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	userp()	-	�ж�ָ��������Ƿ���Ϊ�ɻ���
(interactive).

���:

��	int	userp(	object	);

��	����	userp(	���	);

���÷�:

��	���	arg��	���ǿɻ������,	� �	1.

���ο�:

��	interactive(3),	users(3),	living(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



users(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	users()	-	����һ���������пɻ���	(interactive)
��ҵ�����.

���:

��	object	*users(	void	);

��	���	*users(	�����	);

���÷�:

��	����һ���������,
������������еĿɻ������.

���ο�:

��	livings(3),	children(3),	objects(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



write(3)��	MusOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	write()	-	��Ŀǰ������ͳ���Ϣ.

���:

��	void	write(	mixed	str	);

��	�����ֵ	write(	���	str	);

���÷�:

��	����Ϣ	str��	��Ŀǰ�����.	str
������һ������,
.�ͳ����ַ�����ת�ֽ�������

���ο�:

��	message(3),	tell_object(3),	tell_room(3),	shout(3),	say(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



� �ڲ�	����	����
��

���������еķ����ļ���

cache_stats.3
debug_info.3
debugmalloc.3
dump_file_descriptors.3
dump_prog.3
dump_socket_status.3
dumpallobj.3
get_config.3
malloc_status.3
memory_info.3
moncontrol.3
mud_status.3
opcprof.3
query_load_average.3
refs.3
rusage.3
set_debug_level.3
set_malloc_mask.3
swap.3
time_expression.3
trace.3
traceprefix.3

һҳ���ص�



cache_stats(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	cache_stats()	-	������������	(driver)	��	mud
������	(mudlib)	�ı仯ͳ������.

���:

��	void	cache_stats(	void	);

��	�����ֵ	cache_stats(	void	);

���÷�:

��
,ʱ�����������ڱ���ֻ�������
options.h	���ж���	CACHE_STATS	������.
���� ����	(emulated	function,	��	efun)��	���г�
call_other()	�Ŀ�ȡ	(cache)
Ч��.

���ο�:

��	opcprof(3),	mud_status(3)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.16.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



debug_info(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	debug_info()	-	��ʾ����	(debug)	��Ϣ

���:

��	mixed	debug_info(	int	operation,	...	);	
��	mixed	debug_info(	0,	object	ob	);	
��	mixed	debug_info(	1,	object	ob	);

��	���	debug_info(	����	operation,	...	);	
��	���	debug_info(	0,	���	ob	);	
��	���	debug_info(	1,	���	ob	);

���÷�:

��	debug_info()��	��һ����ͨ��;�Ĵ�ʩ,	����Ϊ	MudOS
�����������.
������Ҫ�ĳ�����Ϣ���ɵ�һ����������.
����Ĳ������ɵ�һ�������Ķ���
(operation)��	����.

1)	��	(0	Ķ���ڵ���	��
��Ҫ�ڶ����������,
������������ʾ
MudOS	����ṹ�Ĳ�ͬ��Χ	(	various	fields	of	the	MudOS	object
structure).

��	���µ�	LPC
����������һ��� �������:

��	����һ:

��	/*	di0.c	*/
����	create()	{

������	debug_info(0,	this_object());



����	}
��	���һ:

O_HEART_BEAT����������	:	FALSE	
O_IS_WIZARD������������	:	FALSE	
O_ENABLE_COMMANDS	:	FALSE	
O_CLONE��������������������	:
FALSE	
O_DESTRUCTED����������	:	FALSE	
O_SWAPPED����������������	:	FALSE	
O_ONCE_INTERACTIVE:	FALSE	
O_RESET_STATE��������	:	FALSE	
O_WILL_CLEAN_UP����	:	FALSE	
O_WILL_RESET:	TRUE	
total	light	:	0	
next_reset��	:	720300560	
time_of_ref	:	720299416	
ref����������������	:	2	
swap_num������	:	-1	
name��������������	:	'u/c/cynosure/di0'	
next_all������	:	OBJ(bin/dev/_update)	
This	object	is	the	head	of	the	object	list.

��	�����:

��	/*	di1.c	*/
����	create()	{

������	debug_info(1,	this_object());
����	}

��	�����:
program	ref's	1	
Name	u/c/cynosure/di1.c	
program	size	10	
num	func's	1	(16)	
num	strings	0	
num	vars	0	(0)	
num	inherits	0	(0)	
total	size	104

��



���ο�:

��	dump_file_descriptors(3),	dump_socket_status(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jan.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



debugmalloc(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	debugmalloc()	-	�������õ��ڴ�	(malloc'd	memory)
��Ϣ��ӡ��һ���ļ���.

���:

��	void	debugmalloc(	string	filename,	int	mask	);

��	�����ֵ	debugmalloc(	�ַ���
filename,	����	mask	);

���÷�:

��	���� ����	(efun)
��options.h	��	ʱ,	(driver)	�����������ڱ�����
ͬʱ����	DEBUGMALLOC	��
DEBUGMALLOC_EXTENSIONS��	�������Ч.	debugmalloc()
����ӡ	DMALLOC()��
���õ��ڴ��������Ϣ����ص�	macros.	(���
macro	��	mask	bitwise	and'd	(&)	with	the	tag,	��	mask	&	tag��
������)
��ϸ�����������������ʼ ���е�	md.c	��
config.h

���ο�:

��	set_malloc_mask(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



dump_file_descriptors(3)	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

�����ƣ�

��	dump_file_descriptors()	-	��ӡ	MudOS
������ļ�����ֵ��

������

��	void	dump_file_descriptors(	void	);

��	�����ֵ	dump_file_descriptors(	�����	);

���÷���

��	�ṩ���������Ϊ�˰���	MudOS
��������ĳ���Ϳ˷���һЩδ�ṩ��Ч���ǳ��ڳ������֮
UN*X
��ҵϵͳ��ִ���ϵĲ���֮��������������������Ǻ�ϵͳʮ����
fstat()	�õ���	stat	�ṹ��Ϣ��

��	�����������ִ����	Sequent	DYNIX/ptx	ϵͳ��
Lambda	Realms	Mud	�������ģ�	
��
Fd Device Number Inode Mode Uid Gid Size
0 3 2 10319 c����	666 0 3 0
1 79 7 164598 f����	644 2862 1 789522
2 79 7 164598 f����	644 2862 1 789522
3 40 33b 6925 c����	0 2862 1 0
4 40 2a4 6943 c����	0 2862 1 0
5 79 7 164599 f����	600 2862 1 44784
6 40 2e2 145996 c����	0 2862 1 0
7 79 7 164601 f����	644 2862 1 506
��



���ο���

��	dump_socket_status(3)

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.26��	(printed	3/16/95)	
��

һҳ���ص�



dump_prog(3)��	MudOS	v21c2����	(5
Sep	1994)

�����ƣ�

��	dump_prog()	-	��ӡ/������һ��	LPC	���	
��

��	� ��

��	void	dump_prog(	object	ob,	int	flags	default:	0,	string	file	);

��	�����ֵ	dump_prog(
���	ob,	����	flags	Ԥ��ֵ:	0,	�ַ���
file	);	
��

��	�÷���

��	dump_prog()	��ӡ���ڳ���	obj
����Ϣ��ĳ���ļ�	`file'����û��ָ��	`file'
�Ļ������ڶ���
"/PROG_DUMP"�������������������û������ļ�֮д��Ȩ�

��	flags	������������ֵ����ϣ�

1	-	����	i-code	�ķ����	
2	-	�����к���Ϣ��

��

��	�ο���

��	debug_info(3),	dumpallobj(3)	
��

��	���

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.26��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



dump_socket_status(3)	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

������:

��	dump_socket_status()	-	�г�ÿһ��	LPC	��	socket	̬״

���:

��	void	dump_socket_status(	void	);

��	�����ֵ	dump_socket_socket(	�����	);

���÷�:

��	dump_socket_status()��	��һ����ϵĹ���,	�г�
MudOS��	����������̬֮����	LPC	socket	��Ŀǰ̬״ .
�˺���������	LPC	socket��	Ӧ�ó���	(application)��
�ĳ���.	��ʾ��ÿһ�и�����һ��	LPC	socket.��
��һ����	LPC	socket	�ĵ�һ������ֵ	(descriptor),
��socket	Դ�����.�	,ֵ�������ڶǵ����ڶ�
.�̶��ʱ�Ѿ�����������ڱ�������

��	��һ��	Fd	����	LPC	socket
socket	LPC	��Ŀǰ��	State	ҵϵͳ���ļ�����ֵ.���ص��
��������.	Mode��	��	socket	ģʽ	(mode)	,	��
socket_create()��	�Ĳ���֮һ.	Local	��	Remote	address��	��
Internet	λַ�����Ӳ�	(port	number),	��	Internet	�ķֵ��ʾ��
(dot	notation,	��	aaa.bbb.ccc.ddd	�ĸ�ʽ)	��ʾ.	*
��ʾһ��λַ���Ǹô���ֵΪ��.	��ע��,	CLOSED��	̬״ ��
LPC	socket	Ϊ��δʹ�õ�	socket,	���Ը�	socket��
��ʾ��������������.

��	���µ����������	Portals	mud��	����,
��ʱΨһ��	socket	Ӧ�ó���	(application)��	Ϊ	MWHOD.
������ʾĿǰ����ʹ������	socket.��	һ����
STREAM	ģʽ��	socket	������������Ҫ��.
��һ����	DATAGRAM	ģʽ��	socket



	.���������ȴڵ���
	
Fd State Mode Local	Address Remote	Address
13 LISTEN STREAM *.6889 *.*
14 BOUND DATAGRAM *.6888 *.*
-1 CLOSED MUD *.* *.*
-1 CLOSED MUD *.* *.*
	

���ο�:

��	debug_info(3),	dump_file_descriptors(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.22.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



dumpallobj(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	dumpallobj()	-
������������֮�����һЩͳ������.

���:

��	void	dumpallobj(	string	|	void	);

��	�����ֵ	dumpallobj(	�ַ���	��	�����	);

���÷�:

��
���������ӡ�������Ѿ�����֮����б�.
���û��ָ������,	��Щ��Ϣ����ӡ��
/OBJ_DUMP��	����ļ���.	�����ָ������,
���������ָ��Ҫ������ļ�����.

���ο�:

��	mud_status(3),	debug_info(3)	
��

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.04.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



get_config(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	get_config()	-	��ѯһЩ��������	(driver)	��ϵͳ�趨ֵ
(config	settings)

���:

��	string	|	int	get_config(	int	);

��	�ַ���	��	����	get_config(	����	);

���÷�:

��	���� ����	(efun)
������ѯһЩ���������ϵͳ�趨ֵ.	��ο�
runtime_config.h	���˽�Ŀǰ����Щ����ʹ�õ�ѡ����Ŀ.

���ο�:

��	/include/runtime_config.h

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



malloc_status(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	malloc_status()	-
����һЩ�ڴ�ʹ�����ε�ͳ������

����:

��	void	malloc_status(	void	);

��	�����ֵ	malloc_status(	�����	);

���÷�:

��
.��ô˺������˵�өĻ��ڵ�ε�ͳ��������ʾ�����ʹ�ڴ����������
��������Ѿ�ȡ����	vanilla	3.1.2��	��
malloc��
,��ע��	.����
malloc_status()	����Ľ��,	��������������ʱ,
options.h
�ж�����ڴ���ʽ��ͬ����������.

���ο�:

��	mud_status(3),	dumpallobj(3),	memory_info(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



memory_info(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	memory_info	-	ȡ��һ�����������	mud
.����ʹ�ڴ���

���:

��	varargs	int	memory_info(	object	ob	);

��	��������	����	memory_info(	���	ob	);

���÷�:

��	���ָ��	ob,��	��	memory_info()��	����	ob
����ʹ�õ��ڴ���.	���û��ָ������,
� �����	mud��	���ע �� .	 ���� ����	,��ڴ�ʹ
mud��	���ڴ�ʹ��������ʵ����ϵͳ���ø�	mud
.���ڴ���

���ο�:

��	debug_info(3),	malloc_status(3),	mud_status(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.15.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



moncontrol(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	moncontrol()	-	�����رղ�д	(profiling).

���:

��	void	moncontrol(	int	on	);

��	�����ֵ	moncontrol(	����	on	);

���÷�:

��	�������	on	Ϊ	1,	moncontrol()��	�Ϳ����д.	���
onָ	��Ϊ	0��	,	moncontrol()��	��رղ�д.ִ	����������
(driver)	ʱ������ʱ���ز�д,
���͵��÷���ֻ���дĳЩ����ִ�е�����.
��������������	(compile)	ʱ,
û�п����д����,	moncontrol()	��û��Ч��.

���ο�:

��	opcprof(3),	function_profile(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.15.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



mud_status(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	mud_status()	-��	����һЩ��������	(driver)	��
mud	������	(mudlib)��	��ͳ������.

���:

��	void	mud_status(	int	extra	);

��	�����ֵ	mud_status(	����	extra	);

���÷�:

��	���������һЩ��������	mud��
�������ͳ��������ʾ�ڵ�������������˵�өĻ��.
�������	extra��	Ϊ����ֵ,
�����ʾ����ĸ�������.	�������ȡ����
vanilla	3.1.2	�汾�е�	status	��	status	tablesָ	��.

���ο�:

��	debug_info(3),	dumpallobj(3),	memory_info(3),	uptime(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.15.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



opcprof(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	opcprof()	-	����һЩ� ����	(efuns)
�����õ�Ƶ��.

���:

��	void	opcprof(	string	|	void	);

��	�����ֵ	opcprof(	�ַ���	��	�����	);

���÷�:

��	�������ӡ��ÿһ��� ����	(efunction)��
�ͳ�Խ������	(eoperator)	��ͳ�������б�.
���û��ָ������,	���е����������ӡ��
/OPCPROF.efun	��	/OPCPROF.eoper��	�������ļ���.
���ָ����һ���ַ���,
����ַ�����������ӡ���ļ�����.

���ο�:

��	function_profile(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



query_load_average(3)	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

������:

��	query_load_average()��	-	����	mud
��ϵͳƽ��������	(load	average).

���:

��	string	query_load_average(	void	);

��	�ַ���	query_load_average(	�����	);

���÷�:

��	�����������һ���ַ���,
��������ͳ������:

��	(1)	ƽ��ÿ���ӵ�ʹ������������.	
��	(2)	ƽ��ÿ���ӱ���ĳ�������.

���ο�:

��	rusage(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.1.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



refs(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	refs	-	����һ������ṹ�Ĳο�����.

���:

��	int	refs(	mixed	data	);

��	����	refs(	���	data	);

���÷�:

��	refs()	����	data	�Ĳο�����.
,��ǰ	data	���ڷ������������
�ж��Ƿ�Ҫ����һ������ṹ.

���ο�:

��	children(3),	inherit_list(3),	deep_inherit_list(3),	objects(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



rusage(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	rusage()	-	������ϵͳ����	(system	call)	getrusage()
�ռ�����Ϣ.

���:

��	mapping	rusage(	void	);

��	ӳ��	rusage(	�����	);

���÷�:

��	���������	(efun)	�ͨ�	getrusage()
��ϵͳ�����ռ���Ϣ.	�����	getrusage()
�����ֲ��˵���Բ�ѯ�ռ�����Ϣ����.
�е�ϵͳû��	getrusage(),	������	times()	��ϵͳ����.
������ϵͳ��ֻ��	utime	��	stime	��������.
�����ʱ�䵥λ�� ��	(millisecond).

��	������	rusage()	�ķ���:	
��

��	void	
��	create()	
��	{

����	mapping	info;

����	info	=	rusage();	
����	write("ʹ����ʱ��	=	"	+	info["utime"]	+	" ��
\n");	
����	write("ϵͳʱ��	=	"	+	info["stime"]	+	" ��\n");

��	}
��	����ʹ�õ���Ŀ��:	
��

��	utime,	stime,	maxrss,	ixrss,	idrss,	isrss,	minflt,	majflt,	nswap,



inblock,	oublock,	msgsnd,	msgrcv,	nsignals,	nvcsw,	nivcsw.

���ο�:

��	time_expression(3),	function_profile(3),	time(3),	uptime(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jun.2.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



set_debug_level(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	set_debug_level()	-	�趨��������	(driver)	ʹ��	debug()
��	(macro)	ʱ,	�����	(debug)	�ĵȼ�.

���:

��	void	set_debug_level(	int	level	);

��	�����ֵ	set_debug_level(	����	level	);

���÷�:

��	���� ����	(emulated	function,	efun)
-DDEBUG_MACRO	ʱʹ�������������ڱ���ֻ
����Ч.	set_debug_macro()	��	mud��ִ	��ʱ,
���Դ��ڲ����Ƴ�����Ϣ����������.

��	��ο���������ʼ ���е�	debug.h,
��������ϸ�Ķ���.

���ο�:

��	set_malloc_mask(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.20.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



set_malloc_mask(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	set_malloc_mask()	-	�趨
(the	õĳ���������ʾ����������ڴ�����
mask	controlling	display	of	malloc	debug	info).

���:

��	void	set_malloc_mask(	int	mask	);

��	�����ֵ	set_malloc_mask(	����	mask
);

���÷�:

��	���������	(efun)ֻ	���ڱ���	mud��
��������	(driver)	ʱ,	options.h	��	DEBUGMALLOC��
��	DEBUGMALLOC_EXTENSIONS	��ͬʱ����ʱ����Ч.
������	(mask)
,ʱ�ڴ��ͷ���ڴ�����������������
��ʾ�������ص ��� .ĳ�����Ϣڴ
��ϸ�����������������ʼ ���е�	md.c

���ο�:

��	debugmalloc(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.21.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



swap(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	swap	-ֱ	�Ӱ�һ���ļ�����	(swap)	��ȥ.

����:

��	void	swap(	object	);

��	�����ֵ	swap(	���	);

���÷�:

��	���������ֻӦ���ڳ����.	swap()��
��һ�����ֱ�ӱ�������ȥ.	���Ҫʹ��	swap()	,
���ʹ��	simul_efun	ԽȨ	(override)��	����	swap()
�Է�ֹ����.

:��ע	��
�������Ѿ�������ˡ��Ѿ���������ȥ���������������Ƴ��������������� ̳С��ɻ���,
�����������ȥ.

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



time_expression(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	time_expression()	-	�������һ��ʽ��	(expression)
�������ʵʱ��.

���:

��	int	time_expression(	mixed	expr	);

��	����	time_expression(	���	expr	);

���÷�:

��	����	expr,��	���� ��	(microsecond)��
Ϊ��λ�������	expr	�����ʱ��.
������ֵ�ľ�ȷ�Ȳ�����Ҫ��ȷ��һ���,	ʵ����,
����ֵ�ľ�ȷ�ȱ������.

���ο�:

��	rusage(3),	function_profile(3),	time(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



trace(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	trace()	-	�趨־����	(trace	flags)	������ɵı�ֵ־ .

���:

��	int	trace(	int	traceflags	);

��	����	trace(	����	traceflags	);

���÷�:

��	�趨,־����
� ����� ɵ�̬״ �� � ���� 	 .־ ����ʱ,	��ӡ�������Ϣ.

��	����������Ϣ	(trace	bits):	
	

��	Trace	all	function	calls	to	lfuns.	
����	(�����жԾֲ������ĺ�������)

��	Trace	all	calls	to	"call_other".	
����	(�����ж�	call_other	�ĵ���)

��	Trace	all	function	returns.	
����	(�����к����Ļش�ֵ)

��	Print	arguments	at	function	calls	and	return	values.	
����	(ӡ�����ú����Ĳ���,
�������Ļش�ֵ)

��	Print	all	executed	stack	machine	instructions	
����	(produces	a	lot	of	output!)	
����	(ӡ������ִ�еĶѵ�������
(�������������������!)	)	
��	
��	Enable	trace	in	heart	beat	functions.	



����	(��ʼ����������)

��	Trace	calls	to	apply.	
����	(������ĵ���)

��	Show	object	name	in	tracing.	
����	(��ʾ��ʱ���������)

	

���ο�:

��	traceprefix(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



traceprefix(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	traceprefix()	-	����������һ�����.

���:

��	string	traceprefix(	string	prefix	);

��	�ַ���	traceprefix(	�ַ���	prefix	);

���÷�:

��	����趨��ǰ��	(traceprefix)	(����Ϊ	0),
ֻ����������ǰ����ָ��������Ž�����.

���ο�:

��	trace(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



� ����	����	ӳ��
��

���������еķ����ļ���

allocate_mapping.3
each.3
filter_mapping.3
keys.3
map_delete.3
map_mapping.3
mapp.3
match_path.3
unique_mapping.3
values.3

һҳ���ص�



allocate_mapping(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	allocate_mapping()	-	Ԥ������	(pre-allocate)
һ���ڴ��һ��ӳ��	(mapping).

���:

��	mapping	allocate_mapping(	int	size	);

��	ӳ��	allocate_mapping(	����	size	);

���÷�:

��	����һ��Ԥ������	size	�� ��	(elements)
��ӳ��.	
	

��	����:

����	mapping	x;	
����	int	y	=	200;

����	x	=	allocate_mapping(y);

��	y	�����ӳ��ĳ�ʼ��С.
������Ѿ�֪��ӳ���ж��,	ʹ��	allocate_mapping
�ǱȽϺõķ���	(�200	 ������� ��	ڷ ��)	,
��Ϊһ�ξ��趨��Ҫ���õ��,�ڴ
ڴ ��� ��ʹ�����ǱȽ���Ч�ʵ�.	�����Ҫ��ӳ�䴢
��	200	������,	��	allocate_mapping
�ǽ��ʺ϶���Ч�ʵķ�ʽ.

��!	��ע	��
�����Ԥ�ƻ�ɾ��ӳ���е������ ��,
��Ӧ����	x	=	([])	����ʼ�������е�ӳ��	x,
����ñ���	allocate_mapping().



�ڴ	�� :	 �� .�������ʵ����ӳ��Ĵ�С��û	,�ע

��	x	=	allocate_mapping(	200	);	����	x	=	([]);

���ο�:

��	map_delete(3)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



each(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	each()	-	�ִη���һ��ӳ�����	(mapping)	�ĸ���	(key,
value)	������.

���:

��	mixed	*each(	mapping	m,	int	reset	);

���÷�:

��	each()��	������һ��ӳ��������ÿ��	(key,
value)	һ��һ�εط���.	each()	�������Ĵ�����	keys()
��	values()	���������������Ĵ���һ��.	��
each()	����ӳ�������β��ʱ,	����һ���յ�����
(null	vector,	��	(0,0)).	���� �� ��һ��	,��֮�����ڷ
each()	���ص������ֻ��ͷ��ʼ.

��	����ͬ�����ʹ��	each()	��ȡ��ͬ��ӳ�����ʱ,
һ�������ͷ��ʼ.	��Ȼ	MudOS	�е�ִ����	(single	thread)
������,	����Ҳ��������	each()
ִ��ʱ��������.	(	ʵ����һ����������ʹ��
each()	��ȡӳ�亯������һ��ʱ,	����Ŀǰ��	(key,	value)
��λ��)

��
Ϊ�������ڶ���ָ���
1,	��	each()	�����´�ͷ��ʼ��ȡ.	
	

��	����:

	
��	mixed	*pair;

��	while	((pair	=	each(x))	!=	({}))	{	



����	write("key����	=	"	+	pair[0]	+	"\n");	
����	write("value	=	"	+	pair[1]	+	"\n");	
��	}

���ο�:

��	keys(3),	values(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



filter_mapping(3)����	MudOS
v21c2������	(5	Sep	1994)

������:

��	filter_mapping()	-	��һ������Ϊ,
�Ƴ�һ��ӳ������е�ĳЩ ��.

���:

��	mapping	filter_mapping(	mapping	map,	string	fun,	object	ob,	mixed
extra,	...	);	
��	mapping	map_mapping(	mapping	map,	function	f,	mixed	extra,	...	);

��	ӳ��	filter_mapping(	ӳ��	map,	�ַ���	fun,	���	ob,
���	extra,	...	);	
��	ӳ��	filter_mapping(	ӳ��	map,	����	f,	���	extra,	...	);

���÷�:

��	����һ����	map��	����ͬ�����	(keys)
��ӳ�����,	��	map	�е�������Ŀ	(item)
���ᾭ��	ob->fun()��	��	f	�Ĺ���.	ÿһ����	map��
�е� fun	������	һ��,	f	��	fun��	������ض�
��	f	�ķ���ֵ�����ÿһ����Ŀ֮��.

������:

��	filter_array(3),	sort_array(3),	map(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



keys(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	keys()	-	������һ��ӳ�����	(mapping)
������	(�����,	����ֵ)	(��	(key,	value)	)
������ֵ�����	(array).

���:

��	mixed	*keys(	mapping	m	);

��	���	*keys(	ӳ��	m	);

���:

��	keys()��	��˳� �һ����ӳ�����	m��	��
(�����,	����ֵ)
֮���й���ֵ�����.

��	����:

��	mapping	m;	
��	m	=	(["hp"	:	35,	"sp"	:	42,	"mass"	:	100]);

��	��:

��	keys(m)	==	({"hp",	"sp",	"mass"})

��	���� :	 �� ����	.�������ֲ��ע
values()	��������ֵ�����˳����ͬ.	
	

���÷�:

��	values(3),	each(3)

������:



��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



map_delete(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	map_delete()	-��
�Թ���ִ�һ��ӳ�������ɾ��һ��	(�����,
����ֵ)	((key,	value)).

���:

��	void	map_delete(	mapping	m,	mixed	element	);

��	�����ֵ	map_delete(	ӳ��	m,	���
element	);

���÷�:

��	map_delete	ɾ��ӳ������й���ַ���	element��	��
(�����,	����ֵ)	.

��	����:	
��

��	mapping	names;

��	names	=	([]);	
��	names["truilkan"]	=	"john";	
��	names["wayfarer"]	=	"erik";	
��	names["jacques"]	=	"dwayne";

��	��:	
��

��	map_delete(names,"truilkan");
��	��ʹӳ�����	names	��Ϊ:	
��

��	(["wayfarer"	:	"erik",	"jacques"	:	"dwayne"])
��	��	map_delete(	names,	"truilkan"	)֮	��,	key(names)
�Ͳ������	truilkan	(���Ǻ�������	("truilkan",	*)



��	truilkan	�ӻ�ӳ�������)

���ο�:

��	allocate_mapping(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



map_mapping(3)��	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

������:

��	map_mapping()	-
����һ���������һ��ӳ������е� ��

���:

��	mapping	map_mapping(	mapping	map,	string	fun,	object	ob,	mixed
extra,	...	);	
��	mapping	map_mapping(	mapping	map,	function	f,	mixed	extra,	...	);

��	ӳ��	map_mapping(	ӳ��	map,	�ַ���	fun,	���	ob,
���	extra,	...	);	
��	ӳ��	map_mapping(	ӳ��	map,	����ָ��	f,	���	extra,	...
);

���÷�:

��	����	ob->fun()��	��	f��	����һ��ӳ�����,
������һ������ͬ����ֵ���ӳ�����.
ÿһ����	map��	�е� ,��ú���һ�����ض�
���������ķ���ֵ���� ��� .��֮���ڸ

���ο�:

��	filter_array(3),	sort_array(3),	map(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



mapp(3)����	MudOS	v21c2��	(	5	Sep
1994	)

������	:

��	mapp()	-	�ж�һ��ָ���ı����Ƿ�Ϊӳ�����
(mapping).

���	:

��	int	mapp(	mixed	arg	);

��	����	mapp(	���	arg	);

���÷�	:

��	���	arg	�Ǹ�ӳ�����,	� �	1.

���ο�	:

��	stringp(3),	pointerp(3),	objectp(3),	intp(3),	bufferp(3),	floatp(3)
functionp(3),	nullp(3),	undefinedp(3),	errorp(3)

������	:

��	Spock	@	FF	97.Mar.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



match_path(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	match_path()	-	��һ��ӳ�����	(mapping)
����Ѱ·������	(path)

���:

��	mixed	match_path(	mapping	m,	string	str	);

��	���	match_path(	ӳ��	m,	�ַ���	str	);

���÷�:

��	match_path()	��һ��ӳ���������·����.
match_path()	��������еĹ����	(key)	Ϊ�ַ���	(string)
����.	������ֵ	(value)	��ɶ������Ҫ.
���� ����	(efun)
���ҳ��������������ַ���.	��	/
��β�Ĺ���ֻ��ҳ��˹���ֵ������е�·������,	�
�	/	����һ�������ַ�	(wildcard),
��Ϊ��·�����µ��κζ���	(�:
�����ļ���·�������õ�	*	��).

������:

��	Cygnus

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.13.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



unique_mapping(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	unique_mapping()	-	��һ������Ϊ,
��һ�������һ��ӳ��	(mapping).

����:

��	mapping	unique_mapping(	mixed	*arr,	string	fun,	object	ob,	mixed
extra,	...	);	
��	mapping	unique_mapping(	mixed	*arr,	function	f,	mixed	extra,	...	);

��	ӳ��	unique_mapping(	���	*arr,	�ַ���	fun,	���	ob,
���	extra,	...	);	
��	ӳ��	unique_mapping(	���	*arr,	����ָ��	f,	���
extra,	...	);

���÷�:

��	�����µķ�ʽ������һ��ӳ��:

��	��������ֵͬ�ĳ�Ա	(member)	����ͬһ��,
���Է���ֵ��Ϊ������	(key).

���ο�:

��	filter_array(3),	sort_array(3),	map(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



values(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	values()	-	��һ��ӳ�������	(�����,	����ֵ)	(
(keys,	values)	)��	��,	�����鷵������ֵ.

���:

��	mixed	*values(	mapping	m	);

��	���	*values(	ӳ��	m	);

���÷�:

��	values()	����һ������.	������Ϊӳ�����
m��	��,	(�����,	����ֵ)	����������ֵ���.

��	����:	
	

����	mapping	m;

����	m	=	(["hp"	:	35,	"sp"	:	42,	"mass"	:	100]);

��	��	
	

����	values(m)	==	({35,	42,	100})

ص��	�� ��� ,	 �� ,����ֵ�����ע
�� ��˳�������ֵ�˳��һ��.

���ο�:

��	keys(3),	each(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.25.��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



� ����	����	mud
������

��

���������еķ����ļ���

author_stats.3
domain_stats.3
enable_wizard.3
export_uid.3
find_living.3
geteuid.3
getuid.3
living.3
livings.3
query_privs.3
set_author.3
set_light.3
set_living_name.3
set_privs.3
seteuid.3
wizardp.3

һҳ���ص�



author_stats(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	author_stats()	-	���������һЩͳ������.	
��	domain_stats()	-	���������һЩͳ������.

���:

��	mapping	author_stats(	string	domain	|	void	);	
��	mapping	domain_stats(	string	domain	|	void	);

��	ӳ��	author_stats(	�ַ���	domain	��	void	);	
��	ӳ��	domain_stats(	�ַ���	domain	��	void	);

���÷�:

��	author_stats()	��	domain_stats()��
������һ��������ӳ�����������.
���û�м��ϲ���	(argument)	,	�ͻ�����������
(����������)	ÿ����	(��ÿ������)
��ӳ������.	ÿ��ӳ�����������:	�ƶ���
(moves),	�ķ�ʱ����	(cost),	������	(errors),��
������	(heart_beats),	��ֵ��	(worth),	������
(array_size),��	��	�����	(objects).
ÿһ� �ǰ����ص �� .ֵ�����ӳ������е�ڷ
�ƶ�������ָ������	(������)	��,
������ƶ�����һ����еĶ��.
�ķ�����������ָ������	(������)
���������ķѵļ�����Ŀ	(eval_cost).
����������ָ������	(������)
��������������ϵͳ������.
����������ָ������	(������)	��,
�����������	heartbeat��	�Ĵ���.
��ֵ������ʹ��	add_worth(3)��	����������
(������ֵ����������ָ����ʦ����������������Ľ�Ǯ��Ŀ)
.



��������ָ�����������������õ��ڴ�λ ��.
�������ָ�������б�����������������.
������������������ʱ,
���û��ָ������,	���ص�ӳ��ͻ�������:	
��

��	([	domain0	:	info0,	domain1	:	info1,	...	])
��	��	info0	�������ʽ��:	
��

��	([	"moves"	:	moves,	"cost"	:	cost,	"errors"	:	errors,	"heart_beats"	:
heart_beats,	"worth"	:	worth,	"array_size"	:	array_size,	"objects"	:
objects	])

��	��ָ������ʱ,	�ͻ�����	info0	�ĸ�ʽ.

���ο�:

��	domain_file(4),	author_file(4),	set_author(3)

������:

��	Spock	@	FF����	96.Oct.15.����	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



domain_stats(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	domain_stats()	-	���������һЩͳ������.	
��	author_stats()	-	���������һЩͳ������.

���:

��	mapping	domain_stats(	string	domain	|	void	);	
��	mapping	author_stats(	string	domain	|	void	);

��	ӳ��	domain_stats(	�ַ���	domain	��	void	);	
��	ӳ��	author_stats(	�ַ���	domain	��	void	);

���÷�:

��	author_stats()	��	domain_stats()��
������һ��������ӳ�����������.
���û�м��ϲ���	(argument)	,	�ͻ�����������
(����������)	ÿ����	(��ÿ������)
��ӳ������.	ÿ��ӳ�����������:	�ƶ���
(moves),	�ķ�ʱ����	(cost),	������	(errors),��
������	(heart_beats),	��ֵ��	(worth),	������
(array_size),��	��	�����	(objects).
ÿһ� �ǰ����ص �� .ֵ�����ӳ������е�ڷ
�ƶ�������ָ������	(������)	��,
������ƶ�����һ����еĶ��.
�ķ�����������ָ������	(������)
���������ķѵļ�����Ŀ	(eval_cost).
����������ָ������	(������)
��������������ϵͳ������.
����������ָ������	(������)	��,
�����������	heartbeat��	�Ĵ���.
��ֵ������ʹ��	add_worth(3)��	����������
(������ֵ����������ָ����ʦ����������������Ľ�Ǯ��Ŀ)
.



��������ָ�����������������õ��ڴ�λ ��.
�������ָ�������б�����������������.
������������������ʱ,
���û��ָ������,	���ص�ӳ��ͻ�������:	
��

��	([	domain0	:	info0,	domain1	:	info1,	...	])
��	��	info0	�������ʽ��:	
��

��	([	"moves"	:	moves,	"cost"	:	cost,	"errors"	:	errors,	"heart_beats"	:
heart_beats,	"worth"	:	worth,	"array_size"	:	array_size,	"objects"	:
objects	])

��	��ָ������ʱ,	�ͻ�����	info0	�ĸ�ʽ.

���ο�:

��	domain_file(4),	author_file(4),	set_author(3)

������:

��	Spock	@	FF����	96.Oct.15.����	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



enable_wizard(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	enable_wizard()	-	����ʦ����Ȩ����һ�����.

���:

��	void	enable_wizard(	void	);

��	�����ֵ	enable_wizard(	�����	);

���÷�:

��	�κε���	enable_wizard()	�Ŀɻ���	(interactive)	���,
����	wizardp()	�Դ����������ֵ	(true).	��
enable_wizard()
������������������������Ȩ:	
��

1.	 1.��	�������	MUD	��������ʱ����
RESTRICTED_ED	ѡ��,	�����ʹ��	ed
��������ģʽ	(restricted	modes).

1.	 2.��	�����յ���ϸ��ִ�д�����Ϣ.

1.	 3.��	����ʹ��	trace(3)	��	traceprefix(3)	����.

���ο�:

��	disable_wizard(3),	wizardp(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



export_uid(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	export_uid()	-��	�趨
һ�������ʹ����ʶ������	(user	id,	uid).

���÷�:

��	int	export_uid(	object	ob	);

��	����	export_uid(	���	ob	);

���÷�:

��	�趨	ob	��ʹ����ʶ������	(uid)	Ϊ	this_object()
����Чʹ����ʶ������	(effective	user	id,	effective	uid).
�������ֻ����	ob	����Чʹ����ʶ������Ϊ	0
ʱ��Ч.

���ο�:

��	this_object(3),	seteuid(3),	getuid(3),	geteuid(3),	previous_object(3),
valid_seteuid(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



find_living(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	find_living()	-	�ҳ�һ��ָ��ʶ������	(id)	�Ļ�
(living)��	���

���:

��	object	find_living(	string	str	);

��	���	find_living(	�ַ���	str	);

���÷�:

��	�����ұ��Ϊ���ŵ�	(living)	,
������ʶ������	(id)	Ϊ	str	�����.	�Ѿ����ù�
enable_commands()��	������ű���Ϊ���ŵ����.
���Ҵ����������	set_living_name()	�趨����,
��һ���ƲŻ�Ž���Ѱ��	(hash	table)
��������Ѱ�һ���������.

���ο�:

��	living(3),	livings(3),	find_player(3),	users(3),	enable_commands(3),
set_living_name(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



geteuid(3)	MudOS	v21c2	(5	Sep	1994)
geteuid(3)

������:

��	geteuid()	-
����һ���������һ����������Чʹ����ʶ������
(effective	user	id,	euid)

���:

��	string	geteuid(	object	|	function	);

��	�ַ���	geteuid(	���	��	����ָ��	);

���÷�:

��	���������һ�����,	geteuid
�����������Чʹ����ʶ������	(euid)	.
���ָ���Ĳ�����һ������ָ��	(function	pointer,��
��������Ϊ	function),
.	euid	�����֮��ָ����������ش����
����������ָ��ı���,	�ڴ��������ʱû��
euid,��	���ʹ�������ʹ����ʶ������	(user	id,
uid)	����.

���ο�:

��	seteuid(3),	getuid(3),	functionp(3),	export_uid(3),	previous_object(3),
this_object(3),	valid_seteuid(4)	
��

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



getuid(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	getuid()	-	����һ�������ʹ����ʶ������
(user	id,	uid)

���:

��	string	getuid(	object	ob	);

��	�ַ���	getuid(	���	ob	);

���:

��	����һ�������ʹ����ʶ������.
һ�������	uid��	��������ʱ ��	creator_file()
��������.

���ο�:

��	seteuid(3),	geteuid(3),	export_uid(3),	this_object(3),
previous_object(3),	creator_file(4),	valid_seteuid(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



living(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	living()	-	�ж�һ��ָ��������Ƿ���š�

���:

��	int	living(	object	ob	);

��	����	living(	���	ob	);

���÷�:

��	���	ob	��һ�����ŵ���������ֵ	(true,
������ֵ).��	(Ҳ����˵,	ob	�������ù�
enable_commands()	)

���ο�:

��	interactive(3),	enable_commands(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



livings(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	livings()	-	�������л���	(living)
�����һ������

���:

��	object	*livings(	void	);

��	���	*livings(	�����	);

���÷�:

��	����ָ�����л������ָ֮��	(pointer)��
��һ������.	
��	���ŵ������ָ�������ù�
enable_commands()��	�����.

���ο�:

��	enable_commands(3),	find_living(3),	users(3),	objects(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



query_privs(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	query_privs()	-	����һ�������˽���ַ���	(privs
string).

���:

��	string	query_privs(	object	ob	);

��	�ַ���	query_privs(	���	ob	);

���÷�:

��	����һ�������˽���ַ���.
��˽���ַ������������	(master	object)
.��������	��()privs_file	ʱ,������ڱ�
�����ַ�������	set_privs()��	��������.

��	query_privs()ֻ	������������	(driver)	����ʱ,
����	PRIVS	����Ч.

���ο�:

��	privs_file(4),	set_privs(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



set_author(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	set_author	-	�趨��һ�������ص�����.

���:

��	void	set_author(	string	author	);

��	�����ֵ	set_author(	�ַ���	author	);

���÷�:

��	Ϊ��Ҫͳ�����������	(domain)	��״��,
���е����������� ���� .�����ص
����ֻ�����������	(master	object)	��	domain_file(4)
�����趨.	������������������
author_file(4)	�趨һЩԤ��ֵ	(default	value),��	Ҳ����ʹ��
set_author()	����������.

��	����	set_author()	�����,
����� ���� ����	.֮����	��()set_author	ͻᾭ��ص
趨�������Ӱ���Ժ�	mud	������	(mudlib)
��ͳ������.
�������ᵼ��һЩͳ����Ŀ������ֵ�����,
����:	���	(objects)��	�������С	(array_size)��
����.	��Ϊ�����������г�ʼ������
(initialized	arrays),	����ʼ ������������.
���ǿ�����;��	set_author()	�ĳ�����������,
,������һ	ͷ�����Ŀռ�.����������ٴִ�
ͳ�������ϼ�ȥ����Ŀ�Ͳ��� �������ֵ,
������һ�������.

��	Ҫ����������,ֻ	������	create(4)	��ʹ��
set_author(),	���Ҿ��������κ���������֮ǰ.



���ο�:

��	author_file(4),	domain_file(4),	author_stats(3),	domain_stats(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.20.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



set_light(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	set_light()	-	���Ļ��ѯһ������������̶�	(light
level).

���:

��	int	set_light(	int	light_level_adjustment	);

��	����	set_light(	����	light_level_adjustment	);

���÷�:

��	��	light_level_adjustmentָ	��Ϊ	0,
���ѯ���Ŀǰ�������̶�.
ָ��Ϊ�����������������ĳ̶�,
����������.

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.21.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



set_living_name(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	set_living_name()	-	�趨һ�����ŵ�	(living)
�������������	(living	name).

���:

��	void	set_living_name(	string	name	);

��	�����ֵ	set_living_name(	�ַ���	name
);

���÷�:

��	��һ�����ŵ�����趨����������.	�趨֮
��,	������Ϳ�����	find_living()	�ҵ�.

���ο�:

��	enable_commands(3),	find_living(3),	find_player(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.21.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



set_privs(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	set_privs()	-	�趨һ�������˽���ַ���	(privs	string).

���:

��	void	set_privs(	object	ob,	string	privs	);

��	�����ֵ	set_privs(	���	ob,	�ַ���
privs	);

���÷�:

��	�趨	privs	Ϊ	ob	��˽���ַ���.

��	���� ����	(efun)
ֻ���������������ʱ����	PRIVS	����Ч.

���ο�:

��	privs_file(4),	query_privs(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.21.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



seteuid(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	seteuid()	-	�趨һ���������Чʹ����ʶ������
(effective	user	id,	euid)

���:

��	int	seteuid(	string	str	);

��	����	seteuid(	�ַ���	str	);

���÷�:

��	�趨��Чʹ����ʶ������Ϊ	str��	������.	��
master.c	�е�	valid_seteuid()
����������һ���������Чʹ����ʶ�����ƿ����
趨Ϊ��.

��	��һ���������Чʹ����ʶ������Ϊ	0,
����������ʹ����ʶ������	(uid)��ֻ	����
export_uid()	����.

��	ͬʱ,	����������������Ǹ����κ����.

���ο�:

��	export_uid(3),	getuid(3),	geteuid(3),	this_object(3),	valid_seteuid(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.20.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



wizardp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	wizardp()	-	�ж�ָ��������Ƿ�ִ�й�	enable_wizard()

���:

��	int	wizardp(	object	);

��	����	wizardp(	���	);

���÷�:

��	���	arg��	��ִ�й�	enable_wizard(),	wizardp()	�ͷ���
1.

���ο�:

��	disable_wizard(3),	enable_wizard(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



� ����	����	����
��

���������еķ����ļ���

intp.3
random.3
to_float.3

һҳ���ص�



intp(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	intp()	-	�ж�һ�������ı����Ƿ�Ϊһ������.

���:

��	int	intp(	mixed	arg	);

��	����	intp(	���	arg	);

���÷�:

��	���	arg	��һ������� �	1,	����� �	0.

���ο�:

��	mapp(3),	stringp(3),	pointerp(3),	objectp(3),	bufferp(3),	floatp(3),
functionp(3),	nullp(3),	undefinedp(3),	errorp(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



random(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	random()	-	����һ�������ԡ�����	(pseudo-
random	number).

���:

��	int	random(	int	n	);

��	����	random(	����	n	);

���÷�:

��	����һ����Χ��	0��	��	n	-	1��
�ļ�������.

������:

��	Spock	@	FF	97.May.2.��	(printed	3/16/95)

���:

��	���������������ȸ���һ��������
(seed	number),	�ٽ��ɲ�������ȡ��һ������,
����Щ����ֵ������	0	��	1��֮	��.

һҳ���ص�



to_float(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	to_float	-	��һ������ת����һ��������.

���:

��	float	to_float(	int	i	);

��	������	to_float(	����	i	);

���÷�:

��	to_float()	����һ�����������͵���ֵ,
����ֵ��������	i.

���ο�:

��	to_int(3),	read_buffer(3),	sprintf(3),	sscanf(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



� ����	����	���
��

���������еķ����ļ���

all_inventory.3
children.3
clone_object.3
clonep.3
deep_inventory.3
destruct.3
environment.3
file_name.3
find_object.3
first_inventory.3
load_object.3
master.3
move_object.3
new.3
next_inventory.3
objectp.3
objects.3
present.3
query_heart_beat.3
reload_object.3
restore_object.3
save_object.3
set_heart_beat.3
set_hide.3
tell_object.3
tell_room.3
virtualp.3

һҳ���ص�





all_inventory(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	all_inventory()	-	����һ�������������Ʒ.

���:

��	object	*all_inventory(	object	ob	);

��	���	*all_inventory(	���	ob	);

���÷�:

��	����һ������,	������Ϊ���	ob
��������Ʒ.

���ο�:

��	first_inventory(3),	next_inventory(3),	deep_inventory(3)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



children(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	children()	-	����һ��ָ�����	(object)
�����Ƴ������������.

���:

��	object	*	children(	string	name	);

��	���	*children(	�ַ���	name	);

���÷�:

��	�����������һ���������	(array),
���Ⱥ�����ļ�����Ϊ	name
����������Ƴ�����.
һ��ʹ�õķ������ҳ����д�ʹ�������	(user
object)��	���Ƴ��������:	
��

����	object	*list;

����	list	=	children("/obj/user");

��	�������������ҳ����е�ʹ����
(�����Ѿ������ʹ����),��	��	users()
.����ʹ	(interactive)	����������ر��ֻ

���ο�:

��	deep_inherit_list(3),	inherit_list(3),	objects(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jan.26.��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



clone_object(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	clone_object()	-	����һ������ĸ������

���:

��	object	clone_object(	string	name	);

��	���	clone_object(	�ַ���	name	);

���÷�:

��	��������
name	����һ���µ����	(object)	,
���Ҹ������һ�����е�����.
�˺�������һ���µ����.	һ�������
environment()��	����ֵ�����Ϊ	0��
�Ļ�,
���������.

���ο�:

��	destruct(3),	move_object(3),	new(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jan.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



clonep(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	clonep()	-
��������һ�������Ƿ�Ϊ���Ƶ����.

���:

��	int	clonep(	void	|	mixed	arg	);	
��

��	����	clonep(	�����	|	���	arg	);

���÷�:

��	�������	arg	���趨	objectp()	��	O_CLONE	��־
(flag),	�˺����ͷ��ء��桹	(true)	��ֵ	(Ҳ����	1).	MUD
����������	(driver)	��Ծ���	new(3)	(clone_object(3))
������������,	�趨	O_CLONE��	��־.	clonep()
�������������	(master	copy,��	����
call_other(3)	����)	�����ء��桹ֵ.	��ע��,	���	clonep()
��()file_name	��	桹ֵ,��ء���
�Դ�������ص��ļ����ƻ����	#n	(	n	Ϊ����).
clonep()	�����ϲ�����Ԥ�����Ϊ	this_object().

���ο�:

��	virtualp(3),	userp(3),	wizardp(3),	objectp(3),	new(3),	clone_object(3),
call_other(3),	file_name(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jan.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



deep_inventory(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	deep_inventory()	-	����һ�������������Ʒ,
�����Ʒ�л��Ի�������Ʒ,
�����Գ�״�ķ�ʽ��������ȥ.

���:

��	object	*deep_inventory(	object	ob	);

��	���	*deep_inventory(	���	ob	);

���÷�:

��	����	ob	����֮������Ʒ������	(array),
������ƷҲ�����Ѱ����ȥ.

���ο�:

��	first_inventory(3),	next_inventory(3),	all_inventory(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.04.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



destruct(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	destruct()	-	����Ϸ������һ�����.

���:

��	void	destruct(	object	ob	);

��	�����ֵ	destruct(	���	ob	);

���÷�:

��	��ȫ������	ob.	�ڵ���	destruct()֮	��,
��������е�ȫ�ֱ���	(global	variables),
ֻʣ�ֲ¾������Ͳ���.	���	ob	��	this_object()	,
�˺����Ի�ִ��,	����������̷���һ����ֵ.

���ο�:

��	clone_object(3),	new(3),	destruct_env_of(4),	move(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.04.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



environment(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	environment()	-	����һ���������Ļ���.

����:

��	object	environment(	object	ob	);

��	���	environment(	���	ob	);

���÷�:

������غ���	��
ob	�Ļ������.	���û��ָ������	(argument),	ob
Ԥ��Ϊ
this_object().

���ο�:

��	this_object(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



file_name(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	file_name()	-	ȡ��һ��������ļ�����.

���:

��	string	file_name(	object	ob	);

��	�ַ���	file_name(	���	ob	);

���÷�:

��	file_name()	��������	ob	ʱ���õ��ļ�����.
�������Ǹ��Ƴ�����,	��	file_name()��
,�����Ʋ�����ʵ���ϴŵ������õ����ص���
������������ļ�����֮����ϡ�#��	��,
,����Ϸ��ʱ	ĸ��Ʊ��.�������ټ�
����ĸ��Ʊ�Ŵ�	0��	��ʼ����,
ÿ����һ����ͬ�����������һ��.
����ÿһ�����Ƴ�������������Լ����صı��.
���û��ָ��	ob,	��	ob	Ԥ��Ϊ	this_object().

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



find_object(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	find_object()	-	��ָ�����ļ�����Ѱ��һ�����.

���:

��	object	find_object(	string	str	);

��	���	find_object(	�ַ���	str	);

���÷�:

��	���ļ�����	str��	Ѱ��һ�����.
���ҪѰ�ҵ������һ�����Ƴ��������,
�������	file_name()��
.��ļ�������Ϊ������Ѱ��ص���

���ο�:

��	file_name(3),	stat(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



first_inventory(3)����	MudOS
v21c2������	(5	Sep	1994)

������:

��	first_inventory()	-	����һ������ں��ĵ�һ����Ʒ

���:

��	object	first_inventory(	mixed	ob	);

��	���	first_inventory(	���ob	);

���÷�:

��	�������	ob	�ں��ĵ�һ����Ʒ,	ob
������һ���������������ļ�����.

���ο�:

��	file_name(3),	next_inventory(3),	all_inventory(3),	deep_inventory(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



load_object(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	load_object()	-
���ļ�������Ѱ�һ�����һ�����

���:

��	object	load_object(	string	str	);

��	���	load_object(	�ַ���	str	);

���÷�:

��	���ļ�����	str��	Ѱ�����.
����ļ����ڶ��������δ����,
�������ļ�.	����˺����ͷ���	0.

���ο�:

��	file_name(3),	stat(3),	find_object(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



master(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	master()	-	�����������	(master	object)

���:

��	object	master(	void	);

��	���	master(	�����	);

���÷�:

��	����ָ���������	(master	object)	��ָ��	(pointer).

���ο�:

��	find_object(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.13.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



move_object(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	move_object()	-	��Ŀǰ������ᵽ�����Ļ���
(environment)	��.

���:

��	void	move_object(	object	item,	mixed	dest	);

��	�����ֵ	move_object(	���	item,	���
dest	);

���÷�:

��	�����	item	�ᵽ���	dest	����.	item	������
this_object().	���	item	��	this_object(),	move_object()
����ָֻ��	dest	һ������.

���ο�:

��	this_object(3),	move(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.15.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



new(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	new()	-	��� ����һ�����.

���:

��	object	new(	string	name	);

��	���	new(	�ַ���	name	);

���÷�;

��	��	name
������ļ���������һ���µ����,
���Ҹ������һ�����ص�����.
�˺�����������µ����.	һ��	environment()
Ϊ����ֵ������������.

���ο�:

��	clone_object(3),	destruct(3),	move_object(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



next_inventory(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	next_inventory()	-	����ͬһ���������
(inventory)�е���һ�����.

���:

��	object	next_inventory(	object	ob	);

��	���	next_inventory(	���	ob	);

���÷�:

��	�������������������,	��	ob
֮�����һ�����.

��	����:	������	ob	��	move_object()��	����,
��	next_inventory()
����µ��������б��з������.

���ο�:

��	first_inventory(3),	all_inventory(3),	deep_inventory(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



objectp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	objectp()	-	�ж�һ��ָ���ı����Ƿ�Ϊһ�����
(object).

���:

��	int	objectp(	mixed	arg	);

��	����	objectp(	���	arg	);

���÷�:

��	���	arg	��һ������ͷ���	1.

���ο�:

��	mapp(3),	stringp(3),	pointerp(3),	intp(3),	bufferp(3),	floatp(3),
functionp(3),	nullp(3),	undefinedp(3),	errorp(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



objects(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	objects	-	����һ��������֮���������
(array).

���:

��	object	*objects(	string	func,	object	ob	);	
��	object	*objects(	function	f	);

��	���	*objects(	�ַ���	func,	���	ob	);	
��	���	*objects(	����ָ��	f	);

���÷�:

��	objects()	����	mud��
���Ѿ�����֮���������.	��ע��,	���ϵͳ�趨
��������鳤��	(maximum	array	size)̫��,	objects()
���� �������� ж�����ȵĵ��ص .�ط
����һ��,	objects()	Ҳ��û��ʲô�ô�.

��	���ָ����	func	��	ob	��������,	������
ob->func(),	���������Ѿ�����������Ϊ	func()
�Ĳ���.	����������ط���ֵ,	������ͻ�
objects()��	������.	�������� �.

��	���ָ��	f,
��������������������ú���ָ��	f.
����:	objects(	(:	clonep	:)	)
����� ִ�ȫ���ĸ���������б�.

���ο�:

��	livings(3),	users(3)

������:



��	Spock	@	FF	97.Apr.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



present(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	present()	-	����Ʒ�ı�ʶ����	(id)	Ѱ�����.

���:

��	object	present(	mixed	str,	object	ob	);

��	���	present(	���	str,	���	ob	);

���÷�:

��	���һ�����������Ϊ	str,	�ͷ��ش����.

��	str	Ҳ������һ�����,	������ȽϿ�����.

��	���ָ��	ob,	present()	��Ѱ��	ob	��������
(inventory),	��Ȼ��Ѱ��Ŀǰ�����������,
�Լ�Ŀǰ�������������������.

���ο�:

��	move_object(3),	environment(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



query_heart_beat(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	query_heart_beat()	-	��ѯһ�����������	(heart	beat)
.��״

���:

��	int	query_heart_beat(	object	);

��	����	query_heart_beat(	���	);

���÷�:

��	�����Ѿ����ù�	set_heart_beat()
���������,	query_heart_beat()	����������ֵ.
�����ָ��	ob,	��Ԥ��ΪĿǰ�����.
û������������ �	0.

���ο�:

��	heart_beat(4),	set_heart_beat(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.30.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



reload_object(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	reload_object	-	��һ������� �ɸո������̬״ .

���:

��	void	reload_object(	object	ob	);

��	�����ֵ	reload_object(	���	ob	);

���÷�:

��	��	ob	����	reload_object()	ʱ,
�������������������������	(����
heart_beat,��	� ����	call_outs,��	����	light,	��Ӱ
shadow	��)	���³ ������������ -(re	ʼ���ڲ
initialized),	Ȼ����á�	create().
���������Ч�������ȴ�����������,
�ò��Ŵ�ȡ�ŵ�.

���ο�:

��	export_uid(3),	new(3),	clone_object(3),	destruct(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.26.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



restore_object(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	restore_object()	-
��һ���ļ�����һ������ı���ֵ.

���:

��	int	restore_object(	string	name,	int	flag	);

��	����	restore_object(	�ַ���	name,	����	flag	);

���÷�:

��	�ӽ���	name	���ļ�����Ŀǰ����ı���ֵ.	���
flag	��	1,	��Ǿ�̬����	(non-static)
,����״ͨ��)	.��ǰ�����Ϊ֮���ڶ�����
�Ǿ�̬����������).

,���̳��Ĺص������	��
�����еı������������,	�����ش���.

���ο�:

��	save_object(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jun.2��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



save_object(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	save_object()	-	��һ������ı���ֵ���浽
һ���ļ���.

���:

��	int	save_object(	string	name,	int	flag	);

��	����	save_object(	�ַ���	name,	����	flag	);

���÷�:

��	�����������еķǾ�̬����	(non-static	variables)
���浽����	name	���ļ���.
�������Ķ������������	(master	object)	�е�
valid_write()	��������Ƿ�����������д��.
,1	Ϊ��ָ�������ڶ����
�����ֵΪ��ĵı���Ҳ�ᴢ���ȥ
(һ��˵����������).
��������͵ı�����ᴢ��Ϊ	0.

������ֵ:

��	save_object()	�ɹ�����	1,	ʧ��ͷ���	0.

���ο�:

��	restore_object(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.4.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



set_heart_beat(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	set_heart_beat()	-	��ʼ��ȡ��һ�����������
(heartbeat).

���:

��	int	set_heart_beat(	int	flag	);

��	����	set_heart_beat(	����	flag	);

���÷�:

��	����ָ��Ϊ	0��	ȡ�����������.	
��	����ָ��Ϊ	1��
��ʹ������ÿһ����������	heart_beat()
����һ��.��
(ÿһ������������ͨ����������,	����
mud��	�Ĺ�������Զ��岻ͬ������)
����ָ��Ϊ����	1��	������,
��������ÿ����ٴ������ŵ���һ��
heart_beat().	��Ҫע�����,	����	mud��
����������ϵͳ�趨Ϊ����	1	��������Ϊ	1.

���ο�:

��	heart_beat(4),	query_heart_beat(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.21.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



set_hide(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	set_hide()	-	��һ�����Բ��������趨�����־
(hide	flag).

���:

��	void	set_hide(	int	flag	);

��	�����ֵ	set_hide(	����	flag	);

���÷�:

��	������	flag	�趨
һ������Ĳ����ֻ־ �� 	 .־
1	��	��0	����,
�ֱ����ȡ���Ϳ�ʼ����̬״ .ֻ	����	master()->valid_hide(ob)
�Դ����巵����ֵʱ,	������������.	�����崦
̬״� ��� ,ʱڲ
ֻ������������������������ʹ��
find_object()��	� ,()children	users(),	ĺ�����������ض
all_inventory()	�ȵ��ҵ�������.

���ο�:

��	valid_hide(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.21.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



tell_object(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	tell_object()	-	����Ϣ�����һ�����.

���:

��	void	tell_object(	object	ob,	string	str	);

��	�����ֵ	tell_object(	���	ob,	�ַ���
str	);

���÷�:

��	����Ϣ	str��	��������	ob.	���	ob
��һ���ɻ�����	(interactive)	���	(���),
�˶���Ϣ�Ͷ�	ob	��ʾ.	��֮,	��ᴫ���	ob	�ĺ���
catch_tell().

���ο�:

��	message(3),	write(3),	shout(3),	say(3),	tell_room(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



tell_room(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	tell_room	-
��һ�������е���������ͳ���Ϣ.

���:

��	void	tell_room(	mixed	ob,	string	str,	object	*exclude	);

��	�����ֵ	tell_room(	���	ob,
�ַ���	str,	���	*exclude	);

���÷�:

��	����Ϣ	str��	���������	ob
�е��������.	ob	�����Ǵ˷�����ļ�����.
���ָ������������	exclude,	��	exclude
����������������ղ����˶���Ϣ.

���ο�:

��	message(3),	write(3),	shout(3),	say(3),	tell_object(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



virtualp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	virtualp()	-	�ж�ָ���ı����Ƿ�ָ��һ������
(virtual)	���.

���:

��	int	virtualp(	object	arg	);

��	����	virtualp(	���	arg	);

���÷�:

��	�����	arg��	��˵,	objectp()	Ϊ	1,	���趨	O_VIRTUAL
.	1)	(��	�ͷ�����ֵ	virtualp()��	,־��
�����������	(master.c)��֮		compile_object
����������������,	��������	(driver)
�Զ����趨	O_VIRTUAL��	��־.

���ο�:

��	clonep(3),	userp(3),	wizardp(3),	objectp(3),	new(3),	clone_object(3),
call_other(3),	file_name(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



� ����	����
� ����

��

���������еķ����ļ���

parse_command.3
process_string.3
process_value.3
query_verb.3

һҳ���ص�



parse_command(3)��	MudOS
v21c2����	(5	Sep	1994)

�����ƣ�

��	parse_command()	-
�����Ը�����ʽ(pattern)�����һ���ַ���	
��

��� ��

��	int	parse_command(	string	command,	object	env|object	*oblist,	string
pattern,	mixed	arg,	...	);

��	����	parse_command(	�ַ���	command,	���	env|
���	*oblist,	�ַ���	pattern,	���	arg,	...	);	
��

���÷���

��	parse_command()	��ͨ���������ַ�����	sscanf(3)
�ġ�����������������һ����ʽ��һ��Ŀ�Ĳ���֮�������ϵ�
sscanf(3)�����Դ������������Ĳ���(refence)������ķ�ʽ�����Ψһ��� ����(efun)
sscanf(3)����ˣ�parse_command()
������ֵ�������Ĳ����ϡ�

��	��	'command'	��Գɹ���parse_command()	����	1��

��	����	'env'	����	'oblist'
����һ������ͻ���һ��������顣
������ǵ�һ����Ļ��������������Ӵ������
deep_inventory	��ʽ���Զ�����һ��������飬
������������������ǵ�Ч�ģ�	
��

����	parse_command(cmd,	environment(),	pattern,	arg)
��	��	
��



����	parse_command(	cmd,	({	environment()	})	+
deep_inventory(environment()),	pattern,	arg)

��	������һ���ַ�����	"	'get'	/	'take'	%i	"	
��	� ��

����	'word'������������������
	(text)�������ر�
����	[word]������������������
��ʡ�Ե�����	
����	/
����������������������������
ѡ���ԵļǺ�(marker)	
����
%o��������������������������
��һ��Ŀ(item),	���	
����
%l��������������������������
����(living	object)	
����
%s��������������������������
�κ�����	
����
%w��������������������������
�κε���(word)	
����
%p��������������������������
����(list)	(��ϵ��)	
����
%i��������������������������
�κ���Ŀ	
����
%d��������������������������
����	0-	����	tx(0-99)

��	'arg'
���п�����������Ƕ����������Щ����ͬ
sscanf	�ڵĽ��������ע�ÿһ ����������Ҫһ��
%��

��	��ͬ	%_	�ķ��������ǣ�



����	%o����������	����һ�����	
����	%s����������	���ص��ֵ��ַ���	
����	%w����������
	���ַ��ֵ���һ�ص���
����	%p����������
������һ�����е��ַ����е��������һ���ձ���

�أ���	������
��������
����ǿձ�����һ���ַ���	
��������	��������飺array[0]
������Եĵ���

����	%i����������
����һ�����и�ʽ���ض����飺

������	[0]	=	(int)	+(wanted)	-(order)	0(all)	
������	[1..n]	(object)	���ָ��(objectpointers)

����	%l����������
����һ�����и�ʽ���ض����飺

������	[0]	=	(int)	+(wanted)	-(order)	0(all)	
������	[1..n]	(object)	���ָ��

��������	��Щ�������
����	%d����������	����һ����ֵ

����	�õ�������������Ϣ��	%	����ֻ��
%i	��	%l����ʵ�ϣ�����	%l
�ǰ���������������й��˵�������⣬��Щ����һ���ġ(parse)�������ڳ�

����	%i	��	%l
�ķ���ֵҲ�����ӵġ����Ƿ���һ�������ִ�ͷ�����������п������֮�����ɵ����
顣һ��������	%i��%l
��Ե��ַ�����������	'three	red
roses'������֮��������������Ա���ԣ�

����	���	numeral>0	��	tree,	four,	five	�Ȼ���ԣ�	
����	���	numeral<0	��	second,	twentyfirst	�Ȼ���ԣ�	
����	���	numeral==0	��	'all'
����һ��ĸ�����ʽ��	'apples'����ԡ�	
��

⣡�ע��



��
���������(efun)���������ֵ���������⡣�����
'all	apples'	����	'second	apple'������������ĵġ�%i
�����������������������Ե�����ڿ���������������
'second'
�� ������ ң�������һ���������һ�����Ե�(explicit)�������ʱ��������������ĵ�����˼���ڸ
'second'
�������Ƿ���֮��������еڶ��������	
��

�����棺

��	"%s	%w	%i"
��Щ���͵���ʽ�������Ԥ�ڵ����á�%w
�����ɹ��������������	%s
�Ĳ���������ǿյġ�	
��

�����⣺

��	'word'	��	[word]	�����͵���ʽ�У�'word'
��������հס��������ǵ�һ���֡�������Ϊ��ʽ����
"	"	(�հ�)
������������һ����ʽ���(element)������пհס

��
�Կհ�����������һ��Ӱ���ǣ������ָ�һ����ʽ�Ĳ���(piece)�������Կհ
粻����	"	'word'/%i	"	������	"	'word'	/	%i"��	
��

�����ӣ�

����	if	(parse_command("spray	car",environment(this_player()),
������	"	'spray'	/	'paint'	[paint]	%i	",items))	
������	{	
����	/*	
����	��������ʽ����ԵĻ�����	items
������	'destargs'	
����֮	����ͬ����	%i	�����顣	
����	*/	



������	}
��

��	MUDLIB֧֮	���

��
Ϊ��ʹ���� �������ã�������������
mudlib	��֧�������Ҫһ�麯
���������жϻ���(sensible
manner)�ڽ�������ǰ���ã���ȡ�������Ϣ��

��
İڵ�����
汾�У���ʹ����	LPC	�����һ���	id()	lfun
���ҵ�һ���ض��ַ�����ָ����������������������ǳ�����ָ��ʱ�����������������ǧ�����ã�����ʮ��û��Ч�ʡ�

��	�µİ汾���������ṩ������	'names'	���е�
LPC	�����	
��

����	1	-	һ�㵥һ�����֣�	
����	2	-	������ʽ�����֣�	
����	3	-	���ϵ��������ʡ�

��	���Ͽ����ɵ������к����õ���	
��

����	1	-	string	*parse_command_id_list();	
����	2	-	string	*parse_command_plural_id_list();	
����	3	-	string	*parse_command_adjectiv_id_list();

��
����Ψһ��Ҫ�Ĵ����ǵ�һ��������ڵ �������� ڶ
䵱	'names'	���ǵ�һ���ֶ���Ƭ��ʱ��������ˡ�

��	The	third	is	very	nice	to	have	because	it	makes	constructs	like	
������� ��� ������ע �ġ���

����
������Щ����Ӧ�ô�������������⣬������������
mudlib	����ڣ�����Ҳ��һЩ������ĸ���(master
object)	����Ҫ�ġ���Щ�䲻
�Ǿ��Ա���ģ���������ĸ������� ���������������



��	�����ϣ���Щĸ�����	lfuns	��Ҫ�趨
��ÿ������õ�֮���ƴ��е�Ԥ��ֵ��

��
��Щ�����ϵ����ֿ�Ӧ�����κ����е�����ϡ�����Щ������ǰ��������Щ
lfuns	��һ���ģ�	
��

����	string	*parse_command_id_list()
������	-	һ�����:	({	"one",	"thing"	})

����	string	*parse_command_plural_id_list()
������	-	һ�����:	({	"ones",	"things",	"them"	})

����	string	*parse_command_adjectiv_id_list()
������	-	һ�����:	({	"iffish"	})

��
��	�������ǽ�ϵ�ʵ��ڶ����У����ԣ�

����	string	*parse_command_prepos_list()
������	-	һ�����:	({	"in",	"on",	"under"	})

����	string	parse_command_all_word()
������	-	һ�����:	"all"

��

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.26��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



process_string(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	process_string()	-
���ַ������Ե��ú����Ľ�����ĳЩ��.

���:

��	string	process_string(	string	combinestring	);

��	�ַ���	process_string(	�ַ���	combinestring	);

���÷�:

��	��ָ���ĸ�ʽ���һ���ַ����е�ĳЩ��.
�����ʽ���ڵ��ú��������ص��ַ���.

��	��ʽ����:

��	"@@��������[:�ļ�����][	|	����	1	|
����	2....|	����	N	]@@"

��
�������п��Ե������������еĺ�������:

��	�ļ�����->��������(	����	1,	����	2,
.....,	����	N	);

�������������	��()process_string	,��ע��	��
(recuse)	���÷�� ᠳص ����Ժ���ַ���.
���������� ᠳص ����ַ���,	process_string()
���ỻ���һ�η��ص��ַ���.

��	��	combinestring��
�е������������ַ����ĺ���,
�������ֵ�����ַ���,
.�����ַ����ط���ֲ�ø�ʽ����Щ�ֶ���ά��ڵ����



,��ע��	��
������ļ����ơ��������Ա�ʾ���п����	[]
�����ſ�����.
�������Щ����Ҳд���ַ�����.

���ο�:

��	process_value(3)

������:

��	��	mud��	������	(mudlib)	��,
����ʹ�ú������õķ���ֵ.	�������ʹ��
process_string()֮	ǰ,	�趨�������Чʹ�����ʶ����	(effuserid,
euid)��	Ϊ	0��	.

������:

��
"@@query_the_name:/obj/monster#123@@���������������."

��	�����������ʽ�滻��һЩ��:

��	"���ϴ����������������."

����	(����	monster#123	��	query_the_name
��������	"���ϴ�")

������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



process_value(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	process_value()	-
��ָ���ĺ�������ȡ�ú����ķ���ֵ.

���:

��	mixed	process_value(	string	calldescription	);

��	���	process_value(	�ַ���	calldescription	);

���÷�:

��	��ָ���ĸ�ʽȡ�ú����ķ���ֵ,	��ʽ����:	
	

����	"��������[:�ļ�����][	|	����	1	|
����	2....	|	����	N]"

��	����ֵ�������κ����͵�ֵ.

,��ע��	��
������ļ����ơ��������Ա�ʾ���п����	[]
�����ſ�����.
�������Щ����Ҳд���ַ�����.

���ο�:

��	process_string(3)

������:

��	��	mud��	������	(mudlib)	��,
����ʹ�ú������õķ���ֵ.	�������ʹ��
process_string()֮	ǰ,	�趨�������Чʹ�����ʶ����	(effuserid,
euid)��	Ϊ	0��	.



������:

��	Spock	@	FF	97.Apr.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



query_verb(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	query_verb()	-	��������ִ�е���������.

���:

��	string	query_verb(	void	);

��	�ַ���	query_verb(	�����	);

���÷�:

��	����Ŀǰִ�е���������.
�������û��ִ���κ�����,	���	0.
�����������;��:
���ü��������ִ��ͬһ������ʱ,
�жϵ�������һ��������ô˺���.

���ο�:

��	add_action(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.May.2.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



� ����	����	����
��

���������еķ����ļ���

socket_accept.3
socket_acquire.3
socket_address.3
socket_bind.3
socket_close.3
socket_connect.3
socket_create.3
socket_error.3
socket_listen.3
socket_release.3
socket_write.3

һҳ���ص�



socket_accept(3)��	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

�����ƣ�

��	socket_accept()	-	����һ��	socket	������(connection)
��

��� ��

��	#include	<socket_err.h>

��	int	socket_accept(	int	s,	string	read_callback,	string	write_callback	);

��	����	socket_accept(	����	s,	�ַ���	read_callback,
�ַ���	write_callback	);	
��

���÷���

��	����	s	��һ������	socket_create(3)
��������	socket_bind(3)
ָ����һ��λַ������������(listen)��
socket_listen(3)֮	�����ӵ�	socket��socket_accept()
��δ����(pending)������������ѡȡ��һ�����ӣ�����һ����
s	��ͬ���Ե���	socket
��������һ���µ�����ֵ(descriptor)�������������û��δ��������ӣ�socket_accept()
�����������ᵽ�Ĵ���ֵ������������	socket
������������������һ�˶�д������������������������ӡ���ȵ�
socket	s	�ֿ�����Խ���δ�������ӡ�

��	read_callback
��������Ǹ�����������һ���µ�
socket��������Ҫ�����
socket����������ʱ���õĺ������ơ������ȡ�
(callback)	Ӧ�������и�ʽ��	
��



����	void	read_callback(int	fd)
��	�����	fd	��� ��������� ��	socket��

��	write_callback
��������Ǹ������������µ�
socket��������Ҫ�����
socket������д��ʱ���õĺ������ơ����д��غ���Ӧ�������и�ʽ��
��

����	void	write_callback(int	fd)
��	�����	fd	������д���	socket��

socket	⣺������ע	��
���գ�Ʃر�������
socket_close(3)
�ĵ��ý����ͬ�Ļ�����������Ҫ�����
socket�������µ�	socket����
close_callback������رջغ���Ӧ�������¸�ʽ��
��

����	void	close_callback(int	fd)
��	�����	fd	���ѹرյ�	socket��	
��

������ֵ��

��	socket_accept()	�ڳɹ�ʱ����һ�������ѽ���	socket
�ķǸ�������ֵ��ʧ��ʱ��������һ����ֵ��socket_error(3)
���������õ�����������������䡣	
��

������ֵ��

��	EEFDRANGE����������
����ֵ������Χ��

��	EEBADF����������������
��Ч������ֵ��

��	EESECURITY��������	��ͼΥ����ȫ��



��	EEMODENOTSUPP��	��֧���	socket	���͡�

��	EENOTLISTN��������	socket
���������С�

��	EEWOULDBLOCK����	��������ͣ��(block)��

��	EEINTR����������������
�жϵ�ϵͳ���á�

��	EEACCEPT������������	�������⡣

��	EENOSOCKS����������	û�ж����	efun
sockets��	
��

�����գ�

��	socket_bind(3),	socket_connect(3),	socket_create(3),	socket_listen(3)	
��

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.26��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



socket_acquire(3)��	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

�����ƣ�

��	socket_acquire()	-	����һ��	socket
������Ȩ(ownership)

��� ��

��	#include	<socket_err.h>

��	int	socket_acquire(	int	socket,	string	read_callback,	string
write_callback,	string	close_callback	);

��	����	socket_acquire(	����	socket,	�ַ���
read_callback,	�ַ���	write_callback,	�ַ���	close_callback	);

���÷���

��	����	socket_acquire()	��Ϊ��Ҫ��ɿ�ʼ��
socket_release()	Ҫת��һ��	socket
����Ȩ���Ϳ���Ȩ����һ��������ϵ����ֳ���(handshake)��socket_release()
�����Ǹ���ӵ������Ȩ��������ͷŻغ�(callback)������֪ͨ�Ǹ����˵����Ҫ�������
socket
�Ŀ���Ȩ��ȥ���Ǹ���ӵ������Ȩ������������ξ������Ƿ�������
socket������Ը�����Ļ�����Ҫ����
socket_acquire()
�ֻ���ֳ�������������غ���������ơ������Ը�Ļ�ת��������
践����ɡ�

��	��ǰһ������
£����ֳ�����ɲ������������Ǹ�	socket
��ӵ�������Щ��ȡ��д�� ʹ����Ҳ���ο����������ĺ�������Щ����Ҫָ�������غջر
MudOS
�����������֪��Ҫ����������ڵ���Щ��������ͬ��������
socket	����ʹ	socket_release()	����	EESOCKNOTRLSD
������ӵ����������ʵ������������



��	socket_acquire()
����ֻ���ͷŻڲ ������ ����ָ�ã���ֻ�����Ǹ����غ
socket��

�����գ�

��	socket_release(3)

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.27����	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



socket_address(3)��	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

�����ƣ�

��	socket_address()	-	����һ��	efun	socket	��Զ��λַ

��� ��

��	#include	<socket_err.h>

��	string	socket_address(	int	s	);

��	�ַ���	socket_address(	����	s	);

���÷���

��	socket_address()	����	efun	socket	s
��Զ��λַ�����ص�λַ��ʽ���£�	
	

����	"127.0.0.1	23".

������ֵ��

��	socket_address()	���أ�	
	

����	�ɹ�ʱ��һ���ַ�����ʽ��λַ��

����	ʧ��ʱ��һ�����ַ�����

�����գ�

��	socket_connect(3),	socket_create(3),	resolve(3),	query_host_name(3),
query_ip_name(3),	query_ip_number(3)

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.27��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



socket_bind(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

�����ƣ�

��	socket_bind()	-	����(bind)һ��	socket

��� ��

��	#include	<socket_err.h>

��	int	socket_bind(	int	s,	int	port	);

��	����	socket_bind(	����	s,	����	port	);

���÷���

��	socket_bind()	Ϊһ��δ������	socket
ָ��һ�����֡���һ��	socket	��	socket_create(3)
���������Ѵ�����һ�������ռ䣨λַ��,
address	family������û��ָ�����֡�socket_bind()
��Ҫ������Ϊ	socket	s	������

������ֵ��

��	socket_bind()	���أ�	
	

����	�ɹ�ʱ��	EESUCCESS��

����	ʧ��ʱ��һ������������ĸ�ֵ��

������ֵ��

��	EEFDRANGE����������
����ֵ(descriptor)������Χ��

��	EEBADF����������������
��Ч������ ֵ��



��	EESECURITY��������	��ͼΥ����ȫ��

��	EEISBOUND����������	socket	��������

��	EEADDRINUSE������	��λַ�ѱ�ʹ�á�

��	EEBIND����������������
�������⡣

��	EEGETSOCKNAME��	getsockname	���⡣

�����գ�

��	socket_connect(3),	socket_create(3),	socket_listen(3)

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.27��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



socket_close(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

�����ƣ�

��	socket_close()	-	�ر�һ��	socket

��� ��

��	#include	<socket_err.h>

��	int	socket_close(	int	s	);

��	����	socket_close(	����	s	);

���÷���

��	socket_close()	��ر�	socket
s������ͷų�һ����ʹ�õ�	socket	efun	���(slot)��

������ֵ��

��	socket_close()	���أ�	
	

����	�ɹ�ʱ��	EESUCCESS��

����	ʧ��ʱ�Ǻ���������ĸ�ֵ��

������ֵ��

��	EEFDRANGE����������
����ֵ(descriptor)������Χ��

��	EEBADF����������������
��Ч������ ֵ��

��	EESECURITY��������	��ͼΥ����ȫ��

�����գ�



��	socket_accept(3),	socket_create(3)

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.27��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



socket_connect(3)��	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

�����ƣ�

��	socket_connect()	-	��ʼ��һ��	socket
�ϵ�����(connection)

��� ��

��	#include	<socket_err.h>

��	int	socket_connect(	int	s,	string	address,	string	read_callback,	string
write_callback	);

��	����	socket_connect(	����	s,	�ַ���	address,
�ַ���	read_callback,	�ַ���	write_callback	);

���÷���

��	����	s	��һ��	socket��s	������һ��	STREAM
���ͻ���һ��	MUD	���͵�	socket��address	�����
socket	��Ҫ�������ӵ�λַ��λַ��	"127.0.0.1	23"
���ָ�ʽ��

��	read_callback
�����Ǹ�������������������һ�˵õ�����ʱ���õĺ������ơ������ȡ�
	

����	void	read_callback(int	fd,	mixed	message)

��	�����	fd	��Ҫ���������	socket����
message	�ǽ��յ��������

��	write_callback	�����Ǹ�����������	socket
������д��ʱ���õĺ������ơ����д��غ���Ӧ�������¸�ʽ��
	

����	void	write_callback(int	fd)



��	�����	fd	��������д���	socket��

������ֵ��

��	socket_connect()	���أ�	
	

����	�ɹ�ʱ��	EESUCCESS��

����	ʧ��ʱ��һ��������������ĸ�ֵ��

������ֵ��

��	EEFDRANGE����������
����ֵ(descriptor)������Χ��

��	EEBADF����������������
��Ч������ֵ��

��	EESECURITY��������	��ͼΥ����ȫ��

��	EEMODENOTSUPP��	��֧���	socket	���͡�

��	EEISLISTEN��������	socket
��������(listening)��

��	EEISCONN������������	socket	�����ӡ�

��	EEBADADDR����������	λַ��ʽ���⡣

��	EEINTR����������������
�жϵ�ϵͳ���á�

��	EEADDRINUSE������	λַ�ѱ�ʹ�á�

��	EEALREADY����������
�С����ڽ�������

��	EECONNREFUSED��	���ӱ������

��	EECONNECT����������	�������⡣



�����գ�

��	socket_accept(3),	socket_close(3),	socket_create(3)

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.27��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



socket_create(3)��	MudOS	v21c2����
(5	Sep	1994)

�����ƣ�

��	socket_create()	-	����һ��	efun	socket

��� ��

��	#include	<socket_err.h>

��	int	socket_create(	int	mode,	string	read_callback,	void	|	string
close_callback	);

��	����	socket_create(	����	mode,	�ַ���	read_callback,
�����	|	�ַ���	close_callback	);

���÷���

��	socket_create()	����һ��	efun	socket��mode
������Ҫ�����������͵�	socket��Ŀǰ֧���
socket	�����У�

��	MUD����������������	��	TCP	Э�鴫��
LPC	�����

��	STREAM����������	��	TCP	Э�鴫
��ʼ �����

��	DATAGRAM������	��	UDP	Э�鴫�������

��	read_callback	��������Ǹ�����������
socket
�ɶԷ��ӵ�����ʱ�����õĺ������ơ������ȡ�
	

����	void	read_callback(int	fd,	mixed	message)

��	�����	fd	�ǽ��������	socket����	message



�ǽ��յ��������

��	close_callback	��������Ǹ�����������
socket	�������ر�ʱ���õĺ������ƣ��粻ͬ��
socket_close()
�ĵ��ý��������رջغ���Ӧ�������¸�ʽ��	
	

����	void	close_callback(int	fd)

��	�����	fd	���ѱ����յ�
socket��ע�⣺close_callback	��������	DATAGRAM
���͵�	socket	�ϡ�

������ֵ��

��	socket_create()	���أ�	
	

����	�ɹ�ʱ��һ���Ǹ������� ֵ(descriptor)��

����	ʧ��ʱ��һ����������ĸ�ֵ��

������ֵ��

��	EEMODENOTSUPP��	��֧���	socket	���͡�

��	EESOCKET������������	����	socket
�����⡣

��	EESETSOCKOPT����	setsockopt	�����⡣

��	EENONBLOCK��������	�趨��ͣ��(non-
blocking)ģʽ�����⡣

��	EENOSOCKS����������	û�ж����	efun
sockets��

��	EESECURITY��������	��ͼΥ����ȫ��

�����գ�



��	socket_accept(3),	socket_bind(3),	socket_close(3),	socket_connect(3),
socket_listen(3),	socket_write(3)

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.26������	(printed
3/16/95)

һҳ���ص�



socket_error(3)��	MudOS	v21c2����	(5
Sep	1994)

�����ƣ�

��	socket_error()	-	����һ��	socket
��������������

��� ��

��	#include	<socket_err.h>

��	string	socket_error(	int	error	);

��	�ַ���	socket_error(	����	error	);

���÷���

��	socket_error()
����һ������������֮������ַ�����

������ֵ��

��	socket_error()	���أ�	
	

��	�ɹ�ʱ��һ��������������ַ�����

��	���������ֵʱ��	"socket_error:	invalid	error
number"��	
����������������������������
��"�������Ч�Ĵ	socket_error:"��ע����

�����գ�

��	socket_create(3),	socket_connect(3)

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.27����	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



socket_listen(3)��	MudOS	v21c2����
(5	Sep	1994)

�����ƣ�

��	socket_listen()	-	����(listen)һ��	socket
������(connection)��

��� ��

��	#include	<socket_err.h>

��	int	socket_listen(	int	s,	string	listen_callback	);

��	����	socket_listen(	����	s,	�ַ���	listen_callback	);

���÷���

��	Ϊ��Ҫ�������ӣ�����Ҫ��	socket_create(3)
����һ��	socket������	socket_listen(3)	�����	socket
�ŵ�����ģʽ��������	socket_accept(3)
����������ӡ�socket_listen()	����ֻ��������
STREAM	����	MUD	���͵�	sockets��

��	listen_callback
�����Ǹ����������ڵõ���������	socket
������ʱ���õĺ������ơ���������غ�(callback)����Ӧ���������ʽ��
	

����	void	listen_callback(int	fd)

��	�����	fd	���������е�	socket��

������ֵ��

��	socket_listen()	���أ�	
	

����	�ɹ�ʱ��	EESUCCESS��



����	ʧ��ʱ��һ��������������ĸ�ֵ��

�������

��	EEFDRANGE����������
����ֵ(descriptor)������Χ��

��	EEBADF����������������
��Ч������ֵ��

��	EESECURITY��������	��ͼΥ����ȫ��

��	EEMODENOTSUPP��	��֧���	socket	���͡�

��	EENOADDR������������	socket	��δ�趨λַ��

��	EEISCONN������������	socket	�����ӡ�

��	EELISTEN������������	�������⡣

�����գ�

��	socket_accept(3),	socket_connect(3),	socket_create(3)

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.27����	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



socket_release(3)��	MudOS	v21c2����
(5	Sep	1994)

�����ƣ�

��	socket_release()	-	�ͷ�һ��	socket	������Ȩ	(ownership)
����һ�����

��� ��

��	#include	<socket_err.h>

��	int	socket_release(	int	socket,	object	ob,	string	release_callback	);

��	����	socket_release(	����	socket,	���	ob,	�ַ���
release_callback	);

���÷���

��	socket_release()	�������ı� �ȴ��������趨
(set-
up֮)���������Ȩ���Ϳ���Ȩ������ת��һ��������(connected)��
socket	����һ����Թ�δ��֮�á�

��	socket
����Ȩ��ת�ư�����һ��Ŀǰӵ������Ȩ�������������
socket
�����������ֳ���(handshake)��������ֳ������ɵ���
socket_release()	��ʼ�ġ�socket_release()
������ȫ�ԡ�������(integrity)������������
ob	��	release_callback	�������������������֪ͨ
ob	socket	����Ȩ��Ҫת�Ƹ�����Ȼ��	ob
���������ͷŻغ�(callback)�����е���
socket_acquire()�����������
socket_acquire()�����ֳ��������ˣ���	socket
����Ȩ���Ѿ��ɹ���ת�Ƹ�	ob��ob
Ҳ���Բ�����	socket_acquire()	����л�������
socket	�����Σ���ʱ������Ȩ����ı䣬



���� ����	socket
��������������λ�Ӧ��������

��	���	socket	������ɹ���ת�ƣ���	socket_release()
����	EESUCCESS�����	ob	���������	socket
������Ȩ�Ļ��������
EESOCKNOTRLSD����������Υ����ȫ�������
socket	����ֵ(descriptor)	�ȵĴ�����Ҳ������ء�

�����գ�

��	socket_acquire(3)

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.27����	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



socket_write(3)��	MudOS	v21c2����	(5
Sep	1994)

�����ƣ�

��	socket_write()	-	ͨ��һ��	socket	��������

��� ��

��	#include	<socket_err.h>

��	int	socket_write(	int	s,	mixed	message,	void	|	string	address	);

��	����	socket_write(	����	s,	���	message,	�����	|
�ַ���	address	);

���÷���

��	socket_write()	��һ��	socket	s
��������������	socket	s	��	STREAM	����
MUD	���ͣ����	socket
�ͱ����������ӵ�(connected)
���Ҳ���ָ��λַ�����	socket	��	DATAGRAM
���ͣ��ͱ���ָ��λַ��λַ�ĸ�ʽ��	"127.0.0.1	23"��

������ֵ��

��	socket_write()	���أ�	
	

����	�ɹ�ʱ��	EESUCCESS��

����	ʧ��ʱ��һ��������������ĸ�ֵ��

������ֵ��

��	EEFDRANGE����������
����ֵ(descriptor)������Χ��

��	EEBADF����������������



��Ч������ֵ��

��	EESECURITY��������	��ͼΥ����ȫ��

��	EENOADDR������������	socket	δָ��λַ��

��	EEBADADDR����������	λַ��ʽ���⡣

��	EENOTCONN����������	socket	��δ���ӡ�

��	EEALREADY����������
�С����ڽ�������

��	EETYPENOTSUPP��	��֧���������͡�

��	EEBADDATA����������
�����������̫���Ρ�

��	EESENDTO������������	sendto	���⡣

��	EEMODENOTSUPP��	��֧���	socket	���͡�

��	EEWOULDBLOCK����
��������ͣ��(blocked)��

��	EESEND����������������
�������⡣

��	EECALLBACK��������	�ȴ��غ�(callback)�С�

�����գ�

��	socket_connect(3),	socket_create(3)

�����

��	Kenny@Broken.History������������
97.Jul.27������������	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



������	����	� ַ���
��

���������еķ����ļ���

break_string.3
capitalize.3
clear_bit.3
crypt.3
explode.3
implode.3
lower_case.3
reg_assoc.3
regexp.3
replace_string.3
set_bit.3
sprintf.3
sscanf.3
strcmp.3
stringp.3
strlen.3
strsrch.3
test_bit.3

һҳ���ص�



break_string(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	break_string()	-	�Թ̶��ļ����һ���ַ���	(string).

����:

��	string	break_string(	string	str	|	int	foobar,	int	len,	void	|	int	indent	|
string	indent	);

��	�ַ���	break_string(	�ַ���	str	��	����	foobar,
����	len,	�����	��	����	indent	��	�ַ���	indent
);

���÷�:

��	break_string()	��ÿ	len��	���ַ�	(character)
���һ��û�л��е��ַ���,
����ÿһ����ϵ�Ƭ�κ��滻��.	���	indent
��һ���ַ���,	��ÿ��Ƭ���ڻ���֮ǰ�����	indent.

��	�����һ������	(argument)	��һ������,
break_string()	��ֻ����	0.

������:

��	break_string()��
�Ĵ�����ȫ���ַ����������.
������������ϵþ��	'.'	�ͻ���	'\n'	.��
�����������ִ�еĽ��,
�����û�����Ԥ�ڵ�һ��.	�ҵľ�����:
��Ӧ���ھ��֮���һ���հ�,	Ҳ�����	'\n'	,
Ȼ����ʹ��	break_string().	��Ҳ���ϲ����	break_string()
�ṩ�ĸ�ʽ.	������	MudOS	�İ汾��,	Ҳ�����
break_string()	�ϵ�	'\n'	.

���ο�:



��	implode(3),	explode(3),	sprintf(3)

������:

��	Cygnus

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.16.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



capitalize(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	capitalize()	-	��һ���ַ����ĵ�һ��Ӣ���ַ�
(character)	ת�ɴ�д.

���:

��	string	capitalize(	string	str	);

��	�ַ���	capitalize(	�ַ���	str	);

���÷�:

��	�Ѵ����ַ���	str	�ĵ�һ��Ӣ���ַ�ת�ɴ�д,
������һ��ת������ַ���.

���ο�:

��	lower_case(3)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.16.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



clear_bit(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	clear_bit()	-	���һ���ַ����е�ĳһ��	bit	.

���:

��	string	clear_bit(	string	str,	int	n	);

��	�ַ���	clear_bit(	�ַ���	str,	����	n	);

���÷�:

��	����һ���µ��ַ���	(string)	,	�����ַ����е�
n��	��	bit	���Ϊ	0.	��ע��,	������ַ���	str��
��û�и�������.

���ο�:

��	set_bit(3),	test_bit(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jan.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



crypt(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	crypt()	-	��һ���ַ������б���.

���:

��	string	crypt(	string	str,	string	seed	);

��	�ַ���	crypt(	�ַ���	str,	�ַ���	seed	);

���÷�:

��	���ַ���	seed	��ǰ�����ַ�����������,
���ַ���	str��	���б���.	���	seed	Ϊ	0��	,
�ͻ���������ֽ��б���.

��	�����ַ�����ǰ������ĸ��Ϊ������.

������:

��	Spock	@	FF	97.Jan.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



explode(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	explode()	-	���һ���ַ���.

���:

��	string	*explode(	string	str,	string	del	);

��	�ַ���	*explode(	�ַ���	str,	�ַ���	del	);

���÷�:

��	explode()	����һ���ַ���������	(array),
���������ַ���	str	��	del	�ֽ��ϵ�Ƭ��.

������:

��	explode(	str,	"	"	);

��	��������һ��	str
������Ӣ�ĵ��ֵ��ַ�������	(����	str
��Ӣ�ľ���,	ÿһ�������ɿհ��ַ���).

���ο�:

��	sscanf(3),	extract(3),	replace_string(3),	strsrch(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



implode(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	implode()	-	�������ַ���.

���:

��	string	implode(	mixed	*arr,	string	del	);

��	�ַ���	implode(	���	*arr,	�ַ���	del	);

���÷�:

��	������	arr
�п����ҵ��������ַ���������һ��,
ÿһ���ַ���֮�����ַ���	del	��.
�������ֻ��ʹ�������е��ַ���.
�����в����ַ��������	(element)
�����Ժ���.

���ο�:

��	explode(3),	sprintf(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



lower_case(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	lower_case()	-	ת��һ��ָ���ַ���������ΪСд

���:

��	string	lower_case(	string	str	);

��	�ַ���	lower_case(	�ַ���	str	);

���÷�:

��	����һ��ָ���ַ�����Сд��ʽ
(������ַ���������)	.

���ο�:

��	capitalize(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



reg_assoc(3)��	MudOS	v21c2����	(26
Dec	1994)

�����ƣ�

��	reg_assoc()	-	һ��������ʽ	(regular	pattern)
���ַ����ȡ��(extractor)

��� ��

��	mixed	*reg_assoc(string	str,	string	*pat_arr,	mixed	*tok_arr,	void	|
mixed	def);

��	���	*reg_assoc(�ַ���	str,	�ַ���	*pat_arr,	���
*tok_arr,	�����	|	���	def);

���÷���

��	reg_assoc	��һ���ַ�����չ(explode)ΪһЩ���ϸ���
pat_arr	�����ʾ(regular
expression)��ʽ�ַ��������ַ��������Һ�������������(token)
tok_arr	���������	def��Ԥ��ֵ
0����ָ���Ļ���������һ��δ���������������ֵ�Ǻ��ж�������������
飬��һ����һ�����¸�ʽ������	
	

����	({	δ���	1,	���	1,	δ���	2,	���	2,	...,	δ���
n,	���	n,	δ���	n+1	})

��
��������������Ӧ������������ڶ��� ��
	

����	({	def,	��������	1	��������,	...,	def,
��������	n	��������,	def	}) ��

��	
��	pat_arr	��	tok_arr	����һ����С��tok_arr	�ĵ�	i
�� ���Ƕ�Ӧ��	pat_arr	�ĵ�	i	�� pat_arr�ء�
����ֻ�����ַ�����



��	���	pat_arr����
tok_arr���Ĵ�С����Ļ����� ֻ����	({	({	str	}),	({	def	})
})��

�����ӣ�

��	#define	STRING_PAT	"\"(\\\\.|[^\\\"])*\""	
��	#define	NUM_PAT	"[0-9]+"

��	#define	F_STRING	1	
��	#define	F_NUM	2

��	reg_assoc("Blah	\"blah\"	test	203	hhh	j	308	\"bacdcd\b\"acb",

({	STRING_PAT,	NUM_PAT	}),	({	F_STRING,	F_NUM	}),	"no-
match")

��	������

����	({	({	"Blah	",	"\"blah\"",	"	test	",	"203",	"	hhh	j	",	"308",	"	",
������	"\"bacdcd\b\"",	"acb"	}),

����	({	"no-match",	F_STRING,	"no-match",	F_NUM,	"no-
match",	F_NUM,

����	"no-match",	F_STRING,	"no-match"	})	})

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.26����	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



regexp(3)��	MudOS	v21c2����	(5	Sep
1994)

�����ƣ�

��	regexp()	-	��������ʽ(regular	expression)�������

��� ��

��	string	*regexp(	string	*lines,	string	pattern,	void	|	int	flag	);

��	�ַ���	*regexp(	�ַ���	*lines,	�ַ���	pattern,	�����
|	����	flag	);

���÷���

��
һ����ԣ����Զ������ֵ��������������ʽ���ʱ��regexp(3)
����һ�������Ǽ��з���ָ������������ʽ����֮���
顣���	flag��Ԥ��ֵ	0����λ�	2	���趨
��� flag	Ƿ��������������������ز��
��λ�	1	���趨�����������ʽ	({	��ע
n	����	1,	+	n	��1	+	1,	����	1,	...,	ע
})	�����飬�����1	��ע
��ָ��һ�����ϻ��ǲ��������������������е�

����������ʽ� ��

��	һ����������ʽ����������Ƕ����	`|'
�ָ�ķֶ�(branch)����������κη�����Щ�ֶ�֮һ��

��
һ���ֶ����������������(piece)�����ɵġ��������������ϵ�һ��������
��	
��	һ��������һ�����Խ���	`*'��`+'	��	`?'
�ĵ�(atom) ��һ������
`*'�ĵ� �����һ��������Ƕ�����ϵĵ� ��һ������
`+'



�ĵ� �������һ��һ���������ϵĵ� ��һ������
`?'	�ĵ����������һ��������ǿ��ַ�����

��
һ�����������һ���������е���������ʽ����������������ʽ����һ����Χ(range)�������˵������`.'������κε�һ�ַ�����
`^'����������ַ�����ͷ�Ŀ��ַ�������һ�����ŵ�һ�ַ���
`\'���������ַ�������һ��û����������ĵ�һ�ַ����������ַ�����

��	һ����Χ��һ��������	`[]'
�����������������ַ�һ��������κ��������е��κε�һ�����ַ��ڵ�
`^'	��ʼ������ֻ����Բ����������к��
���κ��ַ�������������еĶ����ַ���	`-'
���ָ�Ļ��������Ǹ����н������Ǽ�����
ASCII	�ַ��ļ�д�����磬	`[0-9]'
������κ�ʮ��λ���֣���Ҫ�������а����ַ�
`]'�Ļ�����Ҫ�������ڵ�һ���������һ���ַ���

������ȷ��(ambiguity)��

��
���һ����������ʽ���Է��������ַ����Ķ�����ͬ���
翪
ʼ���Ǹ�������������� ͬλ�ÿ�ʼ�����ϳ��Ȳ�ͬ�����Ƿ��Ϸ�����ͬ��ͬ���ȵĻ�������ͻ��ĺ���ӣ��������
£�

��
һ������˵��һ���ֶεĿ����������������ҵ�˳��`*'��`+'
��	`?'
���Ǿ�������������ַ�������״�ṹ�������
㿪
ʼ��������(concatenated)�Ľṹ���������Ŀ�ʼ������ѡ�õ������ʹ������������Ե�ѡ������ж���һ��ѡ������һ��Ҳ�����һ��ѡ�����ȡͬ���ķ�������������ԣ���һֱ������ȥ��

��	������˵��`(ab|a)b*c'	�����ж��ַ�ʽ���	`abc'
����һ��ѡ����	`ab'	��	`a'����Ϊ	`ab'
������϶��ҿ�����Գɹ�����������ѡ�á�����
`b'	�ѱ���ԣ�����	`b*'
������������Ŀ���������ַ�������Ϊ��������ӽ����ѡ��

��	һ��û��	`|'	��ֻ��һ��	`*'��`+'	��	`?'
��������������ľ�ЧӦ����������Խ���ѡ�á���ˣ���



`xabbby'	��˵��`ab*'	�������
`abbbb'��ע� ����Ķ�	`xabyabbbz'
��˵������ֻ����Ե�	`x'֮	���
`ab'��������ǣ�����������ʼ����ǵ�һ��Ҫ����ѡ����Ϊ����ѡ��Ҳ��������������������ֻ�Ǹ���̫�õľ�������

���ο���

��	sscanf(3),	explode(3),	strsrch(3),	ed(3)

�����

��	Kenny@Broken.History��	97.Jul.26����	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



replace_string(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	replace_string()	-	�滻
һ���ַ����з�����������.

���:

��	string	replace_string(	str,	pattern,	replace	);	
��	string	replace_string(	str,	pattern,	replace,	max	);	
��	string	replace_string(	str,	pattern,	replace,	first,	last	);

��	string	str,	pattern	replace;	
��	int	max,	first,	last;

��	�ַ���	replace_string(	str,	pattern,	replace	);	
��	�ַ���	replace_string(	str,	pattern,	replace,	max	);	
��	�ַ���	replace_string(	str,	pattern,	replace,	first,	last	);

��	�ַ���	str,	pattern	replace;	
��	����	max,	first,	last;

���÷�:

��	replace_string()	��	str	�����з�����������
pattern	�滻��ָ������	replace.	���	pattern	û������
(Ϊ��)	,	�ͷ��� ����	str	.
,�������ַ����������������ַ��ص������
���һ��	undefindp()	����	1,	stringp()	����	0��	��ֵ.

��	replace_string()	����ָ��	replace��	Ϊ�յ��ַ���,
��������ȥ�ַ������ض�����.	������˵:
replace_string("	1	2	3	",	"	",	"")	����	"123".	replace_string()
ִ�е���ȱ���	explode()	��	implode()	��.

��	���ĺ͵�����������п���
(����Ϊ����������ǰ�İ汾).



���������ӵĲ��������µĹ���:

��	���ĸ�����	first:

��ָ	��ͬһ���ַ�������滻����	(��	1��
��ʼ��).	�������ָ��Ϊ	0,	�͵�����ȫ������.
����	replace_string("xyxx",	"x",	"z",	2)	����	"zyzx".

��	���������	last:

��	������������Ʒ��������ķ�Χ:	
��	first	<	1:	��ͷ��ʼȫ���滻.	
��	last	==	0	��	last	>	��������(max_matches):	ȫ���滻
�����.	
��	first	>	last:	��ȫ���ı�.

����	����:
replace_string("xyxxy",	"x",	"z",	2,	3)	����	"xyzzy".

���ο�:

��	sscanf(3),	explode(3),	strsrch(3)

������:

��	Zak@TMI-2	д���������Ĳ���.

������:

��	Spock	@	FF	97.Jun.2.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



set_bit(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	set_bit()	-	�趨һ��λ��ַ���	(bitstring)	�е�һ��λ�	(bit).

���:

��	string	set_bit(	string	str,	int	n	);

��	�ַ���	set_bit(	�ַ���	str,	����	n	);

���÷�:

��	����һ���µ��ַ���,	���ַ�����	str	�еĵ�	n
λ �趨Ϊ	1.	��ע��,	������ַ���	str
��û�и�������.

��	n	�����ֵ��������.
�������֪���������ֵ,
��������Ĺ������ѯ.

��	����б�Ҫ,	�µ��ַ������Զ��ӳ�.

,�����ַ�����ӡ���ڿ�	��
ÿһ���ֽ�	(byte)	����	6��
��λ.

���ο�:

��	clear_bit(3),	test_bit(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.20.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



sprintf(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	printf,	sprintf	-	ת����ָ����ʽ��������.

���:

��	void	printf(	string	format,	...	);	
��	string	sprintf(	string	format,	...	);

��	�����ֵ	printf(	�ַ���	format,	...	);	
��	�ַ���	sprintf(	�ַ���	format,	...	);

���÷�:

��	����Ϊ	LPC	(s)printf()	�ĸ�ʽ�÷�,	Lynscar	(Sean	A	Reith)
������һЩ�����÷�.

��	Ŀǰ�İ汾֧����µ���ĸ�ʽ	(modifier):

��	"	"	��������֮ǰ����һ���ո�.

��	"+"	��������֮ǰ����һ��	+��	��.

��	"-"	������λ	(field)��	�����.

����	�� ��ע��:	��
(s)printf()��
Ԥ���Ƕ����ұ�,
���Ƕ���Ҫ���ַ���Ϊ������������˵,
�����ǳ����.

C	Ϊ�˱������ڴ�	������
�������Զ������һ����.

��	"|"	������λ������.

��	"="	����ַ������ȱ���λ��С����,
ʹ������ģʽ	(column	mode).��	�ڴ�ֻ���ַ�����Ч,
����������һ����Ч.	����ģʽ��,



�ַ����е��ֻ��Զ�����	(wrap).

��	"#"	���ģʽ.	����λ֮��,	�ַ����е�ÿһ���ֻỻһ��
(��ÿ���ֺ������	\n).ֻ	���ַ�����Ч.

��	n	������ָ����λ��С.	��	*��
����������ʹ�ò���ָ����λ��С.	���	n��
��	0��	,	�������������������Կ�ֵ
(zeros)��	����.	���	n	����	0	,��
��������������������հ��ַ�	(space)��
��������ָ�����ַ�.

��	"."n	ָ������ľ�ȷ��Ϊ	n.
��n	ȷ�������)	�ض����֮�ڴ����ַ���ͨ��
������λ����,	����λ���ȱ�Ϊ��ȷ��	n	).
�����ʹ�þ�ȷ��ָ�����е�����
(�����ָ����ȷ��,
������Զ��������ʺϵ�������).��
��ȷ�ȶ�������������������Ч

��	":"n	n	ָ��	fs	�;�ȷ��,	���	n��	��	0,
���������������λ�Ŀո�ʹ��Կ�ֵ	(zeros)

��	"@"	����Ϊһ������.	��������	@��
����,
��Ӧ�ĸ�ʽ���������������е�ÿһ�����.

��	"'X'"	������	(')��
�е��ַ���������������λ��,
��������Ŀռ�.��	(Ԥ��ֵ�ǿհ��ַ�)
(���ͬʱ����λ��С֮ǰָ��һ���� ֵ,	��ָ��	'X'��
�ַ���������λ,	���Ժ���Ϊע	( ��:
������������ַ�����Ҫʹ�õ�����	(')
����˫����	("),	������ʹ��	\'	��	\"
�Ա���������ļ��.

��������ָ�����͵ĸ�ʽ:	
	

��	%	�˴���ָ���κβ���,	����	%��	���.



�������е���ĸ�ʽ	(modifier).

��	O	����Ϊ	LPC	��������.

��	s	����Ϊ�ַ���.

��	d,	i	����Ϊ����,	����ʮ��λӡ��.

��	c	����Ϊ����,	�����ַ�ӡ��.

��	o	����Ϊ����,	���˽ �λӡ��.

��	x	����Ϊ����,	����ʮ����λӡ��.

��	X	����Ϊ����,	����ʮ����λӡ��	(A	��	F
�Դ�дӡ��).

��	f	������.

	

������ֵ:

��	sprintf()	����ָ����ʽ���ַ���.

������:

��	Sean	A.	Reith	(Lynscar)

���ο�:

��	sscanf(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



sscanf(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	sscanf()	-
��һ���ַ����ж�����ָ����ʽ���������.

���:

��	int	sscanf(	string	str,	string	fmt,	mixed	var1,	mixed	var2	...	);

��	����	sscanf(	�ַ���	str,	�ַ���	fmt,	���	var1,	���
var2	...	);

���÷�:

��	��ָ���ĸ�ʽ	fmt��	ȥ����ַ���	str.	fmt	�г���	%d
��	%s	����,	��ɰ����������ַ�����Ϊ��ʽ.
ÿһ��	%d	��	%s	����Ӧһ������,	��˳��Ϊ	var1,	var2
...	%d��	����һ��������������,	��	%s
����һ���ַ���.	*	������ڸ�ʽ��,	(��	%*d��
��	%*s)	�����Ǻ�	(*)��
��ʾ���������������.
(Ҳ���ǲ��Ѵ�������������)��	LPC	��
sscanf()	��	C	��	sscanf()	��Ȼ����,	�����в�֮ͬ��.
LPC	��	sscanf()	����Ҫ	(Ҳ����)
�ṩ�������ڴ�λַ��	sscanf(),��
ֻ��Ҫ�������������.	��һ����ͬ����,	LPC
��	sscanf()	����:	sscanf(	str,	"%s	%s",	str1,	str2	);	���,
�����	str	�еĵ�һ��Ӣ�ĵ��֡�
(����һ���հ��ַ���ǰ������)	����	str1,
����������������	str2.

��	sscanf()	���ط��ϸ�ʽ��	%d	��	%s	����.

���ο�:

��	explode(3),	replace_string(3),	strsrch(3)



������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



strcmp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	strcmp()	-	�ж������ַ����������ϵ	(lexical
relationship).

���:

��	int	strcmp(	string	one,	string	two	);

��	����	strcmp(	�ַ���	one,	�ַ���	two	);

���÷�:

��	������	strcmp()	��	C��	�������	strcmp	��ͬ.
����ַ���	one	�������	two��֮	ǰ	(��	one��
��Ӣ���ֵ��е�˳����	two֮	ǰ),��	��	strcmp()	����ر
0��	С��ֵ.	��������ַ�����ͬ,	���	0.	���
two��	���˳����	one��֮	ǰ,	��	strcmp()��	����ر
0��	���ֵ.	���������	(efun)	��ʹ��
sort_array(3)��	����ʱ,	�ر�����.

���ο�:

��	sort_array(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



stringp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	stringp()	-	�ж�һ�������Ƿ�Ϊ�ַ�������
(string).

���:

��	int	stringp(	mixed	arg	);

��	����	stringp(	���	arg	);

���÷�:

��	���	arg��	��һ���ַ������	1.

���ο�:

��	mapp(3),	pointerp(3),	objectp(3),	intp(3),	bufferp(3),	floatp(3),
functionp(3),	nullp(3),	undefinedp(3),	errorp(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



strlen(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	strlen()	-	����һ���ַ����ĳ���.

���:

��	int	strlen(	string	str	);

��	����	strlen(	�ַ���	str	);

���÷�:

��	strlen()	����һ���ַ������ж�����ַ�
(characters).

���ο�:

��	sizeof(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



strsrch(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	strsrch()	-	��һ���ַ�����Ѱ���ض����ַ���.

���:

��	int	strsrch(	string	str,	string	substr	|	int	char,	int	flag	);

��	����	strsrch(	�ַ���	str,	�ַ���	substr	��	����
char,	����	flag	);

���÷�:

��	strsrch()	���ַ���	str��	��Ѱ�ҵ�һ�����ֵ�
substr.	���	flag	Ϊ	-1,��	��Ѱ�����һ�����ֵ�	substr.
�ַ���Ѱ��һֻ��	,�������������ڶ����
(character)	(��ͬ	C��	��	strchr()	��	strrchr()	).	strsrch()
���Ѱ�ҿ��ַ�����	(empty	string)	�ǿ�ֵ	(null	value).

������ֵ:

��	strsrch()
str	ϵĵ�һ�������һ���ַ�����������ط���
�е�λ��.	���û�з��ϵ��ַ���,	���	-1,��
���Ǵ�����Ϣ	(������Ĳ����ȵ�).

���ο�:

��	explode(3),	sscanf(3),	replace_string(3),	regexp(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.23.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



test_bit(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	test_bit()	-	���һ��λ��ַ���	(bitstring)	��ĳһ��λ�
(bit)��	��ֵ.

���:

��	int	test_bit(	string	str,	int	n	);

��	����	test_bit(	�ַ���	str,	����	n	);

���÷�:

��	�����ַ���	str	��,	��	n��	��λ���	0��	��
1.

������:

��	set_bit(3),	clear_bit(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.24.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



外部函式	——	系统

　

以下是现有的翻译文件：

all_previous_objects.3
call_out_info.3
ctime.3
deep_inherit_list.3
error.3
errorp.3
eval_cost.3
find_call_out.3
function_exists.3
function_profile.3
inherit_list.3
inherits.3
localtime.3
max_eval_cost.3
reclaim_objects.3
replace_program.3
reset_eval_cost.3
set_eval_limit.3
set_reset.3
shutdown.3
time.3
uptime.3

回到上一页



uptime(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	uptime()	-	������һ����������	(driver)
�����������.

���:

��	int	uptime(	void	);

��	����	uptime(	�����	);

���÷�:

��	uptime()
������һ���������������������м���.

���ο�:

��	time(3),	ctime(3),	localtime(3),	time_expression(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



all_previous_objects(3)　	MudOS	v21c2　	(5
Sep	1994)

　名称:

　	all_previous_objects()	-	传回所有呼叫目前函式的物件阵列.

　语法:

　	object	*all_previous_objects();

　用法:

　	传回一个所有呼叫目前函式的物件阵列	(an	array	of	object).	注意,	区
域函式	(local	function)	的呼叫不会更动目前的物件	(current	object)
previous_object()　	的内容.

　参考:

　	call_other(3),	call_out(3),	origin(3),	previous_object(3)

　翻译:

　	Spock	@	FF	96.Oct.12.　　	(printed	3/16/95)

回到上一页



call_out_info(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	call_out_info()	-	ȡ���ӳ��е�	call_out()	��Ϣ.

���:

��	mixed	*call_out_info(	void	);

���÷�:

��	ȡ������ʹ��	call_out()
���ö��ӳ��еĺ���������Ϣ.	�����һ������,
ÿһ�����ĸ� ��	(element):	���	(object),	����
(function),	�ӳ�ʱ��	(the	delay	to	go),	ѡ��Ĳ���	(the	optional
argument).

���ο�:

��	call_out(3),	remove_call_out(3)

������:

��	Spock	@	FF	96.Oct.16.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



ctime(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	ctime()	-	����һ��ʱ���ַ���

���:

��	string	ctime(	int	clock	);

��	�ַ���	ctime(	����	clock	);

���÷�:

��	����һ�����ں�ʱ����ַ���,	������	clock
���Դ�	1970	�����������.

���ο�:

��	time(3),	time_expression(3),	localtime(3),	uptime(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jan.27.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



deep_inherit_list(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	deep_inherit_list()	-	ȡ��һ��������̳еĸ����.	(parent
object)

���:

��	string	*deep_inherit_list(	object	obj	);

��	�ַ���	*deep_inherit_list(	���	obj	);

���÷�:

��
����һ��������̳�֮���и�������ļ�����,
����ֱ�Ӽ̳����Ӽ̳еĸ����.

���ο�:

��	inherit_list(3),	inherits(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.04.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



error(3)��	MudOS	v21c2��	error(3)
������:

��	error	-	����һ��ִ��ʱ��	(run_time)	����.

���:

��	void	error(	string	err	);

��	�����ֵ	error(	�ַ���	err	);

���÷�:

��	����	error()	ʱ,	�����һ��ִ��ʱ�δ���	err.
����ֹĿǰ����ִ�е�ִ��������	(thread).
����������ĳ���ٴ������ĳ���,
.���ļ���	(log	debug)	¼����ڳ�¼����

���ο�:

��	catch(3),	throw(3),	error_handler(4)	
	

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



errorp(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	errorp()	-	�ж�һ��ָ���ı����Ƿ�Ϊ������	(error
code).

���:

��	int	errorp(	mixed	arg	);

��	����	errorp(	���	arg	);

���÷�:

��	�������	arg��	��һ������ֵ�Ĵ�����,
errorp()	����	1	.

��	����������� ����
(emulated	functions,	efun),
�������һ�����Ĵ�����.
���Գ������д�������������:	
	

��	if	(errorp(result	=	efun_call()))
����	printf("error	=	%d\n",	result);

��	���Ժ�ļƻ���,	���ǻ����һ���µĺ���
perror(result)
������������ֵ�Ĵ��������һ��������Ϣ���ַ���.

���ο�:

��	nullp(3),	undefinedp(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



eval_cost(3)　	MudOS	v21c2　	(5	Sep	1994)
　名称:

　	eval_cost()	-	传回执行耗费时间	(evaluation	cost)	还剩多少.

　语法:

　	void	eval_cost()

　	无传回值	eval_cost()

　用法:

　	eval_cost()	在驱动程式	(driver)	判断此时是否陷入一个无穷回圈之
前,	传回是否可以执行的指示数字.

　参考:

　	catch(3),	error(3),	throw(3),	error_handler(4),	set_eval_limit(3),
reset_eval_cost()

　翻译:

　	Spock	@	FF	97.Feb.12.　	(printed	3/16/95)

回到上一页



find_call_out　	MudOS	v21c2　	(5	Sep	1994)
　名称:

　	find_call_out()	-	找到行程中下一个会被呼叫的点召	(call	out)

　语法:

　	int	find_call_out(	string	func	):

　	整数	find_call_out(	字串	func	);

　用法:

　	因为执行函式	func	而找到第一个点召	(call	out),	并传回剩下的时间.
如果无法找到则传回	-1.

　参考:

　	call_out(3),	remove_call_out(3),	set_heart_beat(3)

　翻译:

　	Spock	@	FF	97.Feb.12.　	(printed	3/16/95)

回到上一页



function_exists(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	function_exists()	-	�ҳ�����ָ���������ļ�.

���:

��	string	function_exists(	string	str,	object	ob	);

��	�ַ���	function_exists(	�ַ���	str,	���	ob	);

���÷�:

��
���к����ض���
str�� ֮	���	ob	���ļ�����.	�������	str
�Ǳ�������	ob
���̳е������,
)file_name	ļ����ƿ��������ص���
ob	)	���صĲ�ͬ.

��	������	ob	��û�ж��庯��	str��	� �	0.

�����ͶӰ	ob	������	function_exists()	,��ע	��
(shadows).

���ο�:

��	call_other(3),	call_out(3),	functionp(3),	valid_shadow(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.12.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



function_profile(3)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	function_profile()	-��	��һ�����ȡ�ú����Ĳ�д
(profiling)	��Ϣ.

���:

��	mixed	*function_profile(	object	ob	);

��	���	*function_profile(	���	ob	);

���÷�:

�ض���	��
ob	����	this_object()	(�������ָ��	ob	)
�ĺ�����д��Ϣ.	�������ֻ������������
(driver)	����ʱ�ж���	PROFILE_FUNCTIONS
����Ч.

������ֵ:

��	�˺�������һ��ӳ�����������,
ÿһ����	ob	�еĺ������ص�ӳ���ʽ����:	
��

��	([������	"name"��������	:
����������,

��������	"calls"������	:	���õĴ���,
��

��	/*	cpu	ʱ���� ��	(microsecond)	Ϊ��λ	*/	
������	"self"��������	:	cpu_time_spent_in	self,	
������	"children"	:	cpu_time_spent_in_children	
����	])

��	�˴�����;��	CPU	ʱ���й�,	��Ȼ��λΪ ��
(microseconds),	��ʵ���ϵľ�ȷ��Ҫ��ö�.



���ο�:

��	rusage(3),	time_expression(3),	opcprof(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.26.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



inherit_list(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	inherit_list()	-	ȡ��һ��������̳еĸ����	(parents)	�
嵥.

���:

��	string	*inherit_list(	object	obj	);

��	�ַ���	*inherit_list(	���	obj	);

���÷�:

��	�������	obj��
���̳�֮��������ļ�����,	���ַ�������
(array)	����ʽ����.	����:	A	�̳�	B,	��	B��	�̳�
C��	,	inherit_list(A)	����һ������	B	������,
��û��	C.

���ο�:

��	deep_inherit_list(3),	inherits(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.14.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



inherits(3)　	MudOS	v21c2　	(5	Sep	1994)
　名称:

　	inherits()	-	判断一个物件是否继承一个指定的档案

　语法:

　	int	inherits(	string	file,	object	obj	);

　	整数	inherits(	字串	file,	物件	obj	);

　用法:

　	如果	obj	不是继承	file,	inherits()	传回	0.	如果	obj	继承最新复制的
file	则传回	1,	如果继承旧的复制的	file	则传回	2.

　参考:

　	deep_inherit_list(3),	inherit_list(3)

　翻译:

　	Spock	@	FF	97.Feb.14.　	(printed	3/16/95)

回到上一页



localtime(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	localtime()	-	ת���ɱ���ʱ��

���:

��	#include	<localtime.h>

��	mixed	*localtime(	int	time	);

��	���	*localtime(	����	time	);

���÷�:

��	localtime()	ת��һ��������ʱ��ֵ	(����	time()
����ֵ)	��Ϊһ������.
����������Ŀǰ�ı���ʱ��.	����ǰ	time()
�Ǻ�������ȡ�ø�������ʱ��	(GMT	(UTC)),
������ʱ��Ķ��������������ʱ��Ĳ�ֵ.
�������ֻ���ķ����Ѿ�û�б�Ҫ��.	localtime()
�������������ӡ�Сʱ�����ڼ ���������������� ڡ

.ֵ�ʱ�����ơ�����ʱ�����������ʱ���Ĳ�ص���
��Щʱ�����Ϣ�ֱ�����ҵϵͳȡ��,
����ʹ����������Ҫ�õ�	MUD��	������趨
�ļ�.

��	localtime()
����һ����������ʱ����Ϣ������.
ÿһ��ʱ��ֵ�����������	(index)��	��
localtime.h��	����.	�±��������	localtime()��
	.���������ص���
	

��	int	LT_SEC��	����	(0..59)	



��	int	LT_MIN��	����	(0..59)	
��	int	LT_HOUR��	Сʱ	(0..23)	
��	int	LT_MDAY��	����	(1..31)	
��	int	LT_MON��	����	(0..11)	
��	int	LT_YEAR��	���	(�������	1900)	
��	int	LT_WDAY��	���6..0 	(ڼ�(	
��	int	LT_YDAY��	һ���еĵ365..0 	) ��� 	(ڼ
��	int	LT_GMTOFF��
��������ʱ����������	(UTC)	
��	string	LT_ZONE��	����ʱ��������

���ο�:

��	ctime(3),	time(3),	time_expression(3),	uptime(3),	/include/localtime.h

������:

��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



max_eval_cost(3)	MudOS	v21c2	(5	Sep	1994)
������:

max_eval_cost()	-	��������ִ�кķ�ʱ��	(evaluation	cost)

���: 		

												void	max_eval_cost()
						����� ֵ	max_eval_cost()
��
		�÷�:		

							max_eval_cost()	��������ʽ	(driver)	�жϴ�ʱ�Ƿ�����
				һ�������Ȧ֮ǰ,	�����Ƿ����ִ�е�ָʾ����.
��
		�ο�:

							catch(3),	error(3),	throw(3),	error_handler(4),
							set_eval_limit(3),	reset_eval_cost(3)

	����:

��	Spock	@	FF	97.Feb.18.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



reclaim_objects(3)	MudOS	v21c2　	(5	Sep
1994)

　名称:

　	reclaim_objects	-	清除残留在记忆体中的物件.

　语法:

　	int	reclaim_objects(	void	);

　	整数	reclaim_objects(	无参数	);

　用法:

　	这个函式重复检查每一个载入的物件,	并尽力把残留在记忆体中的
物件清除掉.	这样可以清出一些记忆体,	清理的数量多寡要看　	mud	本
身的程式是如何写的.	如果一个物件被其他物件里面的全域变数
(global	variable)指标	(pointer)　	指向到,	就会残留在记忆体中,	然後再
被摧毁掉.	这个外部函式	(efun)　	会传回变数遇到的被摧毁的物件数
目.

　参考:

　	destruct(3)

　翻译:

　	Spock	@	FF	97.May.24.　	(printed	3/16/95)

回到上一页



replace_program(3)	MudOS	v21c2　	(5	Sep
1994)

　名称:

　	replace_program()	-	把	this_object()	(目前这个物件)	的程式置换掉.

　语法:

　	void	replace_program(	string	str	);

　	无传回值	replace_program(	字串	str	);

　用法:

　	replace_program()	会把	this_object()　	替换成这个物件继承的物件.
字串	str　	是要进行置换的档案名称.	物件进行置换之後,	目前的物件就
相当於继承物件的复制品.	只是保留目前物件的档案名称和全域变数
(global	variable)	不变.	在目前的物件程式执行完毕以前,	不会进行置换
的动作.

　参考:

　	clone_object(3),	new(3)

　翻译:

　	Spock	@	FF	97.May.27.　	(printed	3/16/95)

回到上一页



reset_eval_cost(3)	MudOS	v21c2　	(5	Sep
1994)

　名称:

　	reset_eval_cost()	-	重新设定剩下的执行耗费时间数字.

　语法:

　	void	reset_eval_cost();

　用法:

　	reset_eval_cost()	把剩下的执行耗费时间数字设定成最高执行耗费时
间数.

　参考:

　	catch(3),	error(3),	throw(3),	error_handler(4),	eval_cost(3),
set_eval_limit(3)

　翻译:

　	Spock	@	FF	97.Jun.2.　	(printed	3/16/95)

回到上一页



set_eval_limit(3)	MudOS	v21c2　	(5	Sep	1994)
　名称:

　	set_eval_limit()	-	设定执行耗费时间	(evaluation	cost)	的上限值.

　语法:

　	void	set_eval_limit(	int	);

　	无传回值	set_eval_limit(	整数	);

　用法:

　	以一个非零值的参数指定给	set_eval_limit()	函式,	则设定任何一个
执行绪	(thread)	在发生错误之前所允许的最高执行耗费时间.	如果参数
为	0,	则将目前的执行耗费时间计数器	(counter)	归零,	并传回目前执行
耗费时间的上限值.	set_eval_limit(-1)	传回剩下的执行耗费时间.

　参考:

　	catch(3),	error(3),	throw(3),	error_handler(4),	eval_cost(3)

　翻译:

　	Spock	@	FF	97.Jul.21.　	(printed	3/16/95)

回到上一页



set_reset(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	set_reset	-	����һ����������´������趨
(reset)	��ʱ��.

���:

��	varargs	void	set_reset(	object	ob,	int	time	);

��	��������	�����ֵ	set_reset(	���
ob,	����	time	);

���÷�:

��	�趨���	ob	�����´������趨��ʱ��Ϊ����
timeָ	��������.	�����ָ��	time,
��ʹ������������ͨ�趨�Ĺ�ʽ.	
	

��	��ʽ:

����	reset	time	=	current_time	+	reset_time	/	2	+	random(reset_time	/
2)

���ο�:

��	reset(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.21.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



shutdown(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	shutdown()	-	�ر�	mud	��������	(driver).

���:

��	void	shutdown(	int	how	);

��	�����ֵ	shutdown(	����	how	);

���÷�:

��	����������Թر���������.
������Ϊ��������ļ���١���������	kill
������ ������������������������
��	shutdown	��������������������رյķ�ʽ.
����	howָ	����������Ҫ�����	exit()
����������ֵ.	������,	��	how	Ϊ	-1	ʱ,
��һ��ر����������������	script	.	����
reboot	(������	mud)	���ָ��Ӧ��ʹ��	shutdown(),	��
haltָ	��	ֹͣ(	mudִ	��)	Ӧ��ʹ��	shutdown(-1)	.��
�������Ҫ���������ķ�ʽ����	mud	�رյķ�ʽ,
��Ӧ����	script	�м�鷵��ֵ.	
��	shutdown()	��Ȼ��һ����Ҫ��ȫ�ѹصĺ���.	��
simul_efun	�м���	shutdown()��	��ʹ��	exec(),
�������Զ�ִ��	shutdown()	���ʵ��ļ��.
��ȷ�����������	(master.c)	��ҲҪ�趨
valid_override(4)	�Է�ֹ	efun::shutdown()	���ַ�ʽ�ӹ����.

���ο�:

��	crash(4),	slow_shutdown(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.	Jul.23.��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



time(3)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	time()	-	��������ʱ�̾���	1970
��һ��һ���ж�����.

���:

��	int	time(	void	);

��	����	time	(	�����	);

���÷�:

һ��һ����ҹ��	ش�	1970���	��
(��������ʱ��)
��ʼ������,
������˶�����.

���ο�:

��	ctime(3),	localtime(3),	time_expression(3),	uptime(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



uptime(3)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	uptime()	-	������һ����������	(driver)
�����������.

���:

��	int	uptime(	void	);

��	����	uptime(	�����	);

���÷�:

��	uptime()
������һ���������������������м���.

���ο�:

��	time(3),	ctime(3),	localtime(3),	time_expression(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.jul.25.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



����������õ��������
��

���������еķ����ļ�����������

���е������general��
���������interactive��
���������master��

һҳ���ص�



����������õ���������������е����
��

���������еķ����ļ���

__init.4
clean_up.4
create.4
id.4
init.4
move_or_destruct.4
reset.4

һҳ���ص�



__INIT(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

����:

__INIT	-	�˺����Ѿ�����.

�:

__INIT(	void	);

__INIT(	�����	);

�÷�:

��ǰ����ڴ���	(create)֮	ǰ���ô˺���.	��ʼ��
(initialization)��
ȫ�ֱ����Ĺ���Ŀǰ�������ĺ���ȡ��,
����Ҳ������ָ�Ԥ��ʼ���Ĺ���.	���	__INIT
�����Ѿ�����.

����:

Spock	@	FF	97.Aug.3.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



clean_up(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

����:

clean_up	-	��һ��������	(interactive)
����ж��ڵ��ô˺���.

�:

int	clean_up(	int	inherited	);

����	clean_up(	����	inherited	);

�÷�:

��������	(driver)	Ϊ��һ��ʱ��֮��û�л�	(inactive)
���������	clean_up()	����.	�˶�ʱ��ĳ���,
������ִ��ʱ����̬��	(rumtime	configuration	file)	��.
clean_up()	���յ�һ����־	(flag)	,
ָ��������Ƿ��б������̳�	(inherit)	��.
���clean_up()	����	0,
����������Զ�������	clean_up().��
�������	1,	����ָ����	clean_up()
�ӳ�ʱ�� ֮�������û�л��Ļ�,	�����һ��	clean_up().

ͨ��һ�������	clean_up()	����������,
�Ǵ���Լ��Խ�ʡ�ڴ�.

����:

Spock	@	FF	97.Aug.3.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



��create(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	create	-	����ĳ�ʼ��	(initialization)

���:

��	void	create(	void	);

��	�����ֵ	create(	�����	);

���÷�:

��	ÿһ�������,	��Ӧ����һ��	create()	����.
��	create()	������,	Ҫ���һ������ĳ�ʼ�����
趨.	���е�����������	create()	����.	��:��ע
LPmud	3.1.2	stock	����Ϊ��ͬ��	create()��	,��ڴ
��������.	��	3.1.2��	��,
���һ�����һ��ʼ�ͱ���������̳�,
�Ͳ������	create().	��	MudOS	�оͲ�ͬ,
ÿһ�����һ�������	create()	.	���,
��Ҳ��ῴ��һЩ��ֵ�����.	����һ�������
(parent	object)��	�е�	create()��	���������Ķ���,
�ᵼ���������������ͬ���Ķ���.
��������ͬһ�������������	create().��
ʵ����,	create()��	����������,	�ֱ�
�ͬ���������.	Ҳ���Ǹ�����е�	create()
��������е�parent::create().	(parent	Ϊ�����)

���ο�:

��	reset(4),	__INIT(4)

������:

��	Wayfarer@Portals



������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.3.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



��id(4)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	id	-	�˺�����	present()	����,
�Լ���һ�����������.

���:

��	int	id(	string	an_id	);

��	����	id(	�ַ���	an_id	);

���÷�:

��	present(3)��	� ����	(efun)	����	id()
���ж�һ��ָ��������Ƿ����ַ���	an_id��
Ϊʶ������	(id)	.	���	an_id��
�Ǵ������ʶ������֮һ,	�ͷ���	1,	�������	0.

���ο�:

��	present(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



init(4)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	init	-	move_object()	��������е�	init()	�Գ�ʼ��
(initialize)��	����	(verb)	� ��	(action).

���:

��	void	init(	void	);

��	�����ֵ	init(	�����	);

���÷�:

��	��	mudlib	�����	A��	�������	B��	ʱ,
��������	(��	move_object()	����)��
�������µĶ���:

��	1.��	���	A��	�ǻ��	(living),��	��	A��	��
B��	�������	A	��	init()	����.

��	2.��	����	A��	�Ƿ�Ϊ������,	��	B��
��������	(inventory)	����,
���л���������	A��	��	init().

��	3.��	���	A��	�ǻ��,	��	A��	����λ��
B��	���������������������	init().

�һ��������������ù	:��ע��	��
enable_command(3)��	����Ϊ������.

��	һ����˵,	һ�������	init(4)
������������	add_command(3),
��Ӵ�����ṩ�Ķ�������	(command).

���ο�:



��	reset(4),	move_object(3),	enable_commands(3),	living(3),
add_action(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



��move_or_destruct(4)	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

������:

��	move_or_destruct	-
��һ������ƶ���ָ����Ŀ������.

���:

��	int	move_or_destruct(	object	dest	);

��	����	move_or_destruct(	���	dest	);

���÷�:

��	���һ������Ļ���	(environment)��
����������,	�͵��ô˺���,
�����������������.	dest��
����Ҫ��������.	���	dest	������,	��	dest	Ϊ
0.	���	dest	�е����û�а��Լ��Ƴ���������,
��Ҳ��һ����.

���ο�:

��	destruct(3),	move_object(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



reset(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	reset	-	��һ�����������ά��	(self-maintenance).

���:

��	void	reset(	void	);

��	�����ֵ	reset(	�����	);

���:

��	��ÿ�������趨	(reset)��֮	��	(ʵ�ʵ������趨
����ȡ���ڸ�	mud��	���趨,
ƽ����Լ��ÿ����Сʱһ��)	,
������Ϸ���ִ������������	reset()��
����.	���������������ʱ,	��	options.h��
�ж�����	LAZY_RESET,��
ֻ����ҽӴ���������Ż����	reset().	���һ��,
û�õ�������Ͳ���ӽ�����	(swap	file)��
����� ���������趨.	reset()	�����ڼ�鱦
�������Ƿ���ĳ������,
���ж�Ҫ��Ҫ���²���һ��.

���ο�:

��	set_reset(3),	create(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



����������õ�������������������
��

���������еķ����ļ���

catch_tell.4
logon.4
net_dead.4
process_input.4
receive_message.4
receive_snoop.4
telnet_suboption.4
terminal_type.4
write_prompt.4

һҳ���ص�



catch_tell(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	catch_tell	-	�ṩһ����ʹ��������Ľ���	(interface).

���:

��	void	catch_tell(	string	message	);

��	�����ֵ	catch_tell(	�ַ���	message	);

���÷�:

��	���������������ʱ,	��	options.h��
�ж�����	INTERACTIVE_CATCH_TELL,
�������������һ������ͳ��κ���Ϣ	(	say(),
shout(),	tell_object()��	�ȵȺ���)	,	�������	catch_tell()
������Щ��Ϣ.	��Ϣ����������Ҫ����
catch_tell()	��ʾ�����������.	catch_tell()
���Ե������ֵ�סĳЩ��Ϣ,
Ҳ����������Ϣ�������.

���ο�:

��	message(3),	receive(3),	receive_message(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



logon(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	logon	-	��ʼ��	(initialize)	һ���������	(login
connection).

���:

��	object	logon(	void	);

��	���	logon(	�����	);

���÷�:

��	�������	(master)	�е�	connect()
.()logon	���������ص�������
�˺������µ�ʹ�����趨��.

���ο�:

��	connect(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



net_dead(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	net_dead	-	��һ���ɻ�����	(interactive)
�������ʱ,	MudOS	��������͵��ô˺���.

���:

��	void	net_dead(	void	);

��	�����ֵ	net_dead(	�����	);

���÷�:

��	���һ���ɻ��������	(��������)
ͻȻ����	(�����ˡ���·������(net	dead)��	̬״ )	,
����������Դ��������	net_dead()	,
�ô�����Ժ��л��������	(clean
up)��������̬״ ��֪��������ȵ�.	��С��,
̬״���ɻڿ�������� ʱ�������õĺ���,
����������Ԥ�ϰ�ع���.

������:

��	Wayfarer@Portals

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



process_input(4)	mudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	process_input	-	��	MudOS��
�����������������������ִ����������.

���:

��	string	process_input(	string	);

��	�ַ���	process_input(	�ַ���	);

���÷�:

��	�������������	process_input(),	��	MudOS��
����������Ὣ����������ÿ������ �� �
process_input().	process_input()	ʹ�����������	(command
history)��	�ͷ�ֹ	wizcuffs.��	process_input()	�����ڷ���
(parse)	����ǰ,	���������������.	���
process_input()	����һ�������ַ���,
����ַ����ʹ���������������.

������:

��	Truilkan@TMI

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



receive_message(4)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	receive_message	-	�ṩ	message()	� ����	(efun)	�Ľ���
(interface).

���:

��	void	receive_message(	string	class,	string	message	);

��	�����ֵ	receive_message(	�ַ���	class,
�ַ���	message	);

���÷�:

��	message()
��һ���� �����������������е�
receive_message().��	����	parameter��
ͨ������ָʾ��Ϣ������	(˵��	say,	����	tell,��
����	emote,	ս��	combat,	�������	room
description).��	receive_message()��	��	message()
��� ���������һ��,
�����ṩһ���������ġ���Ϣ����������.

���ο�:

��	catch_tell(4),	message(3),	receive(3),	receive_snoop(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



receive_snoop(4)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	receive_snoop	-	ץס�ͽ����Ŀ���	(snoop)	����.

���:

��	void	receive_snoop(	string	message)	;

��	�����ֵ	receive_snoop(	�ַ���	message
);

���÷�:

��	��������������ʱ,	��	options.h��
�ж���	RECEIVE_SNOOP,
��һ��ʹ���������һ��ʹ����ʱ,
���п��ӵ����ֻᴫ����������е�
receive_snoop()��	����.	�ڴ˺�����,
�����Դ�����Щ����.	receive_snoop()
���������,	ͨ������Щ������ �� ()receive	�ٴ
����.

���ο�:

��	catch_tell(4),	receive(3),	receive_message(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



telnet_suboption(4)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	telnet_suboption	-	����	telnet	��	suboption.

���:

��	void	telnet_suboption(	string	buffer	);

��	�����ֵ	telnet_suboption(	�ַ���	buffer
);

���÷�:

��	��	mudlib	����Ĵ��������,	�ɻ�����
(interactive)	������ô˺���,	����	SE	telnet	suboptions
��Ϊ�����.	����:
δ�������˺���֧��ն˻�����ʽ.

��	buffer��	�ĵ�һ���ֽ�	(byte)
ͨ����һ���������ֵ	(type	descriptor),��	��
TELOPT_TTYPE.��	�ڶ����ֽ���һ��	procession	option,
��	TELQUAL_IS.��֮	������������ص�����.
�����ն˻����͵���	(terminal	type	call)֮	ʱ,
��Щ�������	terminal_type()	��������.

��	�����	suboptions:

��	#define	TELQUAL_IS������
0��������������	//	option	��...	
��	#define	TELQUAL_SEND��	1��������������
//	�ͳ�	options	
��	#define	TELQUAL_INFO��	2��������������
//	ENVIRON:	informational	version	of	IS	
��	#define	TELQUAL_REPLY	3��������������	//
AUTHENTICATION:	client	version	of	IS	



��	#define	TELQUAL_NAME��
4��������������	//	AUTHENTICATION:	client
version	of	IS

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



terminal_type(4)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	terminal_type	-	��֪	mudlib	ʹ������ն˻�����	(terminal
type).

���:

��	void	terminal_type(	string	term	);

��	�����ֵ	terminal_type(	�ַ���	term	);

���÷�:

��	Ϊʹ�����趨�ն˻�����ʱ,
�ɻ������������ô˺���.	��������	telnet
����	(negotiation)��	ʱ���������ͬ.
���ʹ����˵ĳ���û�л�Ӧ	(����˳�����	telnet),
����Զ������ô˺���.

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



write_prompt(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	write_prompt	-	�����������	(parser)
����ʾ��ʾ����	(prompt)��	ʱ,	�͵��ô˺���.

���:

��	void	write_prompt(	void	);

��	�����ֵ	write_prompt(	�����	);

���÷�:

��	���������������	write_prompt(),��
��Ԥ�����ʾ���Ÿ���ʾʱ,	������� ��ô˺���.
�����������	input_to	(��������)	��	ed
̬״	��(������) ʱ,	������� ����	write_prompt()

������:

��	Truilkan@TMI

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



����������õ�������������������
��

���������еķ����ļ���

author_file.4
compile_object.4
connect.4
crash.4
creator_file.4
domain_file.4
epilog.4
error_handler.4
flag.4
get_bb_uid.4
get_root_uid.4
get_save_file_name.4
log_error.4
make_path_absolute.4
object_name.4
preload.4
privs_file.4
retrieve_ed_setup.4
save_ed_setup.4
slow_shutdown.4
valid_asm.4
valid_bind.4
valid_compile_to_c.4
valid_hide.4
valid_link.4
valid_object.4
valid_override.4
valid_read.4
valid_save_binary.4



valid_seteuid.4
valid_shadow.4
valid_socket.4
valid_write.4
valid_errors.4

һҳ���ص�



author_file(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	author_file	-	�ж�һ��ָ�����������Ϊ˭.

���:

��	string	author_file	(string	file);

��	�ַ���	author_file(	�ַ���	file	);

���÷�:

��	�˺���������������������	(master
object).	�������������ͳ�ƺ�������ô˺���,
���ж�ָ��֮������ĸ������й�.
�˺������жϷǳ����,	������Ϊ��	mudlib
�������	author_file()��	��д������.
��һ��һ��	,������������	,�����עӦ�ڴ�
(��������������ֵ�ȵ�)
������������ͳ������.

���ο�:

��	author_stats(3),	domain_stats(3),	domain_file(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



compile_object(4)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	compile_object	-	�ṩ�������	(virtual	object)	�����
mudlib��	����

���:

��	object	compile_object(	string	pathname	);

��	���	compile_object(	�ַ���	pathname	);

���÷�:

��	��	mudlib
ָʾ������������һ�����������ڴ��е��ļ�,
������������	compile_object().��	������˵,
���	mudlib��	����	call_other("/obj/file.r",	"some_function")
��	new("/obj/file.r")	ʱ,	��������͵����������
(master.c)	�е�	compile_object("/obj/file.r").	��	/obj/file.r��
Ϊ���������ڴ���ļ�����.	���	mudlib��
��ϣ������	(associate)��	��Ϊ	/obj/file.r	
��	���ļ�,	compile_object()��	������	0.	���	mudlib
Ը��,	��Ҫ����	/obj/file.r��	������.	��
compile_object()	����һ���ļ����ƺ����֮��,
�������������,	����ͬ	file.r.c��
����ļ���������Ϸ��.	��� ���������ʱ,
����	compile_object()	���ص����.

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



connect(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	connect	-	Ϊ�µ�ʹ����ȡ��һ�����.

���:

��	object	connect(	void	);

��	���	connect(	�����	);

���÷�:

��	��һ����ʹ������������������ʱ,
�������������������	(master	object)	�е�
connect().	connect()	���, ���� ص
ڵ ��������� �����ʼʹ�������	(initial	user	object).
��exec(3)	��ʹ����	,��ע��
������ʹ�������������ӳ�ʼʹ�������ת���������������.

���ο�:

��	exec(3),	logon(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



crash(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	crash	-	��������������ֹ	(crash)	ʱ,
�͵����������	(master.c)��	�еĴ˺���.

���:

��	void	crash(	string	crash_message,	object	command_giver,	object
current_object	);

��	�����ֵ
crash(	� ַ���	crash_message,	���	command_giver,	���
current_object	);

���÷�:

��	��������������ֹ	(crash)��	ʱ	(�ڶδ���
segmentation	fault,��	�����Ŵ���	bus	error��
�ȵ����صĴ���.	�:	 � ���� ������	kill
ָ����ֹ��������ִ��,
�����������¿���������.
����һЩ �����Ĵ���,	Ҳ�ǳ��е���),
���������ʱ��������������	crash()��
����.	crash()	��	mudlib
����������������ֹ֮ǰ����Һ�������Ҫ���
crash()	Ҳ���������¼һЩ���õ�����,
�����������������ֹ���ź�	(signal)
����ִ����Щ�������ʱ����Щ��ҵȵ�.

���ο�:

��	slow_shutdown(4),	shutdown(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



creator_file(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	creator_file	-	��һ���
´�������ָ����ʹ����ʶ������	(user	id,	uid).

���:

��	string	creator_file(string	filename);

��	�ַ���	creator_file(	�ַ���	file_name	);

���÷�:

��	ÿ�δ���һ���µ����ʱ,
��������������	(master	object)	��	creator_file()
����.	��������ļ�������	creator_file()
����Ψһ�Ĳ���.	��	creator_file
.������Ǵ�����趨��ʹ����ʶ����ַ��ص���
���������������ʱ,	��	options.h
������AUTO_SETUID	,
����ͬһ��ʶ��������Ϊ���������Чʹ����ʶ������
(effective	user	id,	euid)

��	Ψһ������:	���������������ʱ,
������	AUTO_TRUST_BACKBONE	,	��	creator_file()
(backbone	Ǹ�ʹ����ʶ������ع���
uid)�������������	get_bb_uid()	���ص�ֵ��ͬ��,
��������ʹ����ʶ�����ƺ���Чʹ����ʶ�����ƶ��������������Ϊ

���ο�:

��	seteuid(3),	new(3),	clone_object(3),	call_other(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



domain_file(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	domain_file	-	�ж�һ��ָ��������������.

���:

��	string	domain_file	(string	file);

��	�ַ���	domain_file(	�ַ���	file	);

���÷�:

��	�˺���������������������	(master
object).	�������������ͳ�ƺ�������ô˺���,
���ж�ָ��֮������ĸ������й�.
�˺������жϷǳ����,	������Ϊ��	mudlib
�������	domain_file()��	��д������.
��һ��һ��	,������������	,�����עӦ�ڴ�
(��������������ֵ�ȵ�)
������������ͳ������.

���ο�:

��	author_stats(3),	domain_stats(3),	author_file(4)

������:

��	Wayfarer@Portals

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



epilog(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep	1994)
������:

��	epilog	-
����һ����������ļ����Ƶ�����	(array),
�������е��ļ�Ϊ����Ϸ֮ǰ����Ԥ����������.

���:

��	string	*epilog(	int	load_empty	);	
��	void	preload(	string	filename	);

��	�ַ���	*epilog(	����	load_empty	);	
��	�����ֵ	preload(	�ַ���	filename	);

���÷�:

��	���������������������	(master
object)��֮	��,	�����	epilog()��	����.	mudlib��
ͨ����	epilog()	��ʼ���������������ṹ
(����ϵͳ��ȫ��ȵ�).	epilog()
Ӧ����һ���ļ����Ƶ�����,
�����������Ϊ����Ϸǰ,	mudlib
Ԥ��������������.	Ҳ����˵,
��Щ���������֮ǰ����������ļ�.
���������е�ÿһ���ļ�����,
������� �Ϊ��������������е�	preload(
filename	).

��	�������������ʱ����	-e	��ѡ��,
load_empty��	�������Ƿ���ֵ.	����������Ը�
mudlib	һ���ź�,	����Ҫ��Ҫ����ĳЩ�ļ�,
����Ǳ��ȵ�.

���ο�:

��	preload(4)



������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



error_handler(4)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	error_handler	-	��������������ĺ���.

���:

��	void	error_handler(	mapping	error,	int	caught	);

��	�����ֵ	error_handler(	ӳ��	error,	����
caught	);

���÷�:

��	�˺�����	mudlib
���������������������.	ӳ�����	error
������Ϊ:

��	([	
����	"error"����	:
�ַ���,��������������	//	��������	
����	"program"	:	�ַ���,��������������	//
����ĳ���	
����	"object"��	:	���,��������������	//
Ŀǰ�����	
����	"line"������	:
����,��������������	//
�������� ᝯᠿ���	
����	"trace"����	:	ӳ��*��������������	//
	�����ٻ
��	])

��	� �� :������������	,��ÿһ�ж���ӳ���ٻ

��	([	
����	"function"��	:	�ַ���,��������������



//	��������	
����	"program"����	:
�ַ���,��������������	//	����	
����	"object"������	:
���,��������������	//	���	
����	"file"����������	:
�ַ���,��������������	//
	�����ļ��ڵ�������
����	"line"����������	:
��������������������	//	����	
��	])

��	�������	catch()	����ץ��,	caught	��־	(flag)	Ϊ	1.

���ο�:

��	catch(3),	error(3),	throw(3),	log_error(4)

������:

��	Beek

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



flag(4)����	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	flag	-	������������ʱ,	����	mudlib
־�����ָ�� ��� .(flag)	ض

���:

��	void	flag(	string	);

��	�����ֵ	flag(	�ַ���	);

���÷�:

��	����������ʱ,
�������ҵϵͳ����������ָ��	-f	ѡ��,
ÿһ��������������ѡ� �ᵱ��	flag()
�Ĳ���������.

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



get_bb_uid(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	get_bb_uid	-	ȡ�ùǼ�ʹ����ʶ������	(backbone	uid).

���:

��	string	get_bb_uid(	void	);

��	�ַ���	get_bb_uid(	�����	);

���÷�:

��	������������ʱ,	����ô˺���.
�����������	(master.c)֮	��,	ȡ��	mud��
���ж���ĹǼ�ʹ����ʶ������.	�˺������
��һ���ַ���,	Ʃ��	BACKBONE	������ַ���.

���ο�:

��	get_root_uid(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



get_root_uid(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	get_root_uid	-	ȡ��	root	ʹ����ʶ������.

���:

��	string	get_root_uid(	void	);

��	�ַ���	get_root_uid(	�����	);

���÷�:

��	��������ÿ�������������	(master
object)��	ʱ,
����ô˺����Լ�����������Ƿ��Ѿ�������,
��ȡ�ø�	mud��	�����ж����	root
ʹ����ʶ������.	�˺���������һ���ַ���,
Ʃ��	ROOT	������ַ���.

���ο�:

��	get_bb_uid(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



get_save_file_name(4)	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

������:

��	get_save_file_name	-	��ʹ�������������ʱ,
��������Ĺ�������.

���:

��	string	get_save_file_name(	string	);

��	�ַ���	get_save_file_name(	�ַ���	);

���÷�:

��	��һ������ڱ������б��ļ�ʱ����Ļ�,
ed()��	���������	get_save_file_name().��
�˺���Ӧ����������ļ���ͬ������,
���д �����ļ�.	
	:��ע	��
��	�˺�����ǰ��Ϊ	get_ed_buffer_save_file_name().

���ο�:

��	ed(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



log_error(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	log_error	-	�������¼����.

���:

��	void	log_error(	string	file,	string	message	);

��	�����ֵ	log_error(	�ַ���	file,
�ַ���	message	);

���÷�:

��	���۱������	(compilation)��	ʱ�����κδ���,
������� ��Է���������ļ�����Ϊ	file
������������ϢΪ	message	����,
�����������	(master	object)��	�е�	log_error()
����.	���ô˺���ʱ,	log_error()
�������κ�����ΪӦ�����������¼.	ͨ��
log_error()��	�������������ļ�����,
�����ü�¼Ҫд���ĸ�������Ϣ�ļ���.

���ο�:

��	error_handler(4)

������:

��	Wayfarer@Portals

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



make_path_absolute(4)	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

������:

��	make_path_absolute	-	ת�����·������	(relative	path
name).

���:

��	string	make_path_absolute(	string	rel_path	);

��	�ַ���	make_path_absolute(	�ַ���	rel_path	);

���÷�:

��	ed()��
�������ô˺�����ת���ļ������·������Ϊ����·������
(absolute	path	name)	.

���ο�:

��	ed(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



object_name(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	object_name	-
����������ô˺�����֪��һ�����������.

���:

��	string	object_name(	object	);

��	�ַ���	object_name(	���	);

���÷�:

��	��	sprintf(3)	����Ҫӡ��һ������ġ�ֵ��ʱ,
����ô˺���.	�˺���Ӧ����һ���ַ���,
���ַ�����Ӧ�����	object	������
(��һ��ʹ���������).

���ο�:

��	file_name(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



preload(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	preload	-	��һ�����Ԥ�������ڴ�.

���:

��	string	*epilog(	int	load_empty	);	
��	void	preload(	string	filename	);

��	�ַ���	*epilog(	����	load_empty	);	
��	�����ֵ	preload(	�ַ���	filename	);

���÷�:

��	���������������������	(master
object)��֮	��,	�����	epilog()��	����.	mudlib��
ͨ����	epilog()	��ʼ���������������ṹ
(����ϵͳ��ȫ��ȵ�).	epilog()
Ӧ����һ���ļ����Ƶ�����,
�����������Ϊ����Ϸǰ,	mudlib
Ԥ��������������.	Ҳ����˵,
��Щ���������֮ǰ����������ļ�.
���������е�ÿһ���ļ�����,
������� �Ϊ��������������е�	preload(
filename	).

��	�������������ʱ����	-e	��ѡ��,
load_empty��	�������Ƿ���ֵ.	����������Ը�
mudlib	һ���ź�,	����Ҫ��Ҫ����ĳЩ�ļ�,
����Ǳ��ȵ�.

���ο�:

��	epilog(4)

������:



��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



privs_file(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	privs_file	-	Ϊ�´�������ָ��һ��˽���ַ���	(privs
string).

���:

��	string	privs_file(	string	filename	);

��	�ַ���	privs_file(	�ַ���	filename	);

���÷�:

��	�����ļ��������ʱ,	������������
(master	object)	�е�	privs_file()	����.
������ļ�����Ϊ�����,	��	
��	privs_file()��
.���ַ���˽������������������ַ��ص���

��ֻ	���������������ʱ����	PRIVS��	ѡ��,
privs_file()	��������.

���ο�:

��	query_privs(3),	set_privs(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



retrieve_ed_setup(4)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	retrieve_ed_setup	-	ȡ��ʹ����ı������趨	(setup)
����̬�趨	(configuration	settings).

���:

��	int	retrieve_ed_setup(	object	user	);

��	����	retrieve_ed_setup(	���	user	);

���÷�:

��	ed()��	���ô˺���,
��ȡ��һ��ʹ����ı������趨����̬�趨.
�˺���Ӧ�����趨ֵ	(�趨��һ��������).

���ο�:

��	save_ed_setup(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



save_ed_setup(4)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	save_ed_setup	-	����һ��ʹ����ı������趨
����̬�趨.

���:

��	int	save_ed_setup(	object	user,	int	config	);

��	����	save_ed_setup(	���	user,	����	config	);

���÷�:

��	ed()��
���ô˺����Դ���һ��ʹ����ı������趨
����̬�趨	(����һ��������).	����ɹ�ʱ,
�˺���Ӧ����	1��	���桹ֵ	(��:	������ֵ).
��֮���	0��	��α��ֵ	(��:	����ֵ).

���ο�:

��	retrieve_ed_setup(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.5.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



slow_shutdown(4)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	slow_shutdown	-	��֪	mud��	Ŀǰ�����ر ���� �ڻ
(slow	shutdown)	�Ĺ�����.

���:

��	void	slow_shutdown(	int	minutes	);

��	�����ֵ	slow_shutdown(	����
minutes	);

���÷�:

��	��������������Ӷ�
(heap)	������	(allocate)	������ڴ�,
��ֻ��ʹ�ñ�����ڴ�����
(memory
block)	ʱ,	�����������ô˺���.
�˺���ֻ������̬�ļ����趨
�ˡ��ڴ����
鱣���С��(�:	 ��	"reserved	memory"	)
�Ż�����.
.���ʱ�仹ʣ�¼�������Ϊ�˺����Ĳ�ر����

���ο�:

��	crash(4),	shutdown(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



valid_asm(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	valid_asm	-	����	LPC->C	���������Ƿ���ʹ��
asm	{	}

���:

��	int	valid_asm(	string	file	);

��	����	valid_asm(	�ַ���	file	);

���÷�:

��	������������ʱ�������	LPC_TO_C	ѡ��,
��	LPC��	Դ������һ������	asm	{	}��
�ṹ�ͻ����	valid_asm()��	����.
����˺�������	0,
���жϱ�����̲���������.

��	asm	{	}	�ṹ���÷�����:

��	asm	{	
����	<	C	Դ����	>	
��	}

��	���һ��,	������	asm	{	}֮	�����	C��
Դ����.

���ο�:

��	valid_compile_to_c(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)



һҳ���ص�



valid_bind(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	valid_bind	-	����	bind()	��������;.

���:

��	int	valid_bind(	object	binder,	object	old_owner,	object	new_owner	);

��	����	valid_bind(	���	binder,	���	old_owner,	���
new_owner	);

���÷�:

��	��һ�������ʹ��	bind()
������ĳ������ĺ���ָ��ָ���������ʱ,
����ô˺������.	���	valid_bind()	����	1
������	bind()	�Ķ���,	����	0��
���������.

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.6.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



valid_compile_to_c(4)	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

������:

��	valid_compile_to_c	-	����һ�������ִ��ʱ��
(runtime)	��,	�Ƿ������	LPC->C	�ķ�ʽ����	(compile).

���:

��	int	valid_compile_to_c(	string	file	);

��	����	valid_compile_to_c(	�ַ���	file	);

���÷�:

��	�������������ʱ,	���������
LPC_TO_C	��	RUNTIME_LOADING,��
�������ԡ�.C����β�ĳ���	(���ǡ�.c��)	ʱ,
�������������	(master	object)��	��
valid_compile_to_c()	����.	����˺�������	1,
�˳���ͱ���Ϊ	C��	����.	�������	0	,
�����Ϊ��ͨ��	LPC��	���.
�����е��ļ����ư�����β�ġ�.C��.

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



valid_hide(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	valid_hide	-	������ֹһ�������������	(hide)
�Ϳ����������������.

���:

��	int	valid_hide(	object	ob	);

��	����	valid_hide(	���	ob	);

���÷�:

��	�����������	(master.c)	����	valid_hide()
.��������������������Ϳٺ��������������������
��һ�����ʹ�á�	set_hide()��
�����Խ�������̬״ ʱ,	������͵���
valid_hide()��	��Ψһ�������ô˺���.	valid_hide()
������������ʱӦ����	1,	��֮���	0.
��һ������ ̬״������ �����ʱ,
Ҳ��ͬ���ķ�ʽ���ô˺���.

���ο�:

��	set_hide(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



valid_link(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	valid_link	-	����ʹ��	link(3)	����������.

���:

��	int	valid_link(	string	from,	string	to	);

��	����	valid_link(	�ַ���	from,	�ַ���	to	);

���÷�:

��	��	link(	from,	to	)	� ����	(efun)	��,
������������	(master	object)	�����	valid_link(
from,	to	)	����.	���	valid_link()	����	0,	��	link()
�Ķ���ʧ��.	�������	1,
����Ҫ��ͬ���Ĳ�������	rename()	�ɹ�,	�˴ε�
link()��	�������.

���ο�:

��	link(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



valid_object(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	valid_object	-	�����Ƿ�����ĳ�����.

���:

��	int	valid_object(	object	obj	);

��	����	valid_object(	���	obj	);

���÷�:

��	����һ�����֮��,	������������
´���Ĵ����Ϊ����,	�����������	(master
object)��	��	valid_object().	���	valid_object()	����,
������	0,
����������ʹ�������ٴ��� ����	(efun)
�����������.
,1	Ƿ�����ڻ��������˺����
����������Ĺ��̾��ƽ��һ��.
��ģ��� ����	(simul_efun)	��ʹ��	nomask	��	inherit()
� ����,	����	valid_object()	���õĻ�,
��� �ȫ����	destruct()	����.

���ο�:

��	valid_override(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



valid_override(4)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	valid_override	-	����ʹ��	efun::	������.

���:

��	int	valid_override(	string	file,	string	efun_name	);

��	����	valid_override(	�ַ���	file,	�ַ���	efun_name	);

���÷�:

��	���������	(master.c)	�м���	valid_override()
���Կ���	efun::��	����ǰ���	(prefix)
��ʹ������.	�����������Ա���ǰ�����
efun::	�ĺ���ʱ,	��������������	valid_override().
���	valid_override()	����	0,	�����ʧ��.	���һ��,
valid_override()��
������һЩ��Ҫ��� ����������	efun::
����ǰ��� �������Щ� ����������
(Ҫ����ʼ������ʱ,	������ͬ����ģ��������
(simul_efun)��	�����.	��ʹ��	valid_override()
��ֹ��Щģ������������������ԽȨ���
(overriden)	).

��	�����ϣ��ʹ�� ��	3.1.2��	��	efun::
������,ֻ	��Ҫ���������	master.c
�м�����������:	
��

��	int	valid_override(string	file,	string	efun)	{	return	1;	}
��	������һ�����ƽ϶��	valid_override()	����:	
��

��	int	valid_override(	string	file,	string	name	)	
��	{



����	if	(file	==	"/adm/obj/simul_efun")	{
������	return	1;

����	}

����	if	(name	==	"destruct")

������	return	0;
����	if	(name	==	"shutdown")

������	return	0;
����	if	(name	==	"snoop")

������	return	0;
����	if	(name	==	"exec")

������	return	0;
����	return	1;

��	}

������:

��	Truilkan@Basis

���ο�:

��	valid_object(4),	function_exists(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



valid_read(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	valid_read	-	���һ�����Ƿ���Ȩ���ȡһ���ļ�.

���:

��	int	valid_read(	string	file,	mixed	user,	string	func	);

��	����	valid_read(	�ַ���	file,	���	user,	�ַ���	func	);

���÷�:

��	ÿ�ε�һ��ʹ������Զ�ȡ�ļ�ʱ,
���������������������	valid_read()
�Լ����˵Ķ�ȡȨ��.	�˺����Ĳ���	file��
Ϊ�ļ�����,	user��	Ϊ���Զ�ȡ�˵�������,	func
Ϊ��ɵ���	valid_read()	�ĺ�������.	���	valid_read()
���� �� ,	 ֵ ��� .ȡ���ط

���ο�:

��	valid_write(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



valid_save_binary(4)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	valid_save_binary	-
����һ������Ƿ���Դ�������Դ����.

����:

��	int	valid_save_binary(	string	file	);

��	����	valid_save_binary(	�ַ���	file	);

���÷�:

��	�����������ʱ,	���������
ALWAYS_SAVE_BINARIES;	����һ������ж�����
#pragma	save_binary,��	�ͻ����ļ�����
��Ϊ��������	valid_save_binary().��
����˺�������	1,	�����.	��֮�Ͳ�����.

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



valid_seteuid(4)	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	valid_seteuid	-	����ʹ��	seteuid(3)	��ϵͳ��ȫ.

���:

��	int	valid_seteuid(	object	obj,	string	euid	);

��	����	valid_seteuid(	���	obj,	�ַ���	euid	);

���÷�:

��	��	seteuid(	euid	)	��������,
������������������	(master	object)��	�е�
valid_seteuid(	ob,	euid	)	����.	���	valid_seteuid()	����	0,
��	seteuid(3)	ʧ��.	���	valid_seteuid()	����	1,	��
seteuid(3)	�ɹ�.

���ο�:

��	seteuid(3),	geteuid(3),	getuid(3),	export_uid(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



valid_shadow(4)��	MudOS	v21c2��	(5
Sep	1994)

������:

��	valid_shadow	-	������Щ���������ΪͶӰ
(shadow).

���:

��	int	valid_shadow(	object	ob	);

��	����	valid_shadow(	���	ob	);

���÷�:

��	��һ�����������Ϊ	ob	��ͶӰʱ	(ʹ��	shadow()
� ����	(efun)	)	,	�������������е�
valid_shadow()	����.	���	ob	Ϊ�˺����Ĳ���,	ob��
��	previous_object()��	����ͶӰ�����.	�����ͶӰ
ob,	valid_shadow()	Ӧ����	0	,	����	shadow()
�ĵ���ʧ�������	0.	���	valid_shadow()��	����	1,
��ͶӰ�ɹ�.

���ο�:

��	shadow(3),	query_shadowing(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



valid_socket(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	valid_socket	-	����	socket	� ����	(efunctions).

���:

��	int	valid_socket(	object	caller,	string	function,	mixed	*info	);

��	����	valid_socket(	���	caller,	�ַ���	function,	���
*info	);

���÷�:

��	ÿһ��	socket	������ִ��֮ǰ,	�����ȵ���
valid_socket().	���	valid_socket()	����	0,	���	socket
������ʧ��.	��֮,	����	1��	��ɹ�.
��һ������	caller	�ǵ��ô�	socket
� socket	�Ǵ�	function	�������ڶ�	.���������
� ����������	(����	socket_write()��	��
socket_bind()	).
������������һ����Ϣ������.
�������Ϣ�Ļ�,	�������ĵ�һ�� ��	(element)
�ǲο����ļ����ֵ	(file	descriptor	being	referenced).��
���ڶ� ����ӵ�д�	socket	�����
(�������).��	������ ���Ǵ�	socket
��Զ��λַ	(address	of	the	remote	end)��	(�ַ�������).��
���ĸ� ������	socket	��ص�	(associated)
���Ӳ�����	(port	number).

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



valid_write(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	valid_write	-	���һ�����Ƿ���Ȩ��д��һ���ļ�.

���:

��	int	valid_write(	string	file,	mixed	user,	string	func	);

��	����	valid_write(	�ַ���	file,	���	user,	�ַ���	func	);

���÷�:

��	ÿ�ε�һ��ʹ�������д���ļ�ʱ,
������������������	
��	����	valid_write()��	�Լ����˵�д��Ȩ��.
�˺����Ĳ�	
��	��	file	Ϊ�ļ�����,	user��
Ϊ����д��˵�������,	func	
��	Ϊ��ɵ���	valid_write()��	�ĺ�������.	���	
��	valid_write()	���� �� ,	 ֵ ��� .��д��ط

���ο�:

��	valid_read(4)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



view_errors(4)��	MudOS	v21c2��	(5	Sep
1994)

������:

��	view_errors	-
���һ��ʹ�����Ƿ������������Ϣ.

���:

��	int	view_errors(	object	user	);

��	����	view_error(	���	user	);

���÷�:

��	���������������ʱ,	options.h	�йر���
MUDLIB_ERROR_HANDLER��	ѡ��,
һ��ʹ���������˴���,	�ͻ����	view_errors(	user	).
����˺������,ֵ ��� ط
� ��� ʹ �� ͻ��յ�һ����ϸ�Ĵ�����Ϣ.	��֮,
���ӡ��Ԥ��Ĵ�����Ϣ.��	(�:
ͨ���ǡ�����������,	��֪ͨ��ʦ.	��һ�����Ϣ)

���ο�:

��	MUDLIB_ERROR_HANDLER(3)

������:

��	Spock	@	FF	97.Aug.7.��	(printed	3/16/95)

һҳ���ص�



LPC	�ĸ���
��

���������еķ����ļ���

ȫ�������ļ���global	include	file��
LPC	���ԣ�lpc��
��Ϣ�������message	document��
MudOS	���������MudOS	driver��
�����objects��
Ԥ��������preprocessor��
ģ��� ������simul_efun��

һҳ���ص�



ȫ�������ļ�	(global	include
file)

����̬�ļ�	(config	file)	��,	�������һ��ѡ��Ϊ	Global	include
file	(����Ϊ:	ȫ�������ļ�).	����д˶���,
������ļ����Զ����������ļ��Ŀ�ͷ��,
��ͬ���е��ļ����˶���	#include	�����ļ�����.

�����һЩ����ͨ�������е����,
��Ϊһ�����õķ���.

����:	Spock	@	FF	97.Aug.7.

һҳ���ص�



LPC	����	(lpc)

*	LPC	��ʲô	?

LPC	��д	MudOS	(��	LPmud)	�����ʹ�õ�����.	LPC
�ǡ�Lars	Pensj|	C������д.	����������,
��Ҳ���µ�	LPC	����	C	���	(syntax)	Ϊ ������.	LPC
�ṩ��	C	���Ե�	while	ѭ��	(loop)��	for	ѭ����	if	���
(statement)��switch	��䡢��д����	sscanf	������	(integer)
��������	(LPC	Ҳ�ṩ������	C
�����������������,	�������	(object)
��ӳ��	(mapping)	)	.	LPC	ʹ��	C	��� ���庯
������ú�������������.	��ע��,	LPC
���ַ�������������	C	�������ṩ���ַ���,
���ż���Ĳ���.	��ϸ��������ο�	LPC
��� �����Խṹ�Ľ�ѧ�ļ�.

������	LPC	��	C֮	���һЩ����֮��:

LPC	�����,	����Ҫ��Ϊ	main	�ĺ���
(��Ȼ��һ������	create	�ĺ���).

��Ϸ��������	(gamedriver)	�ṩ��� ����	(efun)��
(���Ϊϵͳ����	(system	calls)	),	��	C	������	(library)	(��
libc.a)	�����ṩ����ȫ��ͬ.

LPC	��û��	malloc().	������һ��	allocate(	����	value	)
� ��������Ϊ����	(arrays)	�����ע �� ,��ڴ�	.
allocate	����	(argument)	�ĵ�λ�����ֽ�	(bytes),	�������
(element)	����Ŀ.

治ڴ�
����ȷ���ͷŵ�	(never	explicitly	deallocated).
��Ϸ�����������һ��������ο�
(reference)	���ٴ�.
���ο���



(reference	count)	��Ϊ��	(û���κ�����д˱����Ŀ���)	,
�ͻ����������˱���ʹ�õ��ڴ�ռ�
(��������).

LPC	�е��ַ����������ͱȽϽӽ�	BASIC.	�ַ�������	C
�����������ַ�����	(arrays	of	character),
����ͬһ���������ڲ�����	(basic	intrinsic	type).
����ַ���������	+	�����	(operator)	�����һ��.

������˵,	���µ�	LPC	���:

string	ack;

ack	=	foo	+	bar;

�������	C	�����ͬ:

char	*ack;

ack	=	(char	*)malloc(strlen(foo)	+	1);	strcpy(ack,foo);	
ack	=	(char	*)realloc(strlen(ack)	+	strlen(bar)	+	1);	
strcat(ack,bar);

LPC	��һ����Ҫ���͵�����	(interpreted	language)����Ȼ
LPC	�ڽ���֮ǰ,	�����	(compile)
Ϊһ���ڲ��ļ�������ʽ��internal	compact	tokenized	form)
��.

LPC	û�нṹ��������	(structure)	��������������
(union).	ʵ����,	��-
>�����������ָʾ��������ĺ�������.
��ĳЩ������,	ӳ��	(mapping)
�������Ϳ��Ե����ṹ�������͵Ĵ���Ʒ.

sscanf	���÷���	C	�Ĳ�ͬ.	sscanf	�Ĳ�������ָ��	(pointer)
(��Ϊ	LPC	û����ȷ��ָ����������)	.	����,	sscanf(	arg,
"%s	%s	",	str1,	str2	)	�����Ľ��Ҳ��	C
�ĳ������ʦ��Ԥ�ڵĲ�ͬ.	��	C	��,	�����ĵ�һ����
(��:	�˴��ġ��֡�,ָ	����Ӣ�ĵĵ���,	ÿ����֮���Կհ��ַ�
(space)	��.	)	�Ḵ�Ƶ�	str1	,	�������ĵڶ����ָ���Ϊ	str2.



������	LPC,	��һ����ͬ���Ǹ��Ƶ�	str1,��
��֮ͬ�����ַ���ʣ�µ�����ȴȫ�����Ƶ�	str2.

����:	Spock	@	FF	97.Aug.8.

һҳ���ص�



��Ϣ�����	(message
document)

message()	��Ϣ�����

message()	��	MudOS	��,	����Ƶ�� ����	(efun).
�˺�������;��ʹ��Ϣ���������,
���ṩ��Ϣ�������ͨ�ı�.

������	message	��ʹ��˵��:	

��:

void	message(	mixed	class,	string	message,	mixed	targets,	mixed	exclude);

����� ֵ
message(	���	class,	�ַ���	message,	���	targets,	���
exclude	);

message()	�����κν�����Ϣ֮��������	receive_message(
���	class,	�ַ���	message	)	����	(target
�������ǽ�����Ϣ�����).��	exclude
���г����������Ϣ�����.	������,
����������Ϣ��Ŀ�����.

message	����Ҫ�������Ϣ�ַ���.

class	����Ϣ������
(����Ϣ���������������������)
һЩ��������:	combat	(ս��)��shout	(�ź�)��emergency
(Σ��)	�ȵ�.

target	�ǽ�����Ϣ���������.
������һ������ļ����Ƶ��ַ���,
Ҳ������һ�����ָ��	(pointer),



������Ƕ��������ļ����ƻ�ָ�������	(array).

exclude	�ǲ����յ���Ϣ���������.
������һ�����ָ����Ƕ�����ָ�������.	

message()	��������Ҫ�ĵط�Ӧ����	class	����.
�������ȷʹ����,
����������һ���Ķ ����Թ�����Ϣ,
��������Ϣ���������Դ���.	class
������message	�ַ�����Ϣ�ķ���Ϊ��.
һ��ʼ��ķ���Ӧ����	shout	(�ź�)��say	(̸��)��write
(��ʾ)��tell_object	(���������Ϣ)	(tell_object
��ģ��� ����	(simul_efun)	�е�	tell_object()	��������,
���洫ͳ��� ����).

̸������,
�������Ҫ��������һ����Ķ��ֹ���
(�����ź��Ĺ���).	������ʹ����	(���)
�����,	��Ҫ��	receive_message()	����.
������һ����������	(����	mudlib	��ͬ,
Ӧ����һЩ�����Է���ʵ�����)	:

void	receive_message	(string	msg,	mixed	class)	
{

receive(msg);
}

����ֻ���յ�	message()��	���������е���Ϣ,
�� � ����ʾ��ʹ����.	����,	�������
һ���Ķ ���:

/*	�ȳ�ʼ��	muffle	�����ֵ,	��Ԥ��	muffle	û�ж���ʱ,	��
member_array()	��������ָ��������Ϣ.	*/

string	*muffle	=	({});

//	����	muffle_class()	������ʱ���϶��ֵ�����.



int	muffle_class	(	string	arg	)	
{

muffle	+=	({	arg	});
}

/*	receive_message()	��	message()	���õ���Ϣ�����.
,������ͬ��	class	�������Ƿ��и�	muffle	��˼ڴ�
û�оͷ���.	*/	
��

void	receive_message	(	string	msg,	string	class	)	
{

if	(	member_array(	class,	muffle	)	==	-1	)
receive(msg);

}

,���Կ��ڿ�����
������Ϣ��������ض����
(�����ǡ��ź���),
���ź�����Ϣ��Զ������ʾ����,
�����������Ϣ��������ʾ.

����,
��ͳ�ڴ�
mud	������,	��������ʹ��	shout()
����Ϣ�����ź�.	Ʃ��˵,	mud
ϵͳ����Ա������е�ʹ��������	mud
��������Ӻ�ر�.
���һ��,
�������	echoָ	��.	��	echoָ	����ʹ��	shout().
��˵���ʹ���ź����ֵ�ʹ������������Ҫ����Ϣ.
�������α�ʾ��Ϣ����Ҫ�����.
����,
����Ǭ���������Ϣ����Ϊ�µ�
broadcast	(�㲥)	����.
�����ַ��������ÿһ���˶�����������Ҫ��Ϣ.
����Ӧ����ʹ����ʹ�ù
㲥
����.



�����ǿ�����һ������.
���������������өĻ�ı������	(emotes)
�е����Ļ�,	�������	?
Ҫ���и�������Ϣ�Ķ��ָ��ж��	?	����Ȼ,
������Ҫ����Щ��Ϣ����Ϊ	emote	(����).��
������Ҳ����:
��ι....�ҿɲ�����ÿ��д���ֱ���ָ���ʱ��,
��Ҫ���Ǹ��������ӵ�	message()	��������	write()
��	say()	�ͺ��,	����Ը����Щ�����ð�,
��Ҳͬ�����Ļ�.	Ҫ�Ը������	
��,
�ҽ�һ����õ�����Ϣ����д�ɸ����ģ��� ����
(simul_efun)	.	����д��һ����Ϊ	emote()	��ģ��� ����,
����Щָ��д����Ҫ�������.	��emote()	����ʹ��
message()	����	emote	�������Ϣ.	�Ҳ��ѳ������,
�����ǻ����ĸ���:

varargs	int	emote	(object	emoter,	string	self_message,	string
other_message,	mixed	emotee,	string	target_message,	string	modifier);

emoter	-	������������.	
self_message	-	�����������������յ�����Ϣ.	
other_message	-��	���������������յ�����Ϣ.	
emotee	-	���������Ϣ�Ķ���	(����	kick	huthar)	
target_message	-	�����յ�����Ϣ.	
string	modifier	-	�κμ�����Ϣβ�˵����δ�.	(���Ǹ���:
smile	happily,	cheerfully��	�ȵ�)	-	��ֻ�к���ӵı���ָ���õõ�
(���������һ������ָ�����ж�����δʵĻ�).	(�
�:	����Ӣ�ĵ��ķ�,	�������ķ���ͬ)

,�ڴ�
��Щ�˿�����
:
����....�������������ǿ��Ķ���;���֣����������������������ûɶ�ô�����˵�ú�,
Ŀǰ��ֻ�����ö��ֹ���һЩ��Ϣ����.	�е����а�
д����������Ϣ�������,	������������	message()
�����ô�.
������ʵ�ʵ�����:



������,	Ҫ�Ѵ��� ��� ʹ�����Ϣ�����������.
���Լ�������һ��	combat	����һ��	stat	(���)
����һ��	room_description	(��������)	����һ��	help
�������дһ���µ	ʼǰ,֮�ڿ�	.����	(��������)
receive_message().

int	has_smart_client;

void	receive_message	(string	msg,	string	class)	
{

if	(member_array(class,muffle)	==	-1)	{
if	(has_smart_client)

receive	(class	+	"	:	"	+	msg);
else

receive	(msg);
}

}

��.	������������Щ����ʲô.
���һ��ʹ�������������	has_smart_client	>	0,
�����е���Ϣǰ�涼����Ϸ�������.	����,
�������дһ����������Ϣ�������������е���Ϣ,
�����ѷ ���������һ���Ӵ���,
̸��������һ���Ӵ�,	ս����Ϣ������һ���Ӵ�,
�Դ�����.	��������� �һ��̬״ ��,
������ʾĿǰ��ķ�������	(��Ϊ����� ��ʱ,
�յ�һ��	room_name	(��������)	�������Ϣ)	.
����������	heart_beat()	����,
̬״�� ������ʾĿǰ������.
��Щ�������Ϣ�����������ַ�ʽ��ʾ���ն˵�ʹ����.

����������ʹ�ô˷���д��һ��� �ͼ�ν�����û��˳���.
BSX	ͼ��	mud	���û��˳��������	MudOS	��
message()��	�������ڲ�����.
��Ҳ���Դ���һ��С�ĵ���ͼ��	(bitmap)	����	BSX
�Ķ����������ͼ	(polygon-based	line	drawing).	message()
����;����.



����������̸������֮��,
�����и�������������.
��Ȼÿ���˶�Ҫ�Լ�д��������Щ��Ϣ,
Ҳû����д������õ��û��˳���	(client)
�Է�����Щ��Ϣ����ĳ���.
һ����Ϣ�������д������,	����	mudlib
��ƾʲô��֤����˳������	?	�ð�,
��������˵���ļ����ص�����.
��ϣ������Խ���һ�������ϢЭ���ô�ҽ���,
����û��˳�����һ�����д������,ֻ	Ҫ����
mudlib	�������µ�Э�鼴��.

��ϢЭ��:

���д���������û��˳������Ϣ��ʽ����:

"class:msg_length:msg"

msg_len	��	msg��	�ַ����ĳ���.
��������������û��˳���֪����Ϣ���״��������û.

ʹ�õ��µķ����嵥,
ʹ�û��˳��������ʹ����Щ�������Ϣ.

say����	ʹ��	say��ָ	��	
shout����	ʹ��	shout��ָ	��	
tell����	ʹ��	tellָ	��	
emote����	����ָ��	
broadcast��	��ÿһ���˹㲥����Ϣ	
combat����	��ͨ��ս����Ϣ	
combat_self��	ʹ�����Լ�������ս����Ϣ	
combat_other��	���˲�����ս����Ϣ	
combat_*��	�����ض���ս����Ϣ	
room_description	�����ص�ĳ����	
room_name��	����ļ������	
inventory��	�����ϴ��ŵĶ���	
item_description	��Ʒ�����	
status����	��ͨ��̬״ ��Ϣ	
status_hp��	Ŀǰ������	



status_sp��	Ŀǰ�ķ���	
status_sobriety��	Ŀǰ�ľ���״��	
status_*��	������̬״ 	
score����	��ͨ��������Ϣ	
score_exp��	����ֵ	
score_money��	��Ǯ���������ҵ�����	
developer��	��������ʦ��չ������㲥	
class_fighter��	��ȫ��սʿ����Ϣ	
class_mage��	��ȫ�巨ʦ����Ϣ	
class_thief��	��ȫ�������Ϣ	
class_priest��	��ȫ�����̵���Ϣ	
class_*����	������ְҵȫ�����Ϣ	
race_human��	��ȫ���������Ϣ	
race_elf��	��ȫ�徫�����Ϣ	
race_dwarf��	��ȫ�尫�˵���Ϣ	
race_*����	����������ȫ�����Ϣ

	***	��ѡ���ڲ�����	***
bitmap����	��ͨ�ĵ���ͼ	
bitmap_*��	�ض��ĵ���ͼ	
drawing����	��ͨ�Ļ�ͼ	
drawing_*��	�ض����͵Ļ�ͼ

����:	Spock	@	FF	97.Aug.8.

һҳ���ص�



MudOS	驱动程序	(MudOS	driver)

*	MudOS	是啥	?

MudOS	驱动程序	(driver)	是提供	mud	低阶支援的程序	(以	C	撰写的
LPmud).	这个程序包括以下的许多功能:

1.	 0)	通过一个通信端口接受远端机器	(remote	machines)	连线,	并将这些
连线接上连线物件	(login	object)	(在	TMI	中是	/adm/login.c).

1.	 1)	提供一套外部的函数	(external	functions,	efuns,　	译按:	在原	MudOS
v21c2	doc/efun	目录下所附的一大堆文件中,	称	efuns	为	emulated
functions	(外部函数),	哇勒....)	,	可以在	LPC	物件中调用使用.

1.	 2)	通过	new(文件名称)　	或	clone_object(文件名称)	外部函数,	编译文
件为简洁的内部表徵形式	(compact	internal	tokenized	form)

1.	 3)	解释	(interpret)［或执行	(execute)］已成为表徵形式	(tokenized	form)
的物件.	执行源代码有以下两种方法:

a)	驱动程序以使用者的输入为准	(通过通信端口)	,	调用物件中的
函数.	这些特定的函数调用,	根据	mud	的物件所指定的使用者指令
(command)	和函数间的关系为准［通过	add_action(函数名称,	指令
名称)	］.	在	LPC	物件中,	驱动程序也会从特定的外部函数	(像	init,
create,	clean_up	等等)中进行函数调用	.

b)	物件可以通过	call_other(物件,	函数名称,	参数...)	外部函数,	让驱
动程序执行其他物件中的源代码.	与	call_other()	等效的另一种写
法是物件->函数名称(	参数...	).

翻译:	Spock	@	FF	97.Aug.8.

回到上一页



���	(objects)

�����ʲô	?

һ���������ຯ��	(functions,	���Ϊ	methods)
�ͺ������������۱����	(variables)���ͬ���.
����һ������е�����ֻ��һ������,
����ͨ�����������ĺ���֮һ������.

��	mud	�е��κζ����������	(object).	���䡢
����������ÿһ����Ϸ����
(����������������,
���������������(interactive),
�����������ῴ�������)	ȫ���������.	mud
�����ÿһ�����	(�������	(virtual	object)	����)
����һЩ��	LPC	д���ļ�	(��	mud	��Ŀ¼�ṹ��)
��������.	��Щ�ļ����������	mud	����,
Ҫ�����������������������������Ӧ.

����:	Spock	@	FF	97.Aug.8.

һҳ���ص�



Ԥ������	(preprocessor)

LPC	Ԥ������	(preprocessor)	�ֲ�
(93.07.17	����)

��	LPC	������	(compiler)	����,
Ԥ��������Դ�������ǰ��,	���ṩ���
±���������:

����Ķ����Դ����	(#include)
��	(macros)	(#define,	#undef)
��������	(#if,	#ifdef,	#ifndef,	#else,	#elif,	#endif)
����	(#echo)
(#pragma)	ı�����������ض���ʹ
��������¸�ʽ	(@,	@@)

ǰ������	C	��ͬ.	�������Ϥ	C	����,
���ֻ������˷��ļ�����������.

˵��:

ǰ����	#	��ͷ������	(����	#include),	��	#
���ű������ÿ�еĵ�һ����,	ǰ�治�����пհ�.

����Ķ����Դ����

#include	�ṩ�˹���.

�	1	: ����	#include	<file.h>

�	2	: ����	#include	"file.h"

˵��:

�	1 ��	����ʽ,	����ϵͳ�ı�����	(include)	Ŀ¼��,
Ѱ��	file.h.	(��	TMI	����	/include)



�	2 ��	����ʽ,	���ڳ����ļ����ڵ�ͬһ��Ŀ¼��,
Ѱ�������õ�	file.h

#include	���������������ķ�ʽ,
��һ���ļ���������һ���ļ�.
��һ���ļ��з�����	#include	"file.h"	�����,	����ͬ
file.h	������ֱ�ӷ���	#include	���ڵ�λ��.
��ÿ��������±���ʱ,
��������õ��ļ�Ҳ�����±���һ��.
������õ��ļ������б�����������ļ��е���ͬ,
������ļ�ʱ�����˫�������Ĵ���	(duplicate-name
error)	(�������	file.h	���������	#include	��λ��,
һ�����������).

��

���彫����Դ�����е�һЩ�ֻ��ɶ��������.
Ŀ���������ڲ ���� ڸ�ϸ���س ���������� ֵ �� ٴ ���� ڡ
(constant).

�	1	:	 #define	identifier	token_sequence

�	2	:	 #define	identifier(id_list)	token_sequence

˵��:

������,	Դ�����е�	identifier
ʹ�ô�дӢ����ĸ��ǿ�����������ֵ�λ��,
������Դ��� �˻��������õı�ͷ��	(header
file)��	�ж���������.

����ڶ� ��
id_list	�г���	identifier	�������
token_sequence.

����:

/*��	���һ����	40	�� ,���������ص�
�������� ��	.�����ʼ��Ϊ���ŵ��ֵ�ص�



stack[0]	=	0,	stack[1]	=	2,	stack[2]	=	4	....�Դ�����.	*/

#define	STACKSIZE	40	
#define	INITCELL(x)	2*x

int	*stack;

create()	{

int	i;

stack	=	allocate(STACKSIZE);

for	(i	=	0;	i	<	STACKSIZE;	i++)

stack[i]	=	INITCELL(i);

}

���,	��ʱ���õ��������	(undefine)	���ñ�����
(compiler)	�����˶����.
�������õ����������.

�	:	 #undef	identifier

˵��:

#undef	�������һ�����������ڵ�	identifier.

��������

��Щ������������ĳ�������п�����
(flexibility).	����	identifier	�������,
����Ϊ��ͬ��Ŀ�Ķ��仯Դ����.
��;������ѡϵͳ����Ա�����֧������������
(��ͬ�汾����������).

�	:

#ifdef	<identifier>	



#ifndef	<identifier>	
#if	<expression>	
#elif	<expression>	
#else	
#endif

˵��:

��<identifier>	��һ���Ѿ�����	(��Ӧ�ö���)	��
identifier.
��Ӧ�����ĳ�������Ѿ����õ��ļ����ȶ���,
��Ȼ�������������Ѷ���ķ���	(symbol).

��<expression>��	��һ����������ʽ	(constant
expression),	���㲼��	(boolean)	�������.	����ʽ��,
����ں����� ��������,	ʹ����������:

�����:	||,	&&,	>>,	<<,	+,	-,	*,	/,	%,	&,	|,	^,	!,	~,	==,	!=,	<,	>,	<=,
>=,	?:

���������С����:	(,	)	
������ʽ:	defined(identifier)	
�Լ�	identifiers

#ifdef	identifier

������Ϊ���е���д:

#if	defined(identifier)
��

#ifndef	identifier

������Ϊ���е���д:

#if	!defined(identifier)

#elif	expression

������Ϊ��Щ����д:



#else	
#��	if	expression	
#��	endif

����	1:

/*	ʹ��	#if	0��
����������һ��Դ�����м���ע��	(comment).
������������һ�������ǰѾɵ�Դ���
�����λ,	��ֹ�µĳ���ʧ��.	*/

#if	0

,�ڴ�	*/
��������ʽ���
(��˵��������)	0	,	���Դ˶�Դ���

�����.	*/

write(user_name	+	"	��	"	+	total_coins	+	"	.\n");

#else

/*��	�������������	(if	�����ֵ,	else
���Ƿ���ֵ),	���Ի����˶γ���.	*/

printf("%s	��	%d	\n",	user_name,	total_coins);

#endif

����	2:

//��	���������	TMI	��	/adm/simul_efun/system.c
��д����.

#ifdef	__VERSION
string	version()	{	return	__VERSION__;	}

#elif	defined(MUDOS_VERSION)
string	version()	{	return	MUDOS_VERSION;	}

#else	



#��	if	defined(VERSION)
string	version()	{	return	VERSION;	}

#��	else
string	version()	{	return	-1;	}

#��	endif	
#endif

����

#echo	�������������������	stderr	(STanDard	ERRor,
��������)	ӡ����Ϣ.
��� ������Ϻͳ���ʱ�ǳ�����.

�:
#echo	This	is	a	message

˵��:

#echo	���о�����Ϣ������,	������ӡ��.
��Ϣǰ���ü���	".

�������ı��ض�

.���Ĺ��ڽ���������������

�:
#pragma	keyword

Ŀǰ���õ�	keyword	��������:	
��

strict_types
save_binary
save_types
warnings
optimize



error_context

ʹ��	#pragma	no_keyword	���Թر�ָ���Ĺ���.

˵��:

'strict_types'	�������������	call_other()	�ĺ���,
�䷵��ֵ���ɺ���.
��'save_binary'
���������Ҫ���������Ķ���λ	(binary)	��.
,��Ϸ֮���ر����������
���������ʱ�����,
��Ϊ����Ѿ�����Ϊ����λ��,	�������
±���.
��'save_types'	Ŀǰͣ��
��'warnings'	������	LPC��	Դ���
��һЩ�����ʩ.	��Щ���治
���û�������Ԥ���еĽ����Ӧ.
��'optimize'
��һ��ʱ��Ľ��������Դ����Ч��.
��'error_context'��
.�������Ϣ��ʹ�ø��������ָʾ��һ�з�����ڴ�

�������¸�ʽ

���������������Ϣ���������ȳ�ƪ����ʹ�����¸�ʽ.

�	1	:

@marker	
<...	text	block	...>	
marker

�	2	:

@@marker	
<...	text	block	...>	
marker



Notes:

@����	-	����һ������	write()	���ַ���.

@@��	-	����һ���ַ�������,	���ڷ�ҳ����
(body	pager).

������ڽ�
(end
marker)֮	ǰ,	ʹ��	@marker	��	@@marker.
����֮���������ʹ������ʾ������.
������	marker
��Ϊ����,
�����	@	��	@@.	ʹ��	@,
���¾���ͬһ���ַ���,
���д�����	\n.��	ʹ��	@@,��
���¾���ͬһ���ַ�������,
��ÿһ�зֱ���һ���ַ���.

����	1	:

int	help()	{
write(	@ENDHELP

�����������¡�	
It's	hopelessly	inadequate.	
ENDHELP

);	
return	1;

}

�����ͬ:

int	help()	{
write(	"�����������¡�\nIt's	hopelessly	inadequate.\n"
);	
return	1;

}

����	2	:



int	help()	{
this_player()->more(	@@ENDHELP

�����������¡�	
It's	hopelessly	inadequate.	
ENDHELP

,	1);	
return	1;

}

�������ͬ:

int	help()	{
this_player()->more(	({	"�����������¡�",	"It's
hopelessly	inadequate."	}),	1);	
return	1;

}

����:	Spock	@	FF	97.Aug.9.
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ģ��� ����	(simul_efun)

ģ��� ����	(simulated	efunctions	(simul_efuns)	)

mudlib	����дģ���� ����	(efunction).
����ģ���� �������
����һ��������ļ���
(���ļ������Ƽ�Ŀ¼λ�ö�����	config.example	��)	(�:
config.example	Ϊһ��ʾ���ļ�,	����	driver
����ʱ�����ȡ��	mud	��̬��.	������	ES	2	mudlib
����,	������	es2/adm/etc	Ŀ¼���ҵ�	config.ES2
����ļ�.	��	MudOS	v21c2	ʼ �����,	��	MudOS_v21c2/src
Ŀ¼�п����ҵ�	config.example)	.

����һ�����ʱ,	����һ����������	(��	call_other
����)	�������û�ж����,
Ҳ����һ��� ����ʱ,
�����������Ѱ��ģ��� ����������,
�����˺��������Ƿ�Ϊģ��� ����.
����������д˺���,	�������������	call_other
�ķ�ʽ���ô˺���	(������ģ��� �����ļ�����).
����ķ���������Ҫ���ȶ	call_other��	,��ע��
(typecast),	��Ϊ���������Զ��趨������.

ģ��� �����������;.
����һ�������� ����������
(����ȡ��������),	ȴ����Ҫ�����������
ֻ(��Ҫ��ģ��������ȡ��Ϊ��ͬ������������).
�����������	move_object()	� ����,
�����Զ���һ��ͬ����ģ��������.
���Ҳ����	move_object()
��ģ������������������鲻ͬ����������,
Ȼ�������	efun::move_object().	efun::
���ǰ�ô�һ��Ҫ����ȥ,
���������֪��������������	move_object()



� .()һ��ģ���move_object�����ظ�������	,����
������������	()valid_override	���	master.c	,��ע��)
efun::	�����Զ���һ��ģ��� ����ԽȨ	(override).
ģ��� ����Ҳ���Լ���һЩ����,
��Щ����Ҳ������������Ҫ��������,
ȴ���ʺϷ���һ���̳�������ļ���.

������ģ���������ļ���,	����Ϊ��̬	(static)
�ĺ���,	�����ģ���������ļ�����ȥ������.

����:	Spock	@	FF	97.Aug.9.
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LPC	����
��

���������еķ����ļ�����������

�ṹ��construct��
Ԥ��������preprocessor��

���ͣ�types��

һҳ���ص�



LPC	����	����	�ṹ

��

���������еķ����ļ���

for
function
if
include
inherit
prototypes
switch
while

һҳ���ص�



for

*	LPC	��	for	ѭ��	:

LPC	��	for	ѭ����	C	�ṩ����ͬ.	������:

for	(	����ʽ	0;	����ʽ	1;	����ʽ	2	)	{

���;	...;
}

ִ��ѭ��֮ǰ,	���ȼ��㡸����ʽ	0��.	ÿ��ѭ�����ڿ�ʼʱ,
���㡸����ʽ	1��.	���������ʽ
1������Ľ���õ�	0,	��ѭ��ֹͣ.	������ʽ
2������ÿ��ѭ�����ڽ���ʱ����֮.

ѭ�������	break	����ѭ��ֹͣ.	continue
��������˴�ѭ������ʣ��Ĳ���,
����һ�����ڿ�ʼ	(���ȼ��㡸����ʽ	2��).

���͵�	for	ѭ��,
���Թ̶��Ĵ����ظ�ִ��һ��ѭ���е����.

����:

int	i;

for	(i	=	0;	i	<	10;	i++)	{
write("i	==	"	+	i	+	"\n");	
write("10	-	i	==	"	+	(10	-	i)	+	"\n");

}

����:	Spock	@	FF	97.Aug.9.
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function

*	LPC	�ĺ���	(function	���֮Ϊ	method)	:

LPC	�ĺ�����	C	�ṩ������,	������Щ����	(��
ANSI	C	�ṩ����Ϊ����).	
� ����:

����ֵ������	��������(	����һ������
����һ,	������������	������,	...	)	
{

��������;	
...;

�������;	
...;

return	����ֵ����;
}

,��ע��
������ֵ������������Ϸ���ֵ������.

,ֵ��һ���ط����������
����������ֵ����Ϊ	void
(�����ֵ).	������˵:

void	��������(	����һ������	����һ,	...	)	
{

���;	
...;

}

������е�������ĺ���:

��������(	����һ,	������,	������,	...	);



�����Ե�����������еĺ���,	��������:

���->��������(	����һ,	������,
������,	...	);

����:

call_other(	���,	��������,	����һ,	������,	...	);

����:	Spock	@	FF	97.Aug.9.
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if

*	if	��	else	���:

LPC	��	if	�����	C	�ṩ����ͬ.	������:

if	(����ʽ)
���;

:����ڶ�

if	(����ʽ)	{
���;

}

������:

if	(����ʽһ)	{
�����һ;

}	else	{
������;

}

������:

if	(����ʽһ)	{
���һ;

}	else	if	(����ʽ��)	{
����ʽ��;

}

else	if	�Ӿ�û��ʲô�����ϵ�����.

��һ�����õĳ���ṹ��	?	:	�����.	����	C
�ṩ��һ��.	� ����:



������	����ʽһ	?	����ʽһΪ�����������ʽ��	:
����ʽһΪ�����������ʽ��

ĳЩ������,	?	:	�������³���ṹ����д:

������	if	(����ʽһ)	
��������������	����	=	����ʽ��;	
������	else	
��������������	����	=	����ʽ��;

������γ������ת������������:

������	����	=	����ʽһ	?	����ʽ��	:	����ʽ��;

����:	Spock	@	FF	97.Aug.9.
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include

LPC	��	#include	����:

�:

#include	<file.h>

��һ���:

#include	"file.h"

˵��:

#include	"file.h"	��Ŀǰ��Ŀ¼��Ѱ��	file.h.

#include	<file.h>	�����ڱ��ϵͳ����Ŀ¼	(standard	system
include	directories)	��Ѱ��	file.h	(TMI	mudlib	��,
����Ŀ¼��	/include	��	/local/include).

��Ϥ	C	����Ӧ��֪��,	LPC	��	#include	�����	C	����ͬ.
(include)	������	#include	Ϥ������˵,���ڲ�����
�����ļ�����ķ���.	��	#include	"file.h"
����һ���ļ���,	���ڰ�	file.h
������ȫ��д������	#include	"file.h"	��λ��.
ÿ��������±���ʱ,	��������õ�Ҳ�����
±���һ��.
������õ������б�����������������е�һ��,
����ʱ�����˫������	(duplicated-name	error)	�Ĵ���
(�������	file.h	�е�����ȫ��д�������,
���һ��).

����:	Spock	@	FF	97.Aug.9.
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inherit

LPC	��	inherit	���:

�:

inherit	·������;

·������ǰ��������˫����	"	,��	����	"/std/object".

inherit	����ṩ	LPC	����̳е�����
(��������������ƶ����Ĺ���).��	�̳���
(inheritance)	�����̳�����������ĺ����ͱ���.	��Ϊ
MudOS	��������ȫ������	(global	data)
,�ڲ�������
���ҽ��� ͬ�����Դ����ֿ�����(compile)	,
�������ͬ����������ü̳���������ͬһ�α���Դ����.
ÿһ������Ὣ�κ�ȫ�ֱ������Լ�����һ��.
����ֱ����������	A	��	B	�̳����	C	,	���±���
A	��	B	����ʹ	C	Ҳ���±���һ��.	����,
��������	A	��	B	ʧȥ��	C	�ṩ��ȫ�ֱ���ֵ�ס��,	A	��	B
����һ��	C	�ṩ֮ȫ�ֱ����Ŀ���.	���Ը���	(update)	A
����Ӱ��	B	��ȫ�ֱ���	(	C	�ṩ��)	,	��֮��Ȼ��.

�������	A	�̳����	B.	���	A	���Զ�����	B
��������ͬ���Ƶı����ͺ���.	���	A
������һ����	B	��ͬ���ĺ���,	��	A��
����ĺ����ͳ�Խ	(override)	B	�ĺ�������.	���	A
��ʹ��	B	�Ķ���,	����������:	����	A
������һ����Ϊ	query_long	�ĺ���,	��	A��
�������	/std/object.c��	����е�	query_long	����,	��
A	����ʹ��	object::query_long()	������.	���	A
��������	B	��ͬ����ȫ�ֱ���,	��	Aֻ	����ɵ���	B
�ĺ�����ȡ�û����	B	��ͬ��ȫ�ֱ���.	���	B
�����һ��ȫ�ֱ���,	��	A	�в�û������	(declare)	��,
��	A	����ʹ�����ȫ�ֱ���,	������	A



�Լ���ȫ�ֱ���һ��	(����	B
û��������������Ƿ����ȡ��ȫ�ֱ���)	ע��:
������±������	B,	A	��һֱʹ�þɵ�	B	���,ֱ	�����	A
Ҳ���±���һ��.

�����Զ��.��̳
�̳ ��� о���һ��������Լ ̳�һ�����ϵ����.	����
special.c	�̳�	weapon.c	��	armor.c,	��	weapon.c	��	armor.c��
���ṩ���Լ���	query_long()��	����.	�����Ǽ���
special.c��	��ʱ��� ��һ������,	����ʱ���
��һ������.	��	special.c��	�������ǻ���ʱ,
������	armor::query_long(),	������������ʱ,	����
armor::query_long().

��ο�	types/modifiers��	�˷��ļ�,
˵�����̳е�������ԶԼ ̳����������������ͺ�������.

����:	Spock	@	FF	97.Aug.10.
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prototypes

*	������ ��	(prototype):

LPC	�ĺ��� ����	ANSI	C	�ǳ�����.
���� �Ϳ������Ϻõ����ͼ��,
������һ�֡�ǰ������	('forward'	declaration).

����ֵ��̬	��������(	��һ����������
����һ,	�ڶ���������̬	������,	...	);

����ĺ����ں��� ����,
��������Ҫ������:

����ֵ��̬	��������(	����һ,	������,	...	);

����:	Spock	@	FF	97.Aug.10.
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switch

*	switch	���

LPC	��	switch	�����	C��	��	switch	��伸��һ��.
Ψһ��ͬ�ĵط���	LPC��	��	switch��
�ж����������ʽ����ʹ���ַ���������.	
� ����:

switch	(����ʽ)	{
case	����һ	:	���һ;

break;
case	������	:��	����;

break;
default	:��	�����;

break;
}

switch	���Դ���һ��	if	else	if	else	if	else	�ṹ.	�����	switch
����:

tmp	=	����ʽ;

if	(tmp	==	����һ)	{

���һ;	
...;

}	else	if	(tmp	==	������)	{
����;	
...;

}	else	{
�����;	
...;

}

switch��	��	if	���֮�����Ĳ�ͬ��,	����ĳ��	case



������û��	break;	���,	���ִ����һ��	case.

����:	Spock	@	FF	97.Aug.10.
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while

LPC	��	while	ѭ��:

LPC	��	while��	ѭ����	C��	�ṩ����ͬ.	������:

while	(����ʽ)
���;

�����Ի���һ����	{}	������Χ�����ĳ���.
��������:

while	(����ʽ)	{
���һ;	����;

}

ֻҪ����ʽ�õ��Ľ��Ϊ����ֵ	(non-zero),��	�ͻ��ظ�ִ��
while��	ѭ����������.
�����ִ��һ��ѭ������֮ǰ,	����ʽ�õ���,
�Ͳ���ִ����������.	��ѭ���������	break;
���,	���	while��	ѭ����ֹ
(����������δִ�е����).	ѭ�����������
continue;��	���,	����ͷ��ִʼ��ѭ��
(�����������л�δִ�е����).	
��

int	test(int	limit)	
{

total	=	0;	
j	=	0;	
while	(j	<	limit)	{

if	((j	%	2)	!=	0)
��continue;

total	+=	j;	
j++;

}	



return	total;
}

�˶�Դ����Ľ��,	�ǰ�	0��	��	limit	-	1��
֮���ż��ȫ��������.

����:	Spock	@	FF	97.Aug.10.
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LPC	����	����
Ԥ������

��

���������еķ����ļ���

define
include
readme

һҳ���ص�



define

Ԥ��������	#define��	��������һ����,
���ļ������� ֵĺ������û�Ϊ���������.	
������˵,	���������������:

#define	apples	oranges

����Դ�����е�ÿ��	apple	,	������Ϊ	oranges.

����	:	Spock	@	FF	97.Aug.10.
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include

��������:

#include	"filename"

�����������������ļ�ʱ,	��װ	filename
�е������Ѿ�ȫ�������ļ���.
����������������������е�ĳЩ����,
����	inherit��	����	#include.��	#include
��ÿ������������õ�	(include	file)	��һ��Դ���
��,	���̳�������������һ��Դ����.

����:	Spock	@	FF	97.Aug.10.

һҳ���ص�



readme

��	LPC��	������,	�κ���	#��
��ͷ��һ�о���Ԥ����������	(preprocessor	directive).

Ԥ��������� �������ĳ������,
����ָʾ������	(compiler)
#if	����:	Դ�����ʱ����һЩ��.���ڱ�
��������ĳЩ��������ʱ	(Ϊ���桹ֵ)	,
�ű���˶�Դ����.

����:	Spock	@	FF	97.Aug.10.
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LPC	����	����	����
��

���������еķ����ļ���

array.2d
buffer
float
function
general
mappings
strings
substructures
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array.2d

LPC	���������������,	����.
ֻҪ�����ǵ���һ����������鼴��.	
������˵:

a	=	allocate(10);	
a[0]	=	allocate(10);	
a[1]	=	allocate(10);	
...�Դ�����...

Ȼ�������������µķ�ʽ����	(reference)	����	0	,
��	0	:

a[0][0]

����������	(declare)��	һ������һ ������
(���������̬���	(type	checking),	��ʹ��	*��
��̬�ķ���)	,
���������ǿ�����һ��һ ���ϵ�����.
��������̬����,	�����������������ɻ��
(mixed)��	�� ̬.	
��	
����ʹ���������ַ���:

mixed	a;

a	=	({	({	1,	2,	3	}),	({	1,	2,	3	})	});

����������������,	a[0]	��	({	1,	2,	3	}),	��	a[0][2]
��	3.

�����ַ���:

mixed	a;	
a	=	({	0,	0,	0,	0	});��	/*	�趨�����СΪ	4	*/	
a[0]	=	({	1,	2,	3	});	



a[1]	=	({	1,	2,	3	});	
...�Դ�����...

����:	John	Price	a.k.a.	Raistlin

����:	Spock	@	FF	97.Aug.10.
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buffer

������	(buffer)	����	LPC��	����	(array)	��̬��	LPC
�ַ�����̬֮��.	
��������Ŀ���Ǳ��ڲ�������λ����.	
���������ǡ���ֵ��ֹ��(zero-terminated)	�����˵,
buffer��	��һ�����ϳ���	(associated	length)��.	
��������һ���ֽ�	(bytes)��	������,
��ÿ�����ֻ��һ���ֽ�.

buf[i]	=	x	��	x	=	buf[i];	
sizeof(buf);	
bufferp(buf);	
buf[i..j];	
buff	=	read_buffer(file_name,	...);	(������	read_bytes	��ͬ)	
int	write_buffer(string	file,	int	start,	mixed	source);	
buf	=	buf1	+	buf2;	
buf	+=	buf1;	
buf	=	allocate_buffer(size);

������Щ� ����ʹ��.

socket	��� �����Ѿ������,
���Խ���������������̬.	(STREAM_BINARY	(3)	��
DATAGRAM_BINARY	(4)��	ģʽ.)

����:	Spock	@	FF	97.Aug.10.
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float

MudOS	LPC	Ŀǰ֧���������̬	(floating	point	type).	
ֻ��Ҫ�����°���������:

float	pi;

һ����˵,	���������㷽ʽ������ڸ�����.
����������	(constant)	��� ���С����,	����:

pi	=	3.14159265;

LPC	�ĸ�������̬,	��������	C��	�ṩ�ĵ���ȷ��
(single	precision)	��������̬.
.(ʮ��λ)	Ļ����ϻ�����λ���ľ�ȷ�������ڴ�

����:	Spock	@	FF	97.Aug.10.
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function

һ�����	:

MudOS	��һ�ֳ�Ϊ	function��	(����ָ��)	�ı�������.
�������͵ı�����������ָ����ֲ�ͬ�ĺ���.
��Ҳ��������Ϥ��һ����������ĳЩ� ����
(efuns)��	����.	������˵,
���ǹ��������� ����.	������һ������,
������һ���������������е� ��.
�ô˺������ط���ֵ	(non-zero)	�����ͱ�������,
�������һ���µ�����.	��ͳ��,
������Ҫ����һ������ͺ���������.	����,
�����ú���ָ�����ֱ�����������.
����ָ��ֻ����һ����������Ϣ,
�������Ժ�ִ���亯��.

����ָ����Դ���ָ��Ϊ����:

function	f	=	(:	local_func	:);

�����	f��
�������������������̻���������,
��ͬ��ͨ�ı���ֵ:

foo(f);��	map_array(	({	1,	2	}),	f);

�����Ժ���ִ��	f:

x	=	evaluate(f,	"hi");

��һ��ִ��ʱ,	�����	f��ָ	��ĺ���,	��	"hi"
���ɲ���������.	��Ч��ͬ��:

x	=	local_func("hi");



ʹ�ú���ָ��ĺô���,	�������ʹ�ò�ͬ�ĺ���,ֻ	��Ҫ�ı亯
��ָ�������ֵ.

.ֵ���ز���ֻ��	,����Ĳ���������Ǻ	evaluate()	��ע
���������������µ�	
��:

void	set_short(mixed	x)	{	short	=	x;	}	
mixed	query_short()	{	return	evaluate(short);	}

����,	����������ֻ��	set_short("Whatever");	�Դ��	
set_short(	(:	short_func	:)	);	��Ч��.

Ŀǰ����ָ�������	:

���ĺ���ָ������������.
ֻ�Ǽ��ָ��ͬһ������е�һ���ֲ�����	(local	function),	��	(:
function_name	:).	����ָ���ֵ������������Ĳ���,
����:

string	foo(	string	a,	string	b	)	{
return	"("	+	a	","	+	b	+	")";

}

void	create()	{
function	f	=	(:	foo,	"left"	:);	
printf(	"%s	%s\n",	evaluate(f),	evaluate(f,	"right")	);

}

��ӡ��:	(left,0)	(left,right)

,��ָ����������ָ���ĺֵ��ڶ�
����	(:	efun_name	:).	������ֲ�����ָ�������.
Ʃ��˵,	objects()	� ����Ҫ��� ��,
�������κ�ʹ����Ϊ��ֵ�����.
����:

objects(	(:	clonep	:)	)



������Ϸ�����еĸ������	(clones).
��Ҳ����ʹ�ò���:	
��

void	create()	{
int	i;	
function	f	=	(:	write,	"Hello,	world!\n"	:);

for	(i=0;	i<3;	i++)	{	evaluate(f);	}

}

�ͻ�ӡ��:

Hello,	world!	
Hello,	world!	
Hello,	world!

��simul_efuns	Ժ���ָ����˵,�	,��ע
(ģ��� ����)
������������ͬ��.

��������ʽ��	call_other	����ָ��,	����ǰ	MudOS��
��ʹ�õĺ���ָ����������.	����ʽΪ	(:	object,	function
:).��	Ҫʹ�ò����Ļ�,
Ӧ��������������������鲢��.
�����Ƿ���:	
��

void	create()	
{

string	*ret;	
function	f	=	(:	this_player(),	"query"	:);

ret	=	map(	({	"name",	"short",	"long"	}),	f	);	
write(implode(ret,	"\n"));

}



������ӡ����	this_player()->query("name"),	this_player()-
>query("short"),	
��	this_player()->query("long")	��ͬ�Ľ��.

Ҫʹһ������ָ��ֱ�ӵ���	query("short")	:

f	=	(:	this_player(),	({	"query",	"short"	})	:)

�����Ǵ�ͬ ��Ŀ�ĵ������ο�:

f	=	(:	call_other,	this_player(),	"query",	"short"
:)��������������	/*	һ��������ָ��,	ʹ��
call_other	*/	
f	=	(:	this_player()->query("short")	:)��������������	//
��Ч������ʽ;	�������.

��������ʽ������ʽ	(expression)	����ָ��.	����	(:
����ʽ	:).��	��һ������ʽ����ָ����,
����������	$1,	$2,	$3	...	����,	��������:

evaluate(	(:	$1	+	$2	:),	3,	4)��������������	//
����	7.

���������	sort_array,	��������:

top_ten	=	sort_array(	player_list,

(:	$2->query_level()	-	$1->query_level	:)	)[0..9];

��������ʽ�ǲ�֪��	(anonymous)��	����:	
��

void	create()	{
function	f	=	function(int	x)	{

int	y;

switch(x)	{



case	1:	y	=	3;	
case	2:	y	=	5;

}	
return	y	-	2;

������	};

printf("%i	%i	%i\n",	(*f)(1),	(*f)(2),	(*f)(3));

}

��ӡ��:	1	3	-2

,��ע
(*f)
(...)	����	evaluate(f,	...)	,
��������� ��Ϊ����ɰ�����.
�κ���ͨ�����Ϸ�	(legal)��
��д��,
.������֪�ڲ���������

ʲôʱ��ִ��	(evaluate)	����	?

������в��������������ֲ�������ģ��������ָ��ʱ,
��ִ�к���.	������ʽ�������	(functional)	����ָ��,
ֻ����ʹ�ú���ָ��ʱִ�к���:

(:	destruct,	this_player()	:)��������������	/*
�����������ָ��ʱ,	�ͻ���	this_player().
	/*	.�ִ�ʱ���ڴ�����
(:	destruct(this_player())	:)��������������	/*
���Ժ�ʹ�ô˺���ָ��ʱ,	�Ż���	this_player()"	*/

,�ڴ�
������������ʽ����ָ����,
ʹ��һ���ֲ�����.	��Ϊִ���������ָ��֮��,
����ֲ������Ͳ�������.
���ǿ�������������������:



(:	destruct(	$(this_player)	)	:)��������������	//
�������һ��������ͬ.

$(whatever)	��ʾҪִ��	whatever,	��������ֵ.	��ִ�д˺���ʱ,
:��һ�����Ը���Ч����	.ֵ������ٴ�

map_array(listeners,
(:	tell_object($1,	$(this_player()->query_name())	+	"	bows.\n")	:)	);

ֻ��һ��	call_other	,	������Ҫÿ����Ϣ����.
Ҳ�������Ⱥϲ��ַ���:

map_array(listeners,
(:	tell_object($1,	$(this_player()->query_name()	+	"	bows.\n"))	:)	);

:����������Ҳ	,�����������	,��ע

map_array(listeners,
(:	tell_object,	this_player()->query_name()	+	"	bows.\n"	:)	);

����:	Spock	@	FF	97.Aug.10.
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general

:�طֵ�����������

����ȫ�ֱ���������.	��������������.	
������������������.	
������������ľֲ���������

��ͨ�����,	������ȫ�������͵�����,
���������ǳ����˵��.
������������������Գ�����ѻ�	(optimization)
ʱ,	�������	x��	Ϊ	int	(����)	����,	��	x	+	0��
��Ϊ��	x��	��ͬ.	����	x��	����Ϊ	string	(�ַ���)��
����ʱ,	����Ͳ�������ǰ��һ��.
��һ�������Ļ��������Ѿ�����ʱ,
ڲ��� ���� (strict	ǿ�ȼ���һ�����ϸ�����ͼ���ں
type	checking)	.	#pragma	strict_types��	ǿ�Ⱥ��������з���ֵ
(return	value),��	������ ���� �
ڲ ��� ����ϸ����ͼ��.	������ʾ,
һ��Ҫ�������в���������,
������ֻ��������������͵�ֵ.	call_other()
��������Ϊ����	unknown	(δ֪)	����ֵ,
��Ϊ�����������֪������ֵ������.
���������	CAST_CALL_OTHERS,��
�ͱ���ָ������ֵ,	����ͼ���������Ϊmixed��
(���)	.ָ	��	(cast)	����ֵ����,
���Խ��������Ʒ���	(	)	(С����)	����.
������ָ������û��ʲôʵ��Ч��,
ֻ�ǰ�ο����������.

��������,	��ѯһ������ļ��:

(string)call_other(ob,	"short");
...��...

(string)ob->short();



��һ���������ϸ����ͼ��ʱ,
ֻ����������Ѿ�����ĺ���.
���������δ����,	�ͱ��������ú��� ��
(prototype)��	ʹĿǰ�ĺ������������.

���� �͵�����:

string	func(int	arg);

.���������˺�����	(�ֺ�)	��;	,��ע
���еĲ�������ָ������,
ȴ������Ҫ��ʵ�ʵĺ�������ͬ��.
Ҳ���Բ�д����������:

string	func(int);

���������ַ���:	�������ͺ���������.
һ�������������ֻ��ָ��һ�ֻ�������,
ȴ����ָ�������������.

ֻ�б������õõ��ϸ����ͼ��,ִ	��ʱ��	(runtime)��
����.	����ʵ����,	����ʹ���ϸ����ͼ��,
Ҳ������һ���ַ���������,	����һ������.

ΪʲôҪʹ���ϸ����ͼ��	?��	���ǻ��ǽ���������,
��Ϊ���������ڱ������ʱ�ҳ������ʡ���������ʱ��.
ͨ����ִ��ʱ������һ�������Ǻ����ѵ�.

�������ͷ�Ϊ����.	�ֱ�Ϊ��ȡ����ֵ	(value)��
����ȡλַ	(address).	int,	string,	float	���ڴ�ȡ����ֵ������.
��	mapping,	function,	object,	pointer	(ǰ����	*	�ŵ�����)
����λַ.	�����λַ���͵�ֵָ����һ������,
��������,	���ǻ�ָ����������������.
Ҳ����˵,	����ı�һ����������ֵ,
������ָ�������ı���ָ��Ҳ��һ��ı�.
����Ҫ�ı�һ������Ĵ�С,	һ��Ҫ��������	(allocate)
һ���µ�����.	�Ƚ������	(comparison
operator)��==������ǰ���Ĵ�ȡ����ֵһ�������,
��Ƚ���������ֵ.	���Ƕ���	array,	mapping	�ȵ�,
ֻ���������Ƿ�����ͬ�����顢ӳ��ȵ�.



1	({	==	})	1	({	����ʽ:	һ������Ҫ����ʾ��,���ڴ�
})��	�����αֵ	(false),	��Ϊʹ��	({	...	})��	��һ�����鹹
�������	(array	construction	operator-pair)	,
������µ�����.

��������

int	(����)

����	(32	bit).

float	(������)

������	(32	bit).

string	(�ַ���)

����	(unlimited)��	���ַ��ַ���	(û�С�\0��).

object	(���)

һ�����ָ��.

mapping	(ӳ��)

һ������	(associative)��	�������ʽ;
��ο������ļ�.

function	(����ָ��)

һ�����������,	��ĳ�ַ�ָʽ��һ������;
��ο������ļ�.

Arrays	(����)

��һ����������ǰ�����	*��
������������.	Ʃ��˵,
����һ����������:

int	*arr;



�����������һ�����������	(�:
���� ����)	,	Ҫʹ��	mixed��	(���)	����,
����	mixed��	���������͵����.

void	(�����ֵ)

.���ں�����ֻ��������
�������û���κη���ֵ.
����˺����з���ֵ	(�����ͼ��ʱ)	,
�������ͻ�Թ.

mixed	(���)

�������ͺ�����,
�������Ϳ���ʹ���κ����͵�����.
�����κ�����Ϊ	mixed	(���)
���͵ı���������������,
����������������ı�Թ.
���ǻ�����͵�Ŀ�Ĳ����ڴ�.
ֻ����һ����������������ͬ����������ʱ,
������ʹ�û������.	�
������ʹ�ô�������,
��Ϊ��һ���������ز�ͬ���͵�ֵ,
�ǲ��õĳ���д��.

��������

��һЩ��������,	���Լ��ڻ�������֮ǰ.
��Щ�������Ϳ��Ի������.	��һ���̳����
(inherit	statement)��֮	ǰָ��ĳ����������,
��̳ж���������Ҳ��������������ͺϲ�.
Ψһ��������	public��	(����)	����,
����������	private	�̳���䶨��Ϊ	private	����.	
��	
varargs	(��������)

�������͵ĺ������Դ�� ����Ŀ�Ĳ���.
���Ǵ����͵ĺ���,	���������ĸ���,



�����Ŀ�������������.

private	(˽��)

.���ͱ����ں�������
һ������е�	private��	����,
�������
call_other()	�������������֮.
���̳д�������������Ҳ���ʹ�ô˺���.

static	(��̬)

�������������ñ����ͺ�������Ϊ��ò�̫һ��.
�Ժ�����˵,	��Ч��������	private,��
�������Ҳ�������	call_other()	���ô˺���.
static��	���������ʹ��	save_object()��	����,	��
restore_object()	������ֵ.

public	(����)

����Ϊ	public	���͵ĺ�������������������,
�����Ǽж̳�����	private	����Ҳ���Զ���Ϊ	public.

nomask	(�����ڸ�)

�κζ���Ϊ	nomask	�ĺ��������,
��������ɼ̳��ٴ����¶���.
���ǿ���������Ķ���ʹ��֮.	nomask��
Ҳ��ֹ������	shadow()	ͶӰ.

����:	Spock	@	FF	97.Aug.11.
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mappings

ʹ��ӳ��	(mapping)��������	1992	September	28
MudOS	ӳ�����������ļ�	-��	��:	Truilkan@TMI

MudOS	0.9	�ṩ����Ϊ��ӳ�䡹����������.
ӳ�������������е���������	(associative
arrays)��	һ��	(����	Perl).
һ��������������ͨ����������,
���������������ʹ���κ���������
(�ַ��������������������ȵ�)
��Ϊ����(index)	,	������ֻ��ʹ������.	����,
�������������ɵ�����	(sparse	arrays),	Ҳ����˵,
,�����ص����	��1,000,000	����ָֻ������
������ָ���������.	
ӳ��������ʵ�ʵ���;:

1)��	�����	
2)��	����	C��	�ļ�����������	struct.
ֻ��Ҫ��ӳ���еĹ����	(key)	����	struct��	����λ
(field)��	����.

��������һ��ӳ��:

mapping	x;

һ��ӳ����������ַ�����ʼ��	(initialize):

x	=	([�����һ	:	����ֵһ,	����ֶ�	:	����ֵ��,	...]);

(���������һ���յ�ӳ	([]);	=	x	:��ע)	����

,��һ��ӳ������ȳ�ʼ��ע��
����ָ�����е��κ����.
�д���������Ϊ��Ϸ�����������еı�����ʼ��Ϊ
0	(���������ʲô����).��



�����û�г�ʼ��һ��ӳ��,	��Ϊ������ָ�����ʱ,
�ͻῴ��	Indexing	on	illegal	type��
(����ָ�����������Υ��)
�Ĵ���.

�µ�	(�����,	����ֵ)
���������µķ����ӽ�һ��ӳ��:

x[key]	=	value;

��������ʹ��������Ѱ����ӳ��	x��
�е��� �� ,����˹�д	x��	ӳ�����	.(key)	���ض
��ӳ�������������ֵ	(value)��
�ͻ��ɵȺ��ұ�ָ����ֵ.	���ӳ�䲢û�а�����������,
����Զ���̬	(dynamically)	����	(allocate)��	����Ŀռ�,
�����µ�	(�����,	����ֵ)	����ӳ����.

ӳ���е�һ�� ��������еķ�ʽ��ȡ:

write(x[key]	+	"\n");

һ������� ��������еķ�ʽɾ��:

map_delete(x,	key);

ɾ��֮��,	�������������ʽΪ��	(1):

undefinedp(x[key])

����������д�����µ�Դ����:

if	(undefinedp(value	=	x["MudOS"]))	{
write("��MudOS��Ϊӳ��	x	��һ�� ;("n\�ء�

}	else	{
write("���ֵ��MudOS����ֵ�ǣ�"	+	value	+	"��\n");

}

�����	(����)	���б������	keys()
� �����г�,	��������:



����	mixed	*idx;	
����	map	x;

����	x	=	([	"x"	:	3,	"y"	:	4]);	
����	idx	=	keys(x);��������������	/*	idx	==	({"x",
"y"})	��	({"y",	"x"})	*/

,��ע��
���������Ե�,
keys()��	����һ�������˳��	(random)
�����������б�	(���������˳��,	��ӳ�
䴢
������ķ�ʽ�ĸ�����	----	�ڴ�,
����Ϊ������ʽ������Ѱ��	(extensible	hash	table)��
˳��Ĺ�ϵ)

һ��ӳ�������ֵ	(values)	�б�,	����	values()
� �����г�:

idx	=	values(x);

ʹ	idx	����	({3,	4})	��	({4,	3}).	ע��,	values()
.ͬ����˳�ص���	()keys	�����˳ֵ�����ص���

��(�����,	����ֵ)
��һ��ӳ����,
��������	each()��	� ����������Ѱ.	each()��
���ҵ�ӳ���β��ʱ,	�ͷ���һ��������	(null
vector).��
each()
����	(�����,	����ֵ)	��˳��,	��	keys()	��
values()��	���ص�˳����ͬ.	����:

mixed	*pair;

while	((pair	=	each(x))	!=	({}))	{

write("key����	=	"	+	pair[0]	+	"\n");	
write("value	=	"	+	pair[1]	+	"\n");

}



ӳ�����Ϊ��	(two-dimensional)
(���Ǹ���� ��ӳ��),��	������	LPC��
������ͬ:	
��

mapping	x,	y;

x	=	([]);	
y	=	([]);

y["a"]	=	"c";	
x["b"]	=	y;

��	x["b"]["a"]��	==	"c"

ӳ��Ҳ������	*��	(�˷�)	�������ϵõ�
(��ѧ�ϵ����).

mapping	r1,	r2,	a;

r1	=	([]);	
r2	=	([]);

r1["driver"]	=	"mudlib";	
r2["mudlib"]	=	"castle";

����:

a	=	r1	*	r2

�����	a["driver"]	==	"castle";

��Ҳ���Խ�����ӳ�����.
����ӳ�����Ͷ���Ϊ����ӳ�������	(union).

a	=	r1	+	r2

�����	a["driver"]	==	"mudlib"	��	a["mudlib"]	==	"castle"

��+=��Ҳ��ʹ��.	������������:



a	+=	([key	:	value]);

���Դ���:

a[key]	=	value;

����,	��������	a[key]	=	value	����ʽҪ��ǰ���	a	+=
([key	:	value])	�ķ���Ҫ������Ч��.
��Ϊǰ��ķ�����Ҫ����һ���µ�ӳ�����:ָ		([key	:	value])
���ӳ���,	���������.

ӳ�䲻��ʹ��	-	(����)	�������Ҫʹ��	map_delete()	��.

sizeof()	� ���������ж�һ��ӳ�����ж����
��)���,	����ֵ)��	������.

write("ӳ��	x	�ں�	"	+	sizeof(x)	+	"	�� ;("n\�ء�

:(implementation)	�������ڲ�

MudOS	��ӳ��ʹ�ÿ�����ʽ��������Ѱ��	(extensible
hash	table).	������Ѱ��Ĵ�Сһ����	2��	�ĳ���	(power	of
2).��	��������Ѱ�������װ��һ���ĳ̶�ʱ,
������Ѱ��ľ���Ϊ������ά��������Ѱ��Ч��.

����:

MudOS	��ӳ�� ����	Whiplash@TMI	��д.
���е�һ���������	Truilkan@TMI
��д��ʹ�ÿ�����ʽ��������Ѱ�����滻
���Ķ� ��	(binary	tree)��.

ӳ������ṹ��һ�����ǻ���	Larry	Wall	д��	Perl
�������Ե�	hash.c	ģ��.	Perl��
	.license	public	general	Copyleft	GNU	���������׳�����

����:	Spock	@	FF	97.Aug.11.



һҳ���ص�



strings

�ַ������ӷ�Χ	(sub	ranging)	-	ע��:	Grey@TMI-2

������ʹ�����ַ�������	(substring	operation)��
��һ���ַ���������,	ȡ���ַ�����һ����
(substring).	����ʽΪ:

�ַ�������[n1..n2]

��������������ʼ����,
����������������.
������ֳ����ַ����ĳ���,	����Ϊ�ַ����ĳ���.

�������������ȣ��ַ�������[n1..n1]��,
����ַ����ĵ�	n1	���ַ�	(character).
����������ֶ������ַ����ĳ���,
������� ַ���	(null	string)��""��.
�����һ��������ָ��λ��� ᝯᠳ �������֮��,
Ҳ������ ַ���.

����:

str	=	"abcdefg"

��

str[0..0]	==������������	"a"	str[0..-1]
==����������	"abcdefg"	
str[-4..-2]	==��������	"def"	
str[-7..6]	==����������	"abcdefg"	
str[3..2]	==������������	""

����:	Spock	@	FF	97.Aug.11.

һҳ���ص�





substructures

��	LPC	Substructures

1.	Indexing	and	Ranging	-	General	Introduction	

��Since	v20.25a6,	MudOS	provides	a	way	of	indexing	or	getting	slices
(which	I	will,	following	common	use,	call	'ranging')	of
strings/buffers/arrays/mappings	(for	mappings	only	indexing	is	available)	as	well
as	means	of	changing	the	values	of	data	via	lvalues	(i.e.	'assignable	values')
formed	by	indexing/ranging.

��As	an	example,	if	we	set	str	as	"abcdefg",	str[0]	will	be	'a',	str[1]	'b'	etc.
Similarly,	the	nth	element	of	an	array	arr	is	accessed	via	arr[n-1],	and	the	value
corresponding	to	key	x	of	mapping	m,	m[x].	The	'<'	token	can	be	used	to	denote
indexing	from	the	right,	i.e.	str[<x]	means	str[strlen(str)	-	x]	if	str	is	a	string.
More	generally	arr[<x]	means	arr[sizeof(arr)-x].	(Note	that	sizeof(arr)	is	the
same	as	strlen	if	arr	is	a	string).

��Indexed	values	are	reasonable	lvalues,	so	one	could	do	for	e.g.	str[0]	=	'g'	to
change	the	1st	character	of	str	to	g.	Although	it	is	possible	to	use	({	1,2	})[1]	as	a
value	(which	is	currently	optimized	in	MudOS	to	compile	to	2	directly),	it	is	not
possible	to	use	it	as	an	lvalue.	It	is	similarly	not	possible	to	use	([	"a"	:	"b"	])
["c"]	as	an	lvalue	(Even	if	we	did	support	it,	it	would	be	useless,	since	there	is	no
other	reference	to	the	affected	mapping).	I	will	describe	in	more	detail	later	what
are	the	actually	allowed	lvalues.

��Another	method	of	obtaining	a	subpart	of	an	LPC	value	is	via	ranging.	An
example	of	this	is	str[1..2],	where	for	str	being	"abcdefg",	gives	"bc".	In	general
str[n1..n2]	returns	a	substring	consisting	of	the	(n1+1)	to	(n2+1)th	characters	of
str.	If	n1	or	n2	is	negative,	and	the	driver	is	compiled	with
OLD_RANGE_BEHAVIOR	defined,	then	it	would	take	the	negative	indices	to
mean	counting	from	the	end.	Unlike	indexing	though,	ranges	with	indexes	which
are	out	of	bounds	do	not	give	an	error.	Instead	if	a	maximal	subrange	can	be
found	within	the	range	requested	that	lies	within	the	bounds	of	the	indexed



value,	it	will	be	used.	So	for	e.g.,	without	OLD_RANGE_BEHAVIOR,	str[-1..2]
is	the	same	as	str[0..2].	All	other	out	of	bounds	ranges	will	return	""	instead,
which	corresponds	to	the	idea	that	there	is	no	(hence	there	is	one,	namely	the
empty	one)	subrange	within	the	range	provided	that	is	within	bounds.	Similarly,
for	array	elements,	arr[n1..n2]	represents	the	slice	of	the	array	with	elements
(n1+1)	to	(n2+1),	unless	out	of	bounds	occur.	OLD_RANGE_BEHAVIOR	is
only	supported	for	buffers	and	strings.	However,	I	suggest	you	not	use	it	since	it
maybe	confusing	at	times	(i.e.	in	str[x..y]	when	x	is	not	known	at	hand,	it	may
lead	to	an	unexpected	result	if	x	is	negative).	One	can	however,	also	use	<	in
ranging	to	mean	counting	from	the	end.	So	str[<x..<y]	means	str[strlen(str)-
x..strlen(str)-y].

/*	Remark:	If	OLD_RANGE_BEHAVIOR	is	defined,	then	the	priority	of	<	is
higher	than	the	priority	of	checking	if	it's	negative.	That	is,	if	you	do	str[<x..y],	it
will	mean	the	same	as	str[strlen(str)-x..y],	meaning	therefore	that	it	will	check
only	now	if	strlen(str)-x	is	negative	and	if	so,	takes	it	to	be	from	the	end,	leading
you	back	to	x	again	*/

Thus	far,	str[<x..<y],	str[<x..y],	str[x..<y],	str[<x..]	(meaning	the	same	as	str[<x..
<1])	and	str[x..]	(same	as	str[x..<1])	are	supported.	The	same	holds	for
arrays/buffers.

��Perhaps	this	might	seem	strange	at	first,	but	ranges	also	are	allowed	to	be
lvalues!	The	meaning	of	doing

str[x..y]	=	foo;��	(1)

is	basically	'at	least'	doing

str	=	str[0..x-1]	+	foo	+	str[y+1..];��	(2)

��Here	x	can	range	from	0..sizeof(str)	and	y	from	-1	to	sizeof(str)	-	1.	The
reason	for	these	bounds	is	because,	if	I	wanted	to	add	foo	to	the	front,

str	=	foo	+	str;

this	is	essentially	the	same	as

str	=	str[0..-1]	+	foo	+	str;



since	str[0..-1]	is	just	"".

/*	Remark:	As	far	as	range	lvalues	are	concerned,	negative	indexes	do	not
translate	into	counting	from	the	end	even	if����
OLD_RANGE_BEHAVIOR	is	defined.	Perhaps	this	is	confusing,	but	there	is	no
good	way	of	allowing	for	range	lvalue	assignments	which	essentially	result	in
the	addition	of	foo	to	the	front	as	above	otherwise	*/

Hence,	that's	the	same	as	doing

str	=	str[0..0-1]	+	foo	+	str[0..];

or,	what's	the	same

str	=	str[0..0-1]	+	foo	+	str[-1+1..];

Now	if	you	compare	this	to	(1)	and	(2)	you	see	finally	that	that	conforms	to	the
prescription	there	if	we	do	str[0..-1]	=	foo!!	(Yes,	those	exclamation	marks	are
not	part	of	the	code,	and	neither	is	this	:))

��Similarly,	I	will	leave	it	to	you	to	verify	that

str[sizeof(str)..sizeof(str)-1]	=	foo;	(3)

would	lead	to	str	=	str	+	foo.	Now,	we	can	use	<	in	range	lvalues	as	well,	so	(3)
could	have	been	written	as

str[<0..<1]	=	foo;	(4)

or	even

str[<0..]	=	foo;	(5)

which	is	more	compact	and	faster.

/*	Remark:	The	code	for	str[<0..]	=	foo;	is	generated	at	compile	time	to	be
identical	to	that	for	str[<0..<1]	=	foo;	so	neither	should	be	faster	than	the	other
(in	principle)	at	runtime,	but	(4)	is	faster	than	(3).	*/

Now	we	come	to	the	part	where	I	mentioned	'at	least'	above.	For	strings,	we
know	that	when	we	do	x	=	"abc";	y	=	x;,	y	has	a	new	copy	of	the	string	"abc".



(This	isn't	always	done	immediately	in	the	driver,	but	whenever	y	does	not	have
a	new	copy,	and	a	change	is	to	be	made	to	y,	then	y	will	make	a	new	copy	of
itself,	hence	effectively,	y	has	a	new	copy	in	that	all	simple	direct	changes	to	it
such	as	y[0]	=	'g'	does	not	change	x)	For	buffers	and	arrays,	however,	when	we
do	y	=	x,	we	don't	get	a	new	copy.	So	what	happens	is	if	we	change	one,	we
could	potentially	change	the	other.	This	is	indeed	true	(as	has	always	been)	for
assignments	to	indexed	lvalues	(i.e.	lvalues	of	the	form	y[0]).	For	range	lvalues
(i.e.	x[n1..n2]),	the	rule	is	if	the	change	of	the	lvalue	will	not	affect	it's	size
(determined	by	sizeof	for	e.g.),	i.e.	essentially	if	
n1	and	n2	are	within	x's	bounds	and	the	value	on	the	right	hand	side	has	size	n2	-
n1	+	1,	then	indeed	changing	x	affects	y,	otherwise	it	will	not	(i.e.	if	you	do
x[0..-1]	=	({	2,3	}).	This	only	applies	to	arrays/buffers,	for	strings	it	will	never
affect	y	if	we	assign	to	a	range	of	x.

2.	More	complex	lvalues	and	applications

��Since	arrays/mappings	can	contain	other	arrays/mappings,	it	is	possible	in
principle	to	index	them	twice	or	more.	So	for	e.g.	if	arr	is	({	({	1,"foo",3	}),4	})
then	arr[0][1]	(read	as	the	2nd	element	of	arr[0],	which	is	the	1st	element	of	arr)
is	"foo".	If	we	do,	for	e.g.	arr[0][2]	=	5,	then	arr	will	be	({	({	1,	"foo",	5	}),	4	}).

/*	Remark:	by	the	'will	be'	or	'is'	above,	I	mean	technically:	recursively	equal.
(This	is	just	if	some	people	are	confused)	*/

��Similarly,	arr[0][1][1]	=	'g'	changes	arr	to	({	({	1,	"fgo",	3	}),	4	}),	and
arr[0][1][0..1]	=	"heh"	(note	that	the	right	hand	side	can	have	a	different	length,
imagine	this	being	like	taking	the	1st	two	characters	out	from	arr[0][1],	which	is
currently	"foo",	and	putting	"heh"	in	place,	resulting	in	"heho")	gives	arr	as	({	({
1,	"heho",	3	}),	4	}).	You	should	now	be	able	to	generate	more	examples	at	your
fancy.

��Now	I	want	to	discuss	some	simple	applications.

��Some	of	you	may	know	that	when	we	are	doing

sscanf("This	is	a	test",	"This	%s	%s	test",	x,	y)	(6)

that	x	and	y	are	technically	lvalues.	This	is	since	what	the	driver	does	is	to	parse



the	original	string	into	the	format	you	give,	and	then	tries	to	assign	the	results
(once	all	of	them	are	parsed)	to	the	lvalues	that	you	give	(here	x	and	y).	So,	now
that	we	have	more	general	lvalues,	we	may	do

x	=	"simmetry";	
arr	=	({	1,	2,	3,	({	"This	is	"	})	});

sscanf("Written	on	a	roadside:	the	char	for	'y'	has	value	121\n",

"Written	on	%sside:	the	char	for	'y'	has	value	%d\n",	
arr[3][0][<0..],	x[1]);

(7)

will	result	in	arr	being	({	1,	2,	3,	({	"This	is	a	road"	})	})	and	x	being
"symmetry".	(See	how	we	have	extended	the	string	in	arr[3][0]	via	sscanf?)	The
driver	essentially	parses	the	string	to	gives	the	matches	"a	road"	and	121,	it	then
does	the	assignments	to	the	lvalues,	which	is	how	we	got	them	as	above.

��The	++,--,+=	and	-=	operators	are	supported	for	char	lvalues,	i.e.	lvalues
obtained	by	indexing	strings.	Thus	for	e.g.	to	get	an	array	consisting	of	26
elements	"test.a","test.b",	..,	"test.z",	one	might	use	a	global	var	tmp	as	follows:

��mixed	tmp;

��create(){

string	*arr;	
��	
...

tmp	=	"test.`";	
arr	=	map_array(allocate(26),	(:	tmp[4]++	&&	tmp	:));

...

}

(8)

3.	General	syntax	of	valid	lvalues



��Finally,	as	a	reference,	I	will	just	put	here	the	grammar	of	valid	lvalues
accepted	by	the	driver.

��By	a	basic	lvalue	I	mean	a	global	or	local	variable	name,	or	a	parameter	in	a
functional	function	pointer	such	as	$2.

��A	basic	lvalue	is	a	valid	lvalue,	and	so	are	indexed	lvalues	of	basic	or
indexed	lvalues.	(Notice	that	I	did	not	say	indexed	lvalues	of	just	basic	lvalues	to
allow	for	a[1][2]).	I	will	generally	call	an	lvalue	obtained	from	a	basic	lvalue	by
indexing	only	indexed	lvalues.

��The	following	lvalues	are	also	valid	at	compile	time:

(<basic	lvalue>	<assignment	token>	<rhs>)[a_1][a_2]...[a_n]	
(<indexed	lvalue>	<assignment	token>	<rhs>)[a_1][a_2]...[a_n]	
��	
(9)

��/*	Remark:	n	>=	1	here	*/

��assignment	token	is	one	of	+=,	-=,	*=,	&=,	/=,	%=,	^=,	|=,	=,	<<=,	>>=.	
��	
��However,	because	of	the	same	reason	that	when	we	assign	to	a	string,	we
obtain	a	new	copy,	(x	=	"foo")[2]	=	'a'	is	invalidated	at	runtime.	(One	way	to
think	about	this	is,	essentially,	assignment	leaves	the	rhs	as	a	return	value,	so	x	=
"foo"	returns	"foo",	the	right	hand	side,	which	is	not	the	same	"foo"	as	the	one	in
x.	For	arrays/buffers	this	is	no	problem	because	by	assigning,	we	share	the
array/buffer)

��������������	Call	the	lvalues	in	(9)	complex	lvalues.
Then	the	following	is	also	a	valid	lvalue:

��(<complex	lvalue>	<assignment	token>	<rhs>)[a_1][a_2]...[a_n]	
��	
(10)

and	if	we	now	call	the	above	lvalues	also	complex	lvalues,	it	would	still	be
consistent,	i.e.	(((a[0]	=	b)[1]	=	c)[2]	=	d)[3]	is	an	okay	lvalue	(though	I	wouldn't
suggest	using	it	for	clarity's	sake	:)).



��Now,	the	last	class	of	valid	lvalues	are	range	lvalues,	which	are	denoted	by
ranging	either	a	basic,	indexed	or	complex	lvalue:

��<basic	lvalue>[n1..n2]	
��<indexed	lvalue>[n1..n2]	
��<complex	lvalue>[n1..n2]

��	plus	other	ranges	such	as	[<n1..<n2]	etc.	
����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
(11)

��There	is	maximally	only	one	'range'	you	can	take	to	obtain	a	valid	lvalue,
i.e.	arr[2..3][0..1]	is	not	a	valid	lvalue	(note	that	a	naive	interpretation	of	this
syntax	is	one	equivalent	to	using	arr[2..3]	itself)

4.	Compile-time	errors	that	occur	and	what	they	mean

��Here	I	put	some	notes	on	compile-time	errors	for	valid	lvalues,	hopefully	to
be	useful	for	you.

Err	1:	Can't	do	range	lvalue	of	range	lvalue

Diagnosis:	You	have	done	'ranging'	twice,	e.g.	something	like	x[2][0..<2][1..2]
isn't	a	valid	lvalue

Err	2:	Can't	do	indexed	lvalue	of	range	lvalue.

Diagnosis:	Something	like	x[0..<2][3]	was	done.

Err	3:	Illegal	lvalue,	a	possible	lvalue	is	(x	<assign>	y)[a]

Diagnosis:	Something	like	(x	=	foo)[2..3]	or	(x	=	foo)	was	taken	to	be	an	lvalue.

Err	4:	Illegal	to	have	(x[a..b]	<assign>	y)	to	be	the	beginning	of	an	lvalue

Diagnosis:	You	did	something	as	described,	i.e.	(x[1..6]	=	foo)[3]	is	not	allowed.

Err	5:	Illegal	lvalue



Diagnosis:	Oops,	we	are	out	of	luck	here	:)	Try	looking	at	your	lvalue	more
carefully,	and	see	that	it	obeys	the	rules	described	in	section	3	above.

5.	Coming	attractions

��Perhaps	a	pointer	type	will	be	introduced	to	allow	passing	by	reference	into
functions.	Mappings	may	be	multivalued	and	multi-indexable.

Author	:	Symmetry@Tmi-2,	IdeaExchange
Last	Updated	:	Tue	Jan	10	11:02:40	EST	1995
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简介

如何使用此份手册及使用的名词

最近,	在	USENET	上面,	我看到许多人寻找	LPC	的使用手册.	而且在我
mud	上的神族	(immortals)	也曾经告诉我	Nightmare	的架设文件有多好.
但是在那些文件里面,	并没有适当地解释	LPC	程式语言.	所以我决定试
着撰写一份使用说明.	有些事情你必须谨记在心.

LPC	是一种非常易於学习的程式语言,	而它真正的价值也如我们在现
实世界所知的一样.	我从	1991	年开始玩	mud,	并於一个月内,	在名为
Orlith	的原	Bates	College	MUD	中,	创造出一个不起眼的区域和乐师公
会.	之後,	我搬到洛杉矶	(Los	Angeles)	一年,	完全没有碰电脑或玩	mud.
在	1992	年六月,	我回到	Internet	并担任	Igor	的巫师.	在	1992	年九月,	我
开始撰写	Nightmare	mudlib		以符合我们的需要.	因为当时	MudOS	上并
没有任何	mudlib	能让人直接拿来跑,	所以後来决定把它公开出来	(当
然,	现在可不是这样	:)).

所以我只有不到一年的时间认真地撰写程式.	如同主修资讯科学的人他
们的哲学,	我只想搞清楚,	要完全搞懂	LPC		程式写作,	只需要	login	到
mud	中.	在此份使用手册里,	我们假设:

有人已经教过你最基本的	UNIX	命令,	例如:	ls,	cs,	mkdir,	mv,	rm	等等.
你知道如何进入你的	mud	中的文字编辑程式,	并且储存一个档案.	除此
以外没有其他的要求.	如果你熟悉	C	语言,	你反而会发现	LPC	虽然很像
C,	却又不是	C.	你以前对於模组化程式设计发展	(modular	programming
development)	的观念还会扯你後腿.	如果你从来没听过	C	程式语言	(像
我在	1991	五月那时一样)	,	那你只缺基本的	C	结构,	像是程式执行的流
程、逻辑运算子的规则等等东西.	所以先前学的	C	对你而言并非有利,
因为能够从	C	拿来用在	LPC	上的东西,	要学起来非常容易.	熟悉	C	跟
LPC	一点关系也没有.



这份手册分成若干章节,	表示你应该按顺序阅读它们.	先读这份简介,	再
按照	chapter	那个档案里面所列的目录依序阅读.	每一章开始都有一个
或两个段落,	解释你在该章节所应该了解的东西为何.	在这些简介的章
节之後,	就开始针对此章节的主题作令人厌烦的详细解释.	在各章结尾,
会就你应该从此章中学到的东西下个简短的结论	(如果我写的内容能
让你了解的话)	.	接着,	也许会有一些跟主题有关的注解,	而你并不需要
去搞清楚注解内所讲的东西.

如果你按照顺序一章章研读过来,	碰到某一章的简介说你这时应该懂某
些东西,	而你却搞不懂的时候,	请寄信给我吧	!	很显然,	我在这里写的内
容没收到该有的效果,	我得弄清楚我哪里写错,	才能把错误的地方订正
过来.	如果某一章的总结说你在看完该章後应该学会什麽而你没学会,
一样寄封信给我吧.	如果你的mud	在	intermud	系统里,	就寄给
descartes@nightmare.	不然,	寄给	borg@hebron.connected.com	即可.		(译
按:	台湾的	intermud	系统通常寄不到美国的	mud.	而
borg@hebron.connected.com		是	1993	的地址,	已无法使用,	请改用
borg@imaginary.com	)

一些手册中用的基本名词:

driver	(驱动程式)	-

这就是游戏的	C	程式.	它接听	socket	(与其他电脑通讯)、翻译	mudlib
定义的	LPC	程式码、管理记忆体中的	mud	物件	(object)、定期试着从
记忆体里面把一些没用的	mud	物件清掉、定期呼叫物件等等,	都由它
负责.

mudlib	(mud	函式库)	-

定义	mud	世界的	LPC	程式码.	driver	本身不是游戏.	它只是一个创造多
人环境的程式.	就某方面来说,	driver	就像是一个	LPC	的编译程式
(compiler),	而	mudlib	像是编译程式的函式库	(library)	(这样比喻不太
好).	mudlib	定义一些基本的物件,	而创造	mud	世界的人重覆使用这些
物件.	举例来说,	像是	/std/room	(或	/room/room)、/std/user.c	(或
/obj/player.c)	等等物件都是.

area	(区域)	或	castle		(城堡):

mud	创造者撰写的某些物件,	这些物件用到	LPC「继承」(inheritance)
的功能,	具有基本	mudlib	物件的特性,	并转换成玩家在游戏里面使用的



物件.	
		
object	(物件):

房间、武器、怪物、玩家、袋子等等所有的东西.	更重要的是,	每一个
名字结尾是	.c	的档案都是一个物件.	每个物件有不同的用途.	像是
monster.c	和	user.c	这两个物件继承	/std/living.c	这个基础物件.	而基础
物件以外的物件则有的拿来复制,	也就是在记忆体中再载入一份相同的
程式码;	有的则只是载入记忆体,	而被其他的物件拿来呼叫	(reference).	
		
native	(原始)	及	compat		(精简):

这两个名词与最常用的两种	driver	有关系.	原始模式的	mudlib	用於
LPMud	driver	3.0		以後的版本.	精简模式指的是:	你可以拿一个	2.4.5	型
式的	mudlib	配合	3.0	的	driver.	原始模式的	mudlib	指的是	MudOS、
CD、LPMud	列出的原始模式	mudlib.	而精简模式的	mudlib	指的是	3.0
以前的	LPMud	mudlib	和	3.*	精简模式	mudlib.	我认为	Amylaar	的
mudlib		属於精简模式.

祝你顺利	!

George	Reese	
(Descartes	of	Borg)	
12	july	1993	
borg@hebron.connected.com	
	(译按:	已改为	borg@imaginary.com)

译者:	Spock	of	Final	Frontier		97.Dec.21.
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第一章:	程式撰写环境的简介

1.1	UNIX	档案结构

LPMud	使用基本的	UNIX	命令及档案结构.	如果你已经了解	UNIX	的
命令,	请注意	(除了几个例外)	命令无法指定选项	(options).	跟	DOS	一
样,	UNIX	也使用阶层式	(heirarchical)	的目录结构.	所有的次目录	(sub-
directories)	都附属於根目录	(	/	,	root)		之下.	而每个次目录之下也可以
有更多的次目录.	一个目录可以有两种表示方法:

	1)	用目录的全名	(full	name),	或称作绝对名称	(absolute	name).		2)
使用相对名称	(relative	name).

绝对名称就是从根目录一路写下来,	直到该目录的名字为止.	举例来说:

/players/descartes/obj/monster

就是根目录	(第一个	/	号)	之下的	player	目录之下的	descartes	目录的之
下的	obj	目录之下的	monster	目录.

相对名称使用的是相对於其他目录的名字.	以上面的例子来说,	相对於
/players/descartes/obj,	这个目录叫作	monster;	对於	/players/descartes	来
说,	这个目录叫	obj/monster;	对	/players,	同一个目录叫作
descartes/obj/monster;	最後,	对	/	来说,	此目录叫作
players/descartes/obj/monster.		你可以看出来,	绝对名称与相对名称之间
的不同之处在於绝对名称总是从	/	开始.	而你如果要知道一个目录的相
对名称,	就得搞清楚是相对於哪个目录.

一个目录可以包括一些次目录和档案.	LPMud	只使用	mudlib	里面的文
字档案.	就如同目录一样,	档案也有绝对与相对名称.	最基本的相对名称
是该档案的名字.	去掉档案名字之後,	剩下的绝对名称就是路径	(path).
拿一个档案举例:	/players/descartes/castle.c	,	则	castle.c	是档名,



/players/descartes	则是其路径.

在其他的	mud	里,	用普通的档案列表命令列出档案时,	档名开头是	.	的
档案	(像是	.plan)		是看不到的.

1.2	UNIX	命令

跟	UNIX	档案结构一样,	LPMud	也使用许多的	UNIX	命令.	大部份的
mud	中,	使用的典型	UNIX	命令有:

pwd,	cd,	ls,	rm,	mv,	cp,	mkdir,	rmdir,	more,	head,	cat,	ed.

如果你从来没见过	UNIX	命令,	你大概会觉得这些命令没啥意义.	好吧,
它们的确没有意义,	但是你一定用得到它们.	在我们搞清楚它们是什麽
东西之前,	先来讨论目前目录	(current	directory).	如果你熟悉	DOS,	那你
就知道什麽是目前工作目录	(current	working	directory).	不管何时,	你一
定在某个目录里面.	这表示,	你在	UNIX	命令里面所给的任何相对档案
名称或相对目录名称,	都相对於你现在所处的那个目录.	譬如说:	如果
我的目前目录是	/players/descartes,	而我输入	"ed	castle.c"	(ed	是编辑档
案的命令),	那它就假设我指定的是	/players/descartes/castle.c	这个档案.	
	
pwd 显示你目前所在的工作目录.

cd
改变你目前的工作目录.	你可以给它相对或绝对路径名称.	如果
没有指定参数	(argument),		就切换到你自己的家目录	(home
directory).

ls 列出一个目录里面所有的档案.	如果不指定目录,	则列出目前工
作目录的所有档案.

rm 删除指定的档案.
mv 更改指定档案的名字.
cp 复制指定的档案.
mkdir 制作新的目录.
rmdir 删除一个目录.	该目录里面的档案必须先全部删除才行.

more 分一页一页阅读一个指定的档案,	这样你的萤幕上会一次显示
一页.

cat 一次就把所有的档案内容全部倒给你.



head 显示档案的前面几行.
tail 显示档案的最後几行.
ed 让你能用	mud		的编辑程式编修一个档案.
	

1.3	本章总结

UNIX	使用树状的阶层式档案结构,	而这棵树的根部叫做	/	(根目录
root).		从根目录分支出去的目录,	和这些目录自己分出去的目录就叫作
次目录	(sub-directory).		任何目录都可以包含档案及目录.	目录和档案都
能使用以	/	开头的绝对名称,	或相对於其他目录的相对名称.	你可以使
用一些典型的	UNIX	命令来使用	UNIX	的档案结构.	像是:	档案列表、
显示目前工作目录、等等命令.	在你的	mud		上,	上面的那些档案都应
该有详细的命令说明,	让你能搞懂那些命令到底是做些什麽的.	另外,	也
该有一份	mud		编辑程式的详细说明档案.	如果你没用过	ed,		你应该详
细阅读那份说明档.

译者:	Spock	of	Final	Frontier		97.Dec.23.
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第二章:	LPC	程式

2.1	关於程式

这一章的名字取得不怎麽好,	因为没有人用	LPC	写程式.	写	LPC	程式
的人写的是物件	(objects).	这两种说法有啥差别	?	好吧,	就我们现在的
目标来说,	差别在於两者档案执行的方式不同.	当你「跑」一个程式的
时候,	都是从程式中固定的地方开始执行.	换句话说,	就是所有的程式开
始执行的时候,	一定有个地方写清楚要从那里开始.	另外,	程式有一个固
定的终止点,	所以执行程式只要执行到该终止点,	程式就中止执行.	总
之,	程式从固定的开头跑到固定的结尾.	LPC	物件就不是这麽一回事.

在	mud	里面,	LPC	物件只是游戏	(driver)	C	程式中,	显而易见的部分.	换
句话说,	mud	程式在	driver	里面开始与结束执行.	但是实际上,	对於创造
你玩的	mud	世界来说,	driver	并没有做多少事.	反之,	driver	相当依赖
LPC	码,	并需要执行物件中的程式码.	所以	LPC	物件不需要有起始点,
也不需要有固定的终止点.

就像其他的程式语言,	LPC	「程式」可以由一个或一个以上的档案组
成.	很简单,	程式要先载入	driver	的记忆体.	driver		会根据本手册所教的
结构,	读取物件中一行行的程式.	有一件重要的事你要先搞清楚,	就是
LPC		物件执行时没有开头也没有终止.

2.2	diiver-mudlib	之间的互动

我先前提过,	driver	是在主机上执行的	C	程式.	它让你连上游戏,	并执行
LPC	码.	注意,	这是	mud	程式设计的一个理论而已,	也不需要比其他的
方法好.	整个	mud	游戏可以全部用	C	来写.	这样游戏的执行速度快上很
多,	却让	mud	缺乏可塑性,	使巫师在游戏正在执行的时候无法加入新东
西.	DikuMUD	就是全部用	C	写成的.	相反的,	LPMUD	的理论就是



driver	不该决定游戏内容,	而游戏内容应该决定於游戏中的个别事物,
并能够在游戏执行时加上东西.	这就是为什麽	LPMUD	使用	LPC	程式
语言.	它能让你用	LPC	定义游戏内容,	交给	driver	依需要读取并执行.
况且学	LPC	要比	C	容易得多,	这样让更多人能加入创造世界的过程.

一旦你用	LPC	写了一个档案	(假设是用正确的	LPC),		它只是躺在你主
机的硬碟里不动,	直到游戏中有东西参考	(reference)	它.	当游戏中有东
西终於参考到它时,	这个档案就会被复制一份到记忆体里面,	并且呼叫
这个物件中一个特殊的函式	(function).	呼叫这个函式的目的是初始化
(initialize)	这个物件中的变数.	现在,	别管你脑袋里才看到的上两句话,
因为一个对程式设计完全陌生的人来说,	哪里会知道函式或变数到底是
啥东西.	现在重要的是要知道	driver	读取主机硬碟里面的物件档案,	复
制一份之後扔进记忆体储存	(既然是复本,	也就可以有许多不同的版本
).	你稍後会知道什麽是函式、什麽是变数,	并搞清楚到底游戏中的一些
东西是怎麽参考你的物件的.

2.3	将一个物件载入记忆体

虽然一个物件里面并没有规定要从一个固定的地方开始执行程式,
driver	却要先找到一个固定的地方并执行之,	才能初始化一个物件.	在
精简模式的	driver	上,	这是一个叫作	reset()		的函式.	在原始模式	mud	
中,	则是	create().

LPC	物件是由变数	(variable)	所组成的	(会更改的值)	而函式是处理这
些变数的程式.	函式经由	LPC		语法结构来处理变数,	语法结构包括:	呼
叫其他函式、使用外部定义函式	(externally	defined	functions,	efuns)、
基本的	LPC	运算式	(expression)	和流程控制	(flow	control	mechanism).

前面这些听起来乱七八糟的吧	?		让我们从变数开始着手.	拿「等级」
变数来说吧,	等级可以随情形不同而改变它的数值,	而不同的事物也使
用玩家的等级数字作出不同的事.	举个例:	如果你是等级十九级的玩家,
则等级变数的数值就是	19	.	如果你的	mud	是旧的	LPMud	2.4.5	系统,
等级	1	到	19	级是玩家,	20	级以上是巫师,	则会有许多事物会询问你的
等级变数值,	判断你能不能使用巫师的动作.	基本上,	任何	LPC	物件就
是一堆会随时间不同而改变的变数组成的.	发生在物件身上的事,	都基
於该物件的各个变数里头的数值.	而常常也有许多事会更改变数.

所以无论何时,	一个	LPC	撰写的物件被其他在记忆体的物件拿来参考



时,	driver	就寻找这物件里面所要找的值在哪里	(但是现在还没有任何
数值)	.	driver	找过之後,	就呼叫物件中的	reset()	或	create()	函式		(视不
同	driver	而定)	,	来设定该物件一开始的变数值.	就这样,	经由「呼叫」
「函式」处理变数.

虽然绝大多数的	LPC		程式码都从	create()	或	reset()		开始执行,	此处却
不是	LPC		程式码开头的地方.	事实上,	没有这两个函式也没关系.	如果
你的物件一开始所有的值都是	NULL		(虚无)	指标	(在此,	虚无指标我们
先当它是	0		吧)	,	那你就不需要	create()	或	reset()	函式.	所以,	每个物件
开始执行程式码的地方都可能完全不同.

现在让我们搞清楚这整章在讲些什麽.	问题是:	一个完整的	LPC	到底是
由哪些东西组成的	?	好,	一个	LPC	物件简单来说,	就是一个或一个以上
的函式组合起来,	处理一个以上的变数	(或是不处理变数也行)	.	各个函
式之间完全不用管它们摆的先後顺序.	换句话说:

-----	
void	init()	{	add_action("smile",	"smile");	}

void	create()	{	return;	}

int	smile(string	str)	{	return	0;	}	
-----

跟底下的一样:

-----

void	create()	{	return;	}

int	smile(string	str)	{	return	0;	}

void	init()	{	add_action("smile",	"smile");	}

_____

另外有个很重要的事提醒你,	下面这个物件只有:

-----



void	nonsense()	{}

-----

这样也可以,	但是这种微不足道的物件,	它大概不会与你的	mud	中的其
他物件作出正确的互动关系,	因为这样的物件没有重量、看不到......以
此类推.

2.4	本章总结

LPC	码没有起点或终点,	因为	LPC	码是用来创造	driver	程式使用的物
件,	而非单独的程式.	LPC	物件包括一个或多个函式,	其间先後顺序毫
无关系,	而这些函式之中,	处理多个变数	(或根本没有任何变数)	.	LPC
物件只是躺在主机的硬碟里面,	等着游戏中其他的物件参考它	(换言之,
它们实际上不存在)	.	一旦一个物件被参考到,	它会被载入记忆体中,	并
且它所有的变数都是零.	精简模式	mud	呼叫此物件的	reset()	而原始模
式	mud	呼叫	create()		(如果此物件有这些函式的话	),	让这些函式来指定
一些变数的初始值.	物件中的其他函式由	driver	或游戏中其他的物件使
用之,	让物件之间达到互动并处理	LPC	变数.

reset()	和	create()	的说明:

只有原始模式的	mud	使用	create()	(请见本手册的	Introduction	一章,	有
关原始模式和精简模式的介绍).	此函式仅用来初始化刚被参考的物件.

原始模式及精简模式的	mud	都使用	reset()	函式.	在精简模式	mud	中,
reset()	有两个功能.	第一,	它用来初始化刚被参考的物件.	第二,	在精简
模式的	mud	中,	reset()	用来重新设定物件.	也就是说,	让物件回到最初
的状态.	这样可以让一个房间内的怪物重生,	或把一道门关回去......以此
类推.	原始模式的	mud	只用	reset()	作第二种功能	(就跟	reset	的意思一
样).	
所以在	LP	式的	mud	中有两件重要的事情让	driver	呼叫物件中的函式.
第一件事是创造物件.	此时,	driver		呼叫物件中的一个函式来初始化物
件的变数值.	在精简模式的	mud		里,	由	reset()	做此工作	(要加上	0	参数,
後面的章节再讨论参数是啥).	原始模式的	mud	下,	由	create()	做此工作.

第二件事是把房间重新设定回某些基本的状况.	这些基本的设定可能会
与一开始的初始值不同,	也可能相同,	而你当然也不想花时间一直去重



覆做某些事	(像是重新设定一些不会更改的变数)	.	精简模式的	mud	用
reset()	函式来创造和重新设定物件.	而原始模式的	mud	用	create()	创造
物件,	用	reset()	重新设定物件.	但是精简模式也不会失去所有的变数值,
因为有个方法能区分是创造物件还是重新设定物件.	在精简模式要重新
设定,	则	driver	传入	1	或重新设定的数字当作	reset()	的参数.	现在这个
对你来说没啥意义,	但是要记住,	你在精简模式实际上是可以把两种情
形区分开来的.	另外也要记住,	reset()	在创造物件时传入的参数是	0,	而
重新设定物件时传入非零值.

翻译:	Spock	of	Final	Frontier		98.Jan.16.
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第叁章:	LPC		的资料型态	(data	type)

3.1	你现在该知道的事	

LPC	物件由零个或多个变数组合而成,	而这些变数由一个或多个函式
组合而成.	在程式码中,	这些函式的先後顺序是无关紧要的.	当你写的
LPC	第一次被参考时,	driver	把它复制一份到记忆体中.	之後,	还可藉此
复制出更多相同的拷贝.

任何一份物件被载入记忆体时,	所有的变数一开始都指向「虚无值」.
精简模式	mud	的	reset()	函式与原始模式的	create()	函式都都用於指定
物件的初始变数值.	物件载入记忆体之後,	会立刻呼叫创造的函式.	不
过,	如果你读这份课本之前没有写过程式,	你大概不知道什麽是函式
(function)	,	或函式是怎麽被呼叫的.	就算你以前写过程式,	你大概也想
知道新创造的物件中,	函式之间互相呼叫对方的过程是什麽.	回答以上
这些问题以前,	你得多了解函式在处理什麽.	所以你应该先彻底了解
LPC	资料型态背後的观念.	说实在的,	在这份手册里头最无聊的主题,
也是最重要的主题,	90%	以上就是用错	LPC	资料型态	(放错	{}	和	()	不
算在内).		所以说,	你得要耐心看完非常重要的这一章,	因为我觉得你如
果搞懂这一章,	可以让你以後写程式大大轻松不少.

3.2	与电脑沟通

你应该已经知道电脑不懂人类所使用的单字与数字.	电脑所说的「语
言」由	0	与	1	的「字母」所组合而成.	当然,	你知道电脑不懂人类的自
然语言.	但是实际上,	它们也不懂我们写给它们的电脑语言.	像是
BASIC、C、C++、Pascal	等等,	这些电脑语言全都是过渡语言.	这些电
脑语言让你能把想法组织起来,	让思考更易转换成电脑的	0		与	1	语言.

转换有两个方法:	编译	(compilation)	和直译	(interpretation)	.	这两个方



法的差别在於程式语言转换成真正电脑语言的时候.	对编译的程式语言
来说,	程式设计者撰写程式码之後,	使用编译程式	(compiler)	把程式码
转换成电脑真正的语言.	程式在执行之前就已经转换完毕.	而直译的程
式语言,	在程式执行的时候才开始转换.	因此直译的程式语言所写的程
式执行起来要比编译的慢上许多.

总而言之,	不管你用什麽程式语言撰写程式,	最後都要转变成	0		与	1	才
能让电脑搞懂.	但是你储存在记忆体中的变数并不是单纯的	0		与	1.	所
以你用的程式语言要有个方法告诉电脑,	这些	0		和	1	到底要当作十进
位数字、字元	(characters)、字串	(string)、还是当作其他的东西看待.
你可以靠着指定资料型态来办到.

举例来说,	假设你有个变数叫做	x	,	而你给它一个十进位的值	——	65.
在	LPC	里面,	你会写出下面的叙述:

-----

x	=	65;

-----

你等一下再做像这样的事:

_____

write(x+"\n");								/*	\n	符号代表在此换行	(carriage	return)	*/	y	=	x
+	5;

-----

第一行让你送出	65	和换行到某个人的萤幕上.	第二行让你把	y		设定为
70.	问题是你告诉电脑	x	=	65;	时,		它不知道	65	到底是啥意思.	你认为
是	65,	对电脑来说也许认为是:	00000000000000000000000001000001
而且,	对电脑来说,	A	这个字母就是:
00000000000000000000000001000001	所以,	不管你什麽时候告诉电脑
write(x+"\n");,		电脑总要有个方法知道你想看到	65	而不是	A.

电脑能透过资料型态了解	65	与	A		的不同.	资料型态只是说记忆体位置
中储存的指定变数到底是属於什麽型态的资料.	所以说,	每一个	LPC	
变数都有变数型态指导如何转换资料.	在上面的范例里,	你应该会在程



式码「之前」加上以下这行:

-----

int	x;

-----

这一行告诉	driver	无论	x	指向何处,	都当作「int」资料型态来使用.	int
是整数	(interger,	或称	whole	number)		的缩写.	现在我们已经初步介绍为
什麽要有资料型态.	这样一来,	driver	才能搞清楚电脑储存在记忆体中
的	0	与	1	到底是代表什麽意义.

3.3	LPC	的资料型态

所有的	LPMud	driver	都有以下的资料型态:

void	(无),	status	(状况),	int	(整数),	string	(字串),	object	(物件),	int	*	(整数
指标),	string	*	(字串指标),	object	*	(物件指标),	mixed	*	(混合指标)

很多种	driver		(不是全部)	有下列资料型态值得讨论:

float	(浮点数),	mapping	(映射),	float	*	(浮点数指标),	mapping	*	(映射指
标)

少数	driver	有下列罕用的资料型态,	并不值得讨论:

function	(函式),	enum,	struct	(结构),	char	(字元)

	(译注:	目前台湾绝大多数的	LPMud		所使用的	driver	是	MudOS,	其资
料型态有些许不同之处.	请详见参考译者所翻译之	MudOS		参考文件)

3.4	简单的资料型态

这份简介性质的课本会介绍	void,	status,	int,	float,	string,	object,	mixed
这几种资料型态.	你可以在中阶课本	(intermediate	book,		译注:	本作者
另外有写一份中阶	LPC		手册,	译者亦有翻译)	找到像是	mapping	(映射)
或	array	(阵列)		这种更复杂的资料型态.	本章先介绍两种最简单的资料



型态	(以	LPC	程式设计者的观点来看)		——	整数	(int)		和字串	(string).

int	表示任何整数.	所以	1,	42,	-17,	0,	-10000023	都是整数	(int)	型态.
string	是一个以上的字元或数字.	所以	"a",	"we	are	borg",	"42",	"This	is	a
string"	都是字串.	请注意,	字串前後都要加上双引号	""	,	driver	才能分辨
int	42	和	string	"42".	也才能区别变数名称	(像是	x	)	与字串	(像是	"x"	).

当你在程式码中使用变数,	你一开始要让	driver	知道这个变数所指的是
哪种变数型态.	这种处理方式叫做「宣告」	(declaration).	你得在函式一
开始的地方宣告,	或是在物件程式码的开头之处	(在函式之外,	任何函
式用到该变数之前).	
要宣告变数型态的话,	只要像底下一样,	把变数型态摆在变数的名字前
便即可.

-----

void	add_two_and_two()	{	
				int	x;	
				int	y;

				x	=	2;	
				y	=	x	+	x;	
}

-----

像这样,	这是一个完整的函式.	函式的名称是	add_two_and_two().	函式
一开始宣告一个整数变数	x,	之後宣告一个整数变数	y.	所以,	在这里
driver	有两个变数指向	NULL		(虚无)	值,	而这两个变数期待的变数值是
整数型态.

关於虚无	(void)	和状态	(status)	资料型态:

无	(void)	是一种很普遍的资料型态,	它不指向任何东西.	它并不是用在
变数上面的型态,	而是用於函式.	你稍後会了解这里所说的事.	而现在,
你只需要知道	void	不指向任何值.

状况	(status)	资料型态是布林	(boolean)	资料型态.	就是说,	它的值是	0
或	1.	这种值常常称为真	(true)	或伪	(false).



3.5	本章总结

对变数来说,	driver	需要知道电脑储存在记忆体中的	0	与	1	要如何转换
成你想使用的形式.	最简单的	LPC		资料型态是	void,	status,	int,	string.
变数不使用	void	的资料型态,	但是这种资料型态用於函式.	另外,	资料
型态用於转换格式,	决定	driver	应该使用哪种规则处理运算,	像是	+,	-
......以此类推.	举例说,	运算式	(expression)	5+5,	driver	知道	5		加上	5		的
值是	10.	对字串来说,	对字串使用整数加法没有意义.	所以,	"a"+"b"	把
"b"		加在	"a"	的後面,	最後得出	"ab".	当你试着把	"5"+5	就会产生错误.
因为把整数加上字串是无意义的,	所以	driver	会把第二个	5		转换成	"5"	
再加起来.	最後的结果是	"55".		如果你想看的结果是	10	,	你最後只得到
错误的程式码.	请记住,	大多数的情况下,	driver		不会像前面这样产生
"55"	这种有用的结果.	它会产生	"55"	是因为它早有一条规则处理整数
加上字串的情况,	也就是把整数当成字串看待.	在大多数的状况中,	如果
你在运算式或函式中使用资料型态并没有事先定义	(像是你试着把
"this	is"		除以	"nonsense",	"this	is"	/	"nonsense")	,	driver		会呕吐并回报错
误给你.

	

翻译:	Spock	of	Final	Frontier		98.Jan.22.
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第四章:	函式	(functions)

4.1	回顾

现在,	你应该了解	LPC	物件由许多处理变数的函式所组成.	函式执行时
就处理变数,	而经由「呼叫」执行这些函式.	在一个档案里,	函式之间的
前後顺序是无关紧要的.	变数在函式里面被处理,	变数储存在电脑的记
忆体中,	而电脑把它们当作	0		与	1		来处理.	利用定义资料型态这种方
法,	这些	0	与	1	被转换成可使用的输出及输入结果.	字串	(string)	资料型
态告诉	driver	,	让你看到或你输入的资料应该是许多字元及数字的形
式.	整数	(int)	型态的变数对你来说就是整数值.	状况	(status)	型态对你
来说就是	1	或	0.	无	(void)	资料型态对你或对机器而言都没有值,	并不
是用於变数上的资料型态.

4.2	什麽是函式	?

就像数学函式,	LPC	函式获得输入值,	然後传回输出值.	像	Pascal	语言
把程序(procedure)	和函式	(function)	区分开来.	但是	LPC	不这样做,	而
知道这种区分也是有用的.	Pascal	称为程序的东西,	在	LPC	就是无传回
值	(void)	型态的函式.	也就是说,	程序或无传回值函式没有传回输出值.
Pascal	称为函式的东西,	就是有传回输出值的.	在	LPC	里,	最短的正确
函式是:

-----

void	do_nothing()	{	}

-----

这个函式不接受输入,	没有任何指令,	也不传回任何值.



要写出正确的	LPC		函式有叁个部分:

1)		宣告	(declaration)	
2)		定义	(definition)	
3)		呼叫	(call)

就像变数一样,	函式也要宣告.	这样一来,	让	driver	知道:	1)	函式输出的
资料是什麽型态	2)	有多少个输入的资料以及它们的型态为何.	比较普
通的讲法称这些输入为参数	(parameter).	所以,	宣告一个函式的格式如
下:

传回值型态		函式名称	(参数	1,	参数	2,	...,		参数	N);

底下宣告一个	drink_water()		的函式,	它接受一个字串输入,	而输出一个
整数:

-----

int	drink_water(string	str);

-----

str	是输入的变数名称,	会用於函式之中.

函式定义是描述函式实际上如何处理输入值的程式码.

呼叫则是其他函式之中,	呼叫并执行此函式的地方.	对	write_vals()	和
add()	两个函式来说,	你可能会有这些程式码:

-----

/*		首先,	是函式宣告.	它们通常出现在物件码的开头.	
*/	
void	write_vals();	
int	add(int	x,	int	y);

/*		接着是定义	write_vals()	函式.	我们假设这函式将会在物件以外
被呼叫.	
*/	
void	write_vals()	{



int	x;

/*		现在我们指定	x		为呼叫	add()		的输出值.	*/	
x	=	add(2,	2);	
write(x+"\n");

}

/*		最後,	定义	add()	*/	
int	add(int	x,	int	y)	{

return	(x	+	y);

}

-----

请记得,	哪一个函式定义在前都没有关系.	这是因为函式并不是由前往
後连续执行的.	函式只有被呼叫时才会执行.	唯一的要求是,	一个函式的
宣告必须出现在函式的定义之前,	而且也必须在任何函式定义呼叫它之
前.

4.3	外部函式	(efuns)

也许你已经听过有人提过外部函式.	它们是外部定义的函式.	跟名称一
样,	它们由	mud	driver	所定义.	如果你已经撰写	LPC	程式码很久,	你大
概已经发现你听到的一些式子,	像是	this_player(),	write(),	say(),
this_object()...	等等,	看起来很像函式.	这是因为它们是外部函式.	外部
函式的价值在於它们比LPC	函式要快得多,	因为它们早已经以电脑了
解的二进位格式存在着.

在前面的	write_vals()	函式里,	呼叫了两个函式.	第一个是	add()	函式,	是
你宣告及定义的函式.	第二个,	则是称做	write()	的外部函式.	driver	早就
帮你宣告并定义这个函式.	你只需要呼叫它.

创造外部函式是为了处理普通的、每天都用得到的函式呼叫、处理
internet	socket	的输出与输入、其他用	LPC	难以处理的事.	它们是在
game	driver	内以	C	写成的,	并与	driver	一起编译在	mud	开始之前,	让它
们执行起来快得多.	但是对你来说,	外部函式呼叫就像对你的函式呼叫



一样.	不过,	任何外部函式还是要知道两件重要的事:	1)	它的传回值是
什麽,	2)	它要什麽参数.

外部函式的详细资料,	像是输入参数和传回值,	常常可以在你的	mud	中
的	/doc/efun	目录找到.	我没有办法在这里详细介绍外部函式,	因为每种
driver	的外部函式都不相同.	但是,	你常常可以藉由「man」或「help」
指令	(视	mudlib	而定)	找到详细的资料.	例如指令「man	write」会给你
write	外部函式的详细资料.	如果都不行,	「more	/doc/efun/write」也可
以.

看过	write		的详细资料之後,	你应该找到	write	是宣告成这样:

-----

void	write(string);

-----

这样告诉你,	要正确呼叫	write		不应该期待它有传回值,	而且要传入一
个字串型态的参数.

4.4	定义你自己的函式

虽然在档案中,	你的函式次序谁先谁後都没有关系,	但是定义一个函式
的程式码的先後顺序就非常重要.	当一个函式被呼叫时,	函式定义中的
程式码按照出现的先後顺序执行.	先前的	write_vals()	中,	这个指令:	
		
-----

x	=	add(2,	2);

-----

如果你想看到	write()	使用正确的	x	值,	就必须把它放在	write()	呼叫之
前.

当函式要传回一个值时,	由「return」指令之後跟着与函式相同资料型
态的值所完成.	在先前的	add()		之中,	指令「return	(x+y);」把	(x+y)		的
值传回给write_vals()		并指定给	x.	在更普通的层次上来说,	「return」停



止执行函式,	并传回程式码执行的结果给呼叫此函式的函式.	另外,	它将
跟在它後面任何式子的值传回呼叫的函式.	要停止执行失去控制的无传
回值函式,	使用	return;	而後面不用加上任何东西.	请再次记得,	使用
「return」传回任何式子的资料型	
态「必须」与函式本身的资料型态相符合.

4.5	本章总结

定义	LPC		物件的档案是由函式所组成的.	函式依次由叁个部分组成:

1)		宣告	
2)		定义	
3)		呼叫

函式宣告通常出现在档案的最前面,	在任何定义之前.	不过函式只要求
在函式定义之前以及任何函式呼叫它之前宣告它.	函式定义可以任何顺
序出现在档案里,	只要它们都放在宣告之後.	另外,	你不可以再一个函式
里面定义另一个函式.	
函式呼叫则出现在其他任何函式中,	任何程式码想执行你的函式的地
方.	呼叫也可以出现在自己的函式定义中,	但是这种做法并不建议给新
手去做,	因为它很容易变成无穷回圈.

函式定义依序由底下的部分所组成:

1)		函式传回值型态	
2)		函式名称	
3)		一个左小括号	(		接着列出参数再加上一个右小括号	)	
4)		一个左大括号	{		指示	driver	从这里开始执行	
5)		宣告只用在这个函式中的任何变数	
6)		指令、式子、视需要呼叫其他函式	
7)		一个右大括号	}		描述函式码在此结束.	对於无传回值函式来说,
如果在此还没有碰到「return」指令	(只适用於无传回值函式)	,	会
如同有碰到「return」指令一样回到原来呼叫的函式执行.

最短的函式是:

-----

void	do_nothing()	{}



-----

因为这个函式不接受任何输入,	不做任何事,	也不传回任何输出.

任何无传回值型态以外的函式「必须」传回一个与函式资料型态相同
的值.

每一种	driver	都有一套早已经帮你定义好的函式,	它们叫做外部函式.
你不需要宣告或定义它们,	因为它们早已经帮你做好这些事.	更深入一
点,	执行这些函式比起执行你的函式要快得多,	因为外部函式是	driver
的一部份.	再者,	每一个	mudlib	都有特殊函式像是外部函式一样,	早已
经为你宣告并定义好.	但是不同的是,	它们用	LPC		定义在	mudlib	里面.
它们叫做模拟外部函式	(simul_efuns,	或	simulated	efuns).	在大多数的
mud		里,	你可以在	/doc/efun	目录底下找到关於它们的详细资料.	另外,
很多	mud	有称作「man	」或「help」的命令,	让你可以方便地叫出这些
资料档案.

程式风格的注解:

有些	driver	可能不会要求你宣告函式,	有些不会要求你指定函式的传回
值型态.	无论如何,	底下有两个理由劝你不要省略以上这些动作:

1)		对其他人来说	(还有你自己过了一段时间之後)	,	会比较容
易读懂你的程式码并了解程式码的意义.	这对除错时特别有
用,	有很多错误	(除了放错地方的各种括号)	发生在资料型态
上	(有没有碰过「Bad	arg	1	to	foo()	line	32」?	(程式第叁十二
行,	呼叫	foo()	时的第二个参数有错)	).
2)		大家认为这样子写程式是个好习惯.

翻译:	Spock	of	Final	Frontier		98.Jan.25.
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第五章:	基础的继承	(inheritance)

5.1	回顾

你现在应该了解函式基本的功能.	你应该可以宣告并呼叫一个函式.	另
外,	你应该能认识函式定义,	虽然你可能是第一次接触	LPC.	你现在并
不见得能定义你自己的函式.	函式是	LPC	物件的基石.	函式中的程式
码,	要别的函式呼叫它们的时候才会执行.	呼叫一个函式时,	作出呼叫的
函式要给它输入值,	才能执行被呼叫的函式.	被呼叫的函式执行其程式
码,	并传回某种资料型态的传回值给呼叫它的函式.	没有传回值的函式
属於无传回值	(void)	型态.

仔细看过你自己的工作室程式码之後,	它看起来大概像这样	(视	mudlib
而定):

-----

inherit	"/std/room";

void	create()	{					::create();	
				set_property("light",	2);	
				set_property("indoors",	1);	
				set("short",	"Descartes	的工作室");	
				set("long",	"此处是	Descartes	工作的地方.\n这里是一个立方
体.\n");	
				set_exits(	({	"/d/standard/square"	}),	({	"square"	})	);	
}

-----

如果你到目前为止,	所有的课本内容都了解的话,	你应该能认出以下的
程式码:



1)		create()		是函式的定义.	(嘿	!			他没有宣告它)
2)		它呼叫	set_property()	、set()、set_exits(),	没有一个函式在这段
程式码中曾有宣告或定义.
3)		最上面有一行,	不是宣告变数或函式,	也不是函式定义	!

这一章会找出这些问题的解答,	你现在应该脑中应该有这些问题:

1)		为什麽没有宣告	create()	?
2)		为什麽	set_property()	、set()	、set_exits()	已经宣告并定义过了
?
3)		档案最上面那一行到底是啥东西	?

5.2	物件导向程式设计	(object	oriented	programming,	OOP)

继承	(inheritance)	是定义真正物件导向程式设计的特性之一.	它让你创
造通用的程式码,	能以多种用途用於许多不同的程式中.	一个	mudlib	所
作的,	就是创造这些通用的档案	(物件)	,	让你用来制造特定物件.

如果你必须把定义前面工作室全部所需要的程式码写出来,	你大概必须
要写	1000	行程式码才能得到一个房间所有的功能.	当然,	那根本是浪费
磁碟空间.	再者,	这种程式码与玩家和其他房间的互动性很差,	因为每一
个创造者都写出自己的函式以作出一个房间的功能.	所以,	你可能使用
query_long()	写出房间的长叙述,	其他的巫师可能使用	long()	.	这就是
mudlib	彼此不相容最主要的原因,	因为它们使用不同的物件互动协定.

OOP	克服了这些问题.	前面的工作室中,	你继承已经定义在
"/std/room.c"	档案中的函式.	它拥有普通房间所需要的全部函式定义其
中.	当你要制造一个特定的房间,	你拿这个房间档案中定义好的通用函
式功能,	并加上你自己的函式	create()	以制造一个独特的房间.

5.3	继承如何作用

你现在大概猜得出来,	这一行:

-----

inherit	"/std/room";



-----

让你继承	"std/room.c"	的函式功能.	藉由继承函式功能,	它代表你可以
使用	"/std/room.c"	里面已经宣告并定义好的函式.	在	Nightmare	Mudlib
中,	"/std/room.c"	里面有许多函式,	其中有	set_property()、set()、
set_exits()	函式,	都已经宣告并定义过.	在你的	creat()	函式里,	你呼叫那
些函式来设定你房间一开始的值.	这些值让你的房间不同於别的房间,
却保留与记忆体中其他房间互动的能力.

实际的写作中,	每一个	mudlib	都不同,	所以要你使用不同一套的标准函
式来达到相同的功能.	说明有哪些函式存在和它们是作什麽用的,	已经
超出了这本课本的范围.	如果你的	mudlib	有自己详细的说明资料,	你会
找到教你如何使用各种继承档案的说明文件以创造物件.	这些说明应该
会告诉你有哪些函式、它们需要哪些输入、它们输出的资料型态、以
及它们的功能.

5.4	本章总结

本章距离完整解释继承如此复杂的主题还有一大段距离.	本文的目的只
是让你能了解如何使用继承来创造你的物件.	以後的课本将对此会有完
整的讨论.	现在你	
应该已经了解底下几点:

1)		每一个	mudlib	都有一套通用物件库,	有它们自己的通用函式.
创造者透过继承使用它们,	让撰写物件程式码这件工作更轻松,	并
与其他物件之间能良好互动.
2)		可被继承的档案里头的函式,	每个	mudlib	都不一样.	你的

mud	里应该有说明文件解释如何使用这些可被继承的档案.	如果
你还不知道有哪些函式可用,	那你就没有办法用它们.	任何时候,	都
请你特别注意输入和输出的资料型态.
3)		你藉由底下这行继承函式的功能:

-----

inherit	"filename";

-----	
		



	filename		是被继承的物件档案名称.	这行放在你程式码的开头.

注解:

你可能看到有几处地方有	::create()	或	::init()	或	::reset()		语法.	你现在
不需要完全了解这个,	但是应该告诉你一点线索,	知道它到底是什麽.
「::」运算子是一种特殊的方法来呼叫继承物件的函式	(叫做范围解析
运算子	scope	resolution	operator).	例如,	大多数	mud		的	room.c	都有叫
做	create()		的函式.	当你继承	room.c	并设定	create()	时,	你所作的事称
为超越	(override)	room.c	的	create()	函式.	这表示不管任何东西呼叫你
房间的	create()	,	它会呼叫「你的」版本,	而不是	room.c	里面的那一个.
::	运算子让你能呼叫	room.c	里的	create()	而不是你的	create().

一个例子:

-----

#1

inherit	"/std/room";

void	create()	{	create();	}

-----

-----

#2

inherit	"/std/room";

void	create()	{	::create();	}

-----

第一个例子是个恐怖的例子.	当它被载入时,	driver	呼叫	create()	,	之後
create()	再呼叫	create(),	create()	又呼叫	create(),	这时	create()	又呼叫
create()......换句话说,	所有的	create()	就一直呼叫自己直到	driver	侦测到
太深的递回	(recursion)	并跳出来.

第二个例子基本上只是浪费记忆体,	它的功能跟	room.c	没有两样.	对它



而言,	driver	先呼叫它的	room.c	,	然後呼叫	::create()	,	也就是	room.c	里
的	create()	.	其他的地方就跟	room.c	的功能一样.

译者:	Spock	of	Final	Frontier		98.Jan.25.
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第六章:	变数	(variable)	处理

6.1	回顾

现在你应该能利用你	mud	的标准物件库,	撰写一些简单的物件.	继承能
让你使用那些物件中已经定义好的函式,	而不用自己去定义.	另外,	你应
该知道如何宣告你自己的函式.	这一章将教你	LPC	的基本元素,	让你能
藉由处理变数来定义你自己的函式.

6.2	数值与物件

基本上,	mud	里头的物件都不一样的原因有两个:

1)		有的物件拥有不同的函式
2)		所有的物件都有不同的数值

现在,	所有的玩家物件都有同样的函式.	它们不一样的地方在於它们自
己所拥有的数值不同.	举例来说,	名字叫做「Forlock」的玩家跟
「Descartes」「至少」他们各自的	true_name		变数值不同,	一个是
"descartes",	另一个是	"forlock".

所以,	游戏中的改变伴随着游戏中物件值的改变.	函式名称就是用来处
理变数的过程名称.	例如说,	create()		函式就是特别用来初始化一个物
件的过程.	函式之中,	有些特别的事称为指令.	指令就是负责处理变数
的.

6.3	区域	(local)	和全域	(global)	变数

跟大多数程式设计语言的变数一样,	LPC	变数可以宣告为一个特定函



式的「区域」变数,	或是所有函式可以使用的「全域」变数.	区域变数
宣告在使用它们的函式之内.	其他函式并不知道它们存在,	因为这些值
只有在那个函式执行时才储存在记忆体中.	物件码宣告全域变数之後,
则让後面所有的函式都能使用它.	因为只要物件存在,	全域变数就会占
据记忆体.	你只有在整个物件中都需要某个值的时候,	才要用全域变数.
看看下面两段程式码:

-----

int	x;

int	query_x()	{	return	x;	}

void	set_x(int	y)	{	x	=	y;	}

-----

-----

void	set_x(int	y)	{					int	x;

				x	=	y;	
				write("x	设定为	"+x+"	并且会消失无踪.\n");	
}

-----

第一个例子里,	x	宣告在所有的函式之外,	所以在	x	宣告之後的所有函
式都能使用它.	x	在此是全域变数.

第二个例子中,	x	宣告在	set_x()		函式里.	它只有在	set_x()		执行的时候
存在.	之後,	它会消失.	在此,	x	是区域变数.

6.4	处理变数的值

给	driver	的指令	(instruction)		用来处理变数值.	一个指令的范例是:

-----



x	=	5;

-----

上面的指令很清楚.	它把	5	这个数值指定给	x		变数.	不过,	这个指令牵
涉到一些对普通指令来说很重要的观念.	第一个观念是运算式
(expression).	一个运算式就是有值的一系列符号.	在上面的指令中,	运算
式	5	的值指定给变数	x.	常数	(constant)	是最简单的运算式.	一个常数就
是不变的值,	像是整数	5	或是字串	"hello".	最後一个观念就是运算子
(operator).		在上面的例子中,	使用了	=	这个指定运算	(assignment
operator).

在	LPC	有更多其他的运算子,	还有更复杂的运算式.	如果我们进入一个
更复杂的层次,	我们得到:

-----

y	=	5;	
x	=	y	+2;

-----

第一个指令使用指定运算子以指定常数运算式	5	的值给变数	y.	第二个
指令把	(y+2)	的值以加法运算子把	y	和常数运算式	2	加起来,	再用指定
运算子指定给	x.	听起来一点意义都没有吧	?

换另一种方法来讲,	使用多个运算子可以组成复杂的运算式.	在前面的
范例中,	一个指令	x	=	y	+	2;	里面含有两个运算式:

1)		运算式	y+2
2)		运算式	x	=	y	+	2

前面曾提过,	所有的运算是都有其值.	运算式	y+2		的值是	y		和	2		的总
和	(在此是	7)	;		运算式	x	=	y	+	2	「也」有其值	——	7.	所以运算子有两
个重要的工作:

1)		它们「可以」像函式一样当作输入.
2)		它们运算起来就像本身有值一样.

现在,	不是所有的运算子的功能都像	1)	一样.	=	运算子将它右边的值指



定给	x.	但是	+		就没有这种功能.	而且,	它们两个也有自己的值.

6.5	复杂的运算式

前面你大概已经注意到,	运算式	x	=	5	「本身」也有个值是	5.	实际上,
因为	LPC	运算子如同运算式一样也有自己的值,	它们能让你写出一些
非常难解、看起来毫无意义的东西,	像是:

i	=	(	(x=sizeof(tmp=users()))	?	--x	:
sizeof(tmp=children("/std/monster"))-1)

基本上只是说:

把外部函式	users()		传回的阵列指定给	tmp,	然後把此阵列元素的
数目指定给	x.	如果指定给	x		的运算式值为真	(不是	0)	,	就指定	x
为	1	并指定	i		的值为	x-1	的值.	如果	x	为伪,	则设定	tmp	为外部函
式	children()	传回的阵列,	并指定	i		为阵列	tmp		的元素数目再减	1.
你曾经用过以上的叙述吗	?	我很怀疑.	不过你可能看过或使用与它
相似的运算式,	因为一次合并这麽多的东西在一行里面,	能提升你
程式码的执行速度.	比较常使用	LPC		运算子这种特性的写法大概
像这样:

x	=	sizeof(tmp	=	users());	
while(i--)	write((string)tmp[i]->query_name()+"\n");

取代这样子的写法:

tmp	=	users();	
x	=	sizeof(tmp);	
for(i=0;	i<x;	i++)	write((string)tmp[i]->query_name()+"\n");

像是	for()、while()	、阵列......等等东西稍後会解释.	
不过第一段程式码比较简洁,	执行起来也比较快.

附注:	在本章总结之後会对所有的	LPC		运算子有更详细的说明.

6.6	本章总结



你目前知道如何宣告变数,	并了解宣告、使用全域和区域变数之间的不
同.	一旦你熟悉你	driver	的外部函式,	你就能用许多不同的方法显示那
些值.	另外,	藉由	LPC	运算子,	你知道怎麽改变并运算变数里头的值.	这
当然对你很有用,	因为它让你能做一些事,	像是算出从树上摘下了多少
颗苹果,	一旦苹果都摘完了,	就没有人有苹果可摘.	很不幸,	你现在只会
写寥寥几行能执行的程式.	换句话说,	到下一章以前先别管苹果的问题,
因为你还不知道如何检查全部摘下的苹果数目和树上原先的苹果数目
是否相等.	你也不知道特殊的函式	init(),	能让你给玩家使用新的指令.
但是你已经准备好撰写良好而复杂的区域程式码.

6.7	LPC		运算子

这一段将详细列出比较简单的	LPC	运算子,	包括对它们使用的值所作
的事	(如果有值的话),	以及它们自己拥有的值.

在此说明的运算子有:

=				+				-				*				/				%				+=				-=				*=				/=				%=				--				++				==				!=			
>				<				>=				<=				!				&&				||				->				?	:

下面,	这些运算子将全部用相当简单的方式说明之,	但是你最好把每个
运算子至少都看过一次,	因为有些运算子的功能「不见得」如你所想的
一样.	不过,	这段说明可以当作相当好的一个参考.

=	指定运算子		(assignment	operator):	
	
范
例

x	=	5

值 在完成它的功能之後,	「左边」的变数值
说
明
把它「右边」任何运算式的值指定给它「左边」的变数.	注意,	你
只能於左边使用一个变数,	也不能指定给常数或复杂的运算式.

	

+	加法运算子		(addition	operator):	
	



范
例

x	+	7

值 左边值加上右边值的总和

说
明

把右边运算式的值加上左边运算式的值.	对整数	(int)	型态值来说,
就表示数值总和.	对字串	(string)	来说,	表示右边的值接在左边的值
後面	("a"+"b"	的值是	"ab").	这个运算子不改变任何原始值	(即变数
x	维持原来的值).

	

-	减法运算子	(subtraction	operator):	
	
范例 x	-	7
值 左边运算式的值减去右边的

解释 除了它是减法以外,	与加法的特性相同.
字串 "ab"	-	"b"		的值是	"a".
	

*	乘法运算子	(multiplication	operator):	
	
范例 x*7
值与说明 除了这个作数学乘法之外,	与加法、减法相同.
	

/	除法运算子	(division	operator):	
	
范例 x/7
值与说明 同上
	

+=		加法指定运算子(additive	assignment	operator):	
	



范
例

x	+=	5

值 与	x	+	5		相同
说
明

它把左边的变数值和右边的运算式值加起来,	把总和指定给左边
的变数.

例
如

如果	x	=	2...	x	+=	5		指定	7		值给变数	x.	整个运算式的值是	7.

	

-=		减法指定运算子	(subtraction	assignment	operator):	
	
范例 x-=7
值 左边的值减去右边的值.
说明 除了减法以外,	与	+=	相同.
	

*=		乘法指定运算子	(multiplicative	assignment	operator):	
	
范例 x	*=	7
值 左边的值乘上右边的.
说明 除了乘法以外,	与	-=	和	+=	相似.
	

/=		除法指定运算子	(division	assignment	operator):	
	
范例 x	/=	7
值 左边变数的值除以右边的值.
说明 除了除法以外,	同上.
	

++		後／前增加运算子	(post/pre-increment	operators):	



	
范
例

i++	或	++i

值 i++	的值是	i		
++i	的值是	i+1

说
明

++		改变	i		的值,	将	i		加上	1.	但是,	运算式本身的值是多少,	要看你
把	++	摆在哪里.	++i	是前增加运算子.	这表示它的增加在给予值
「之前」.	i++	是後增加运算子.	它计算在	i		增加之前.	重点在哪	?	
好,	目前这对你来说无关紧要,	但是你应该记住它代表的意思.

	

--		後／前减少运算子	(post/pre-decrement	operators):

	
范例 i--	或	--i

值 i--	的值是	i		
--i	的值是	i	减掉	1

说明 除了是减法以外,	就像	++
	

==		相等运算子	(equality	operator):	
	
范例 x	==	5
值 真或伪	(非	0		或	0)

说明
它不更改任何值,	但是		
如果两个值相等就传回真.		
如果两边不相等则传回伪.

	

!=		不等运算子	(inequality	operator):	
	
范
例

x	!=	5



值 真或伪

说
明
如果左边的运算式不等於右边的运算式就传回真.	如果它们相等
则传回伪.	

	

>	大於运算子	(greater	than	operator):	
	
范例 x	>	5
值 真或伪

说明 只有在	x	大於	5	时为真		
如果相等或小於就为伪	

	

<	小於运算子	(less	than	operator)	
>=		大於或等於运算子	(greater	than	or	equal	to	operator)	
<=		小於或等於运算子	(less	than	or	equal	to	operator):	
	
范例 x	<	y				x	>=	y				x	<=	y	
值 真或伪

说明

与	>		相似,	除了		
<	如果左边小於右边就为真		
>=	如果左边大於「或等於」右边则为真		
<=	如果左边小於「或等於」右边就为真	

	

&&		逻辑与运算子	(logical	and	operator)	
||		逻辑或运算子	(logical	or	operator):	
	
范
例

x	&&	y						x	||	y	

值 真或伪

说
如果右边的值和左边的值是非零值,	&&		为真.		
如果任何一边是伪,	则	&&	为伪.		



明 对	||	来说,	只要两边任何一个值是真,	则为真.	只有两边都是伪值
时,	才为伪.	

	

!	否定运算子	(negation	operator)	
	
范例 !x
值 真或伪

说明如果	x	为真,	则	!x	为伪		
如果	x	为伪,	!x	就为真.	

	

底下有两个更复杂的运算子,	在此为了存在而存在.	如果它们让你一头
雾水也别挂心.

->	呼叫运算子	(the	call	other	operator)	
	
范
例

this_player()->query_name()

值被呼叫函式的传回值

说
明

它呼叫右边这个函式,	而这个函式位於运算子左边的物件之内.	左
边的运算式「必须」是一个物件,	而右边的运算式「必须」是函式
的名字.	如果物件之中没有这个函式,	它会传回	0	(更精确一点,	没
有定义	(undefined)	).	

	

?	:	条件运算子	(conditional	operator)	
	
范
例

x	?	y	:	z

值 上面的例子里,	如果	x		为真,	其值为	y		
如果	x		为伪,	其值为运算式	z



说
明
如果最左边的值为真,	这整个运算式的值就是中间的运算式.	不然,
就把整个运算式的值定为最右边的运算式.

	

相等	(equality)	的注解:

大家所犯的一种很难除错、很糟糕的错误是把该写	==	的地方写成	=.
因为运算子有它的传回值,	这两种情况都能进行计算.	换句话讲,	这情形
不会产生错误讯息.	但是这两者的值大不相同.	例如:

if(x	==	5)				if(x	=	5)

如果	x		是	5,	则其值为真.	反之则否.	
x	=	5	的值为	5		(所以它永远为真).	
if		叙述会判断	()	之中的运算式是真还是伪,	所以如果你把	=		错当成	==
,	你就会得到永远为真的运算式.	你会扯掉许多根头发,	也搞不清楚到底
是为什麽出错	:)
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第七章:	流程控制	(flow	control)

7.1	回顾变数

藉由	=、+=、-=、++、--		等运算式,	可以指定或更改变数的值.	这些运
算式可以与	-、+	、*	、/	、%	结合使用.	但是,	到目前为止,	我们只告诉
你如何用函式,	以线性的方式写出这些.	例如:	
		
int	hello(int	x)	{	
				x--;	
				write("嗨,	x	是	"+x+".\n");	
				return	x;	
}	
		
你应该知道怎麽写出这个函式并了解它.	不过,	如果你只想於	x	=	1		时
显示	x	的值怎麽办	?		不然,	如果你想在传回	x		之前,	一直显示出	x		的
值直到	x	=	1	又要怎麽做	?		LPC	使用的流程控制与	C		和	C++		并无二
致.

7.2	LPC	流程控制叙述

	

if(运算式)	指令;

if(运算式)	指令;	
else	指令;

if(运算式)	指令;	
else	if(运算式)	指令;	
else	指令



while(运算式)	指令;

do	{	指令;	}	while(运算式);

switch(运算式)	{	
				case	(运算式):	指令;	break;	
				default:	指令;	
}

我们讨论这些东西之前,	先谈一下什麽是运算式和指令.	运算式是任何
有值的东西,	像是变数、比较式	(像	x	>	5,	如果	x	是	6	或	6	以上,	则其值
为	1,	不然其值为	0)、指定式	(像	x	+=	2).	而指令是任何一行单独的
LPC	码,	像是函式呼叫、值指定式	(value	assignment)、值修改式	(value
modification)	......等等.

你也应该知道	&&	、||、==、!=、!	这些运算子.	它们是逻辑运算子.	当
条件为真时,	它们传回非零值,	为伪时则传回	0.	底下是运算式值的列
表:

(1	&&	1)		值:	1	(1		和	1)	
(1	&&	0)		值:	0	(1		和	0)	
(1	||	0)		值:	1	(1		或	0)	
(1	==	1)		值:	1	(1		等於	1)	
(1	!=	1)		值:	0	(1		不等於	1)	
(!1)						值:	0	(	非	1)	
(!0)						值:	1	(	非	0)

使用	&&	的运算式中,	如果要比较的第一项测试值为	0,	则第二项永远
不会测试之.	使用	||	时,	如果第一项为真	(1),	就不会测试第二项.

7.3	if()

我们介绍第一个改变流程控制的运算式是	if().		仔细看看底下的例子:	
	

1	void	reset()	{	
2					int	x;	
3	
4					::reset();	



5					x	=	random(100);	
6					if(x	>	50)	set_search_func("floorboards",	"search_floor");	
7	}	
	
每一行的编号仅供参考.
在第二行,	我们宣告一个称为	x		的整数型态变数.	第叁行则优雅地
留下一行空白,	以明示宣告结束和函式码开始的界线.	变数	x		只能
在	reset()		函式中使用.
第四行呼叫	room.c	中的	reset().
第五行使用	driver	外部函式的	random()	以传回一个随机数字,	此
数字介於	0	到参数减一.	所以在此我们想得到一个介於	0		到	99	的
数字.
第六行中,	我们测试运算式	(x>50)	的值,	看它是真是伪.	如果为真,
则呼叫	room.c		的函式	set_search_func().	如果为伪,	就不可能执行
呼叫	set_search_func()	.
第七行,	函式将	driver	的控制权交回呼叫此函式的函式	(在这个例
子中,	呼叫	reset()	的是	driver	自己)	,	也没有传回任何值.

如果你想执行一个以上的指令,	你必须按照以下的方法来做:	
		
if(x>50)	{	
				set_search_func("floorboards",	"search_floor");	
				if(!present("beggar",	this_object()))	make_beggar();	
}

注意运算式为真时,	要执行的指令以	{}	包围起来.	这个例子里,	我们再
次呼叫	room.c		中的	set_search_func()		来设定一个函式	(search_floor())	,
这个函式稍後被你设定为:	玩家输入	"search	floorboards"	时,	呼叫
search_floor().		(注:	这种例子要看	mudlib	而定.	Nightmare	有这个函式
呼叫,	其他	mudlib	可能会有类似的东西,	也可能完全没有这一类用途的
函式)	接着,	另一个	if()	运算式检查	(!present("beggar",	this_object()))		运
算式是否为真.	测试运算式中的	!		改变它後面运算式的真伪.	在此,	它
改变外部函式	present()		的真伪值.	在此,	如果房间里有个乞丐,	present()
就传回乞丐这个物件	(this_object()),	如果没有乞丐,	则传回	0.	所以,	如
果房间里面还有个活乞丐,	(present("beggar",	this_object()))		的值就会等
於乞丐物件	(物件资料型态)	,	不然它会传回	0.		!	会把	0		变成	1	,	把任何
非零值	(像是乞丐物件)	变成	0.	所以,	房间里没有乞丐时,	运算式
(!present("beggar",	this_object()))	为真,	反之,	有乞丐为	0.	如果房间里没
乞丐,	它呼叫你房间码中定义的函式来制造一个新的乞丐,	并放进房间.	



(如果房间中已经有一个乞丐,	我们不想多加一个	:)	)

当然,	if()	常常和一些条件一起出现	:).	LPC	里,	if()		叙述的正式写法为:

if(运算式)	{	一堆指令	}	
else	if(运算式)	{	一堆指令	}	
else	{	一堆指令	}

这样表示:	
		
如果运算式为真,	执行这些指令.	
不然,	如果第二个运算式为真,	执行第二堆指令.	
如果以上皆伪,	执行最後一堆指令.	
		
你可以只用	if()	:

if(x>5)	write("Foo,\n");

跟着一个	else	if():

if(x	>	5)	write("X	大於	5.\n");	
else	if(x	>2)	write("X	小於	6,	大於	2.\n");

跟着	else:

if(x>5)	write("X	大於	5.\n");	
else	write("X	小於	6.\n");

或是把上面列出来的东西全写出来.	你有几个		else	if()	都没关系,	但是
你必须有一个	if()	(也只能有一个),	也不能有一个以上的	else	.	当然,	上
面那个乞丐的例子中,	你可以在	if()	叙述中重复使用	if()	指令.	举例来
说,

if(x>5)	{	
				if(x==7)	write("幸运数字	!\n");	
				else	write("再试一次.\n");	
}	
else	write("你输了.\n");



7.4	叙述:	while()	和	do	{}	while()

原型:

while(运算式)	{	一堆指令	}	
do	{	一堆指令	}	while(运算式);

这两者让你在运算式为真时,	一直重复执行一套指令.	假设你想设定一
个变数等於玩家的等级,	并持续减去随机的金钱数量或可承受伤害值
(hp,	hit	points)	直到该等级变数为	0	(这样一来,	高等级的玩家失去的较
多).		你可能会这样做:	
	

1				int	x;	
2	
3				x	=	(int)this_player()->query_level();		/*	这行内容等一下会解释
*/	
4				while(x	>	0)	{	
5								if(random(2))	this_player()->add_money("silver",	-random(50));
6								else	this_player()->add_hp(-(random(10));	
7								x--;	
8				}

		
第叁行中呼叫的	this_player()->query_level()	运算式	(译注:	之後内容遗
失,	在此由译者补充)	的意义:	呼叫	this_player()	外部函式,	this_player()
传回一个物件,	为正在呼叫此函式的玩家物件.	再呼叫此玩家物件中的
query_level()	函式.	(译注:	补充结束)

在第四行,	我们开始一个回圈,	只要	x		大於	0		就重复执行.	
我们可以用另一种写法:

while(x)	{

(译注:	以下遗失,	由译者补充)	
由於	x		本身稍後会一直减	1		直到到	x	=	0		,	所以	x	=	0	时也是伪值	(为
0).	
第五行以	random(2)		随机传回	0		或	1.	如果它传回	1	(为真),	(译注:	补充
完毕)	则呼叫玩家物件的	add_money()	将玩家身上的银币随机减少	0	



到	49	枚.	
在第六行,	如果	random(2)		传回	0,	我们呼叫玩家物件中的	add_hp()	函
式来减少	0		到	9		点的可承受伤害.	
第七行里,	我们把	x		减	1.	
第八行执行到	while()		指令的终点,	就回到第四行看	x	是否还大於	0	.
此回圈会一直持续执行到	x		小於	1		才结束.

但是,	你也许想在你执行一些指令「之後」再测试一个运算式.	比如用
上面的例子,	如果你想让每个人至少执行到一次指令,	甚至还不到测试
的等级:

int	x;	
x	=	(int)this_player()->query_level();	
do	{	
				if(random(2))	this_player()->add_money("silver",	-random(50));	
				else	this_player()->add_hp(-random(10));	
				x--;	
}	while(x	>	0);

这个例子真的很奇怪,	因为没几个	mud		会有等级为	0		的玩家.	而且,	你
可以修改前面例子中的测试条件做到同样的事.	不管如何,	这个例子只
是要展现出do	{}	while()	的如何工作.	如你所见,	此处在回圈开始的时
候没有初始条件	(在此不管	x		的值为何,	立刻执行)	,	回圈执行完之後才
测试.	这样能保证回圈中的指令至少会执行一次,	无论	x		为何.

7.5	for()	回圈	

原型:

for(初始值	;	测试运算式	;	指令)	{	指令	}

初始值:

让你设定一些变数开始的值,	用於回圈之内.	此处可有可无.

测试运算式:

与	if()	和	while()		的运算式相同.	当这一个	(或一些)	运算式为真时,
执行回圈.	你一定要有测试运算式.



指令:

一个	(或一些)	运算式,	於每个回圈执行完毕之後执行一次.	此处可
有可无.

注:

for(;运算式;)	{}

与

while(expression)	{}

「		完		全		相		同		」

范例:

1				int	x;	
2	
3				for(x=	(int)this_player()->query_level();	x>0;	x--)	{	
4								if(random(2))	this_player()->add_money("silver",	-random(50));
5								else	this_player()->add_hp(-random(10));	
6				}

这个	for()		回圈与前面	while()		的例子「完全相同」.	还有,	如果你想初
始化两个变数:

for(x=0,	y=random(20);	x<y;	x++)	{	write(x+"\n");	}

在此,	我们初始化	x		和	y		两个变数,	我们把它们用逗号分开来.	你可以
在	for()	叁个部分的运算式中如此使用.

7.6	叙述:	switch()

原型:

switch(运算式)	{	
				case	常数:	一些指令	
				case	常数:	一些指令	



				......	
				case	常数:	一些指令	
				default:	一些指令	
}

这样有点像	if()	运算式,	而且对	CPU	也好得多,	但是	switch()	很少有人
使用它,	因为它看起来实在很复杂.	但是它并非如此.

第一点,	运算式不是测试条件.	case		才是测试.	用普通的话来读:

1				int	x;	
2	
3				x	=	random(5);	
4				switch(x)	{	
5								case	1:	write("X	is	1.\n");	
6								case	2:	x++;	
7								default:	x--;	
8				}	
9				write(x+"\n");

就是:	
		
设定变数	x		为一个	0		到	4		的随机数字.	
x	=	1	的	case	中,	显示	x		的值,	将	x		加上	1		之後再将	x		减	1.	
x	=	2	的	case	中,	将	x		加上	1		之後再减	1.	
其他情形下,	x	减	1.	
显示	x		的值.	
		
switch(x)	基本上告诉	driver,		变数	x		的值是我们想配合各个	case	的情
形.	当	driver	找到一个能配合的	case	时,	这个	case	「以及所有在它之
後」的	case		都会执行.	你可以使用	break		指令,	在执行一个	case	之後
跳出	switch		叙述,	就像其他流程控制叙述一样.	稍後会解释这一点.	只
要	switch()	流程还没中断,	任何	x		值都会执行	default		叙述.	你可以在
switch	叙述中使用任何资料型态:

string	name;	
		
name	=	(string)this_player()->query_name();	
switch(name)	{	



				case	"descartes":	write("You	borg.\n");	
				case	"flamme":	
				case	"forlock":	
				case	"shadowwolf":	write("You	are	a	Nightmare	head	arch.\n");	
				default:	write("You	exist.\n");	
}

对我来说,	我会看到:

You	borg.	
You	are	a	Nightmare	head	arch.	
You	exist.

Flamme、Forlock	、或	Shadowwolf	会看到:

You	are	a	Nightmare	head	arch.	
You	exist.

其他人会看到:

You	exist.

7.7	改变函式的流程和流程控制叙述

以下的指令:

return				continue				break	
		
能改变前面提过的那些东西,	它们原本的流程.	
首先,

return

一个函式中,	不管它出现在哪里,	都会终止执行这个函式并将控制权交
回呼叫这个函式的函式.	如果这个函式「不是」无传回值	(void)	的型
态,	就必须在	return	叙述之後跟着一个传回值.	一个绝对值函式长得大
概像这样:

int	absolute_value(int	x)	{	



				if(x>-1)	return	x;	
				else	return	-x;	
}

第二行里,	函式终止执行,	并回到呼叫它的函式.	因为在此,	x		已经是正
整数.

continue	在	for()	和	while()		叙述中用得最多.	它停止目前执行的回圈,
把回圈送回开头执行.	例如,	你想要避免除以	0		的情况:

x=	4;	
while(	x	>	-5)	{	
				x--	
				if(!x)	continue;	
				write((100/x)+"\n");	
}	
write("完毕.\n")

你会看到以下的输出:

33	
50	
100	
-100	
-50	
-33	
-25	
完毕.

为了避免错误,	每一次回圈都检查	x,	确定	x		不为	0.	如果	x		是	0,	则回
圈回到开头处的测试运算式,	并不终止目前的回圈.	
		
用	for()		运算式来说就是:

for(x=3;	x>-5;	x--)	{	
			if(!x)	continue;	
			write((100/x)+"\n");	
}	
write("完毕.\n");



这样执行起来差不了多少.	注意,	这样子跟前面输出的结果一模一样.	当
x	=	1,	它测试	x		是否为	0,	如果不是,	就显示	100/x,	然後回到第一行,	将
x		减	1,	再检查	x		是否是	0	,	如果为	0,	回到第一行并把	x		再减	1.	
		
break

它停止执行流程控制叙述.	不管它出现在叙述里面的任何地方,	程式控
制会结束回圈.	所以,	如果在上面的例子中,	我们把	continue	换成	break,
则输出的结果会变成像这样:

33	
50	
100	
完毕.

continue	最常用於	for()	和	while()		叙述.	但是	break	常用於	switch().

switch(name)	{	
				case	"descartes":	write("You	are	borg.\n");	break;	
				case	"flamme":	write("You	are	flamme.\n");	break;	
				case	"forlock":	write("You	are	forlock.\n");	break;	
				case	"shadowwolf":	write("You	are	shadowwolf.\n");	break;	
				default:	write("You	will	be	assimilated.\n");	
}

下面这个函式跟上面的一样:

if(name	==	"descartes")	write("You	are	borg.\n");	
else	if(name	==	"flamme")	write("You	are	flamme.\n");	
else	if(name	==	"forlock")	write("You	are	forlock.\n");	
else	if(name	==	"shadowwolf")	write("You	are	shadowwolf.\n");	
else	write("You	will	be	assimilated.\n");

但是	switch	叙述对	CPU		比较好.	
如果这些指令放在多层巢状	(nested)	的叙述中,	它们会改变最近的叙述.

7.8	本章总结

这一章讲的东西实在是太多了,	但是它们马上就用得到.	你现在应该完



全了解	if()、for()、while()、do{}	while()、switch(),	也该完全了解如何
使用	return、continue、break	改变它们的流程.	使用	switch()	要比一大
堆	if()	else	if()	来得有效率,	所以应该尽量使用	switch()	.	我们也向你介
绍过怎麽呼叫其他物件中的函式.	不过,	以後会详细解释这个主题.	你现
在应该能轻轻松松写出一个简单的房间	(如果你已经读过你	mudlib	有
关建造房间的文件)、简单的怪物、其他简单的物件.

译者:		Spock	of	Final	Frontier		98.Feb.1.
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第八章:	「物件」资料型态

8.1	回顾

你现在应该能从你自己的物件中呼叫函式.	你也应该清楚,	至少在一开
始物件载入记忆体的时候,	你物件中的	create()	(或	reset()	)	函式会被呼
叫,	而你的	reset()	函式会一直被重复呼叫,	让你可以写些程式码来更新
你的房间状况.	注意一下,	你的物件中不一定要有这两个函式.	driver	会
先检查你的物件中有没有这些函式.	如果没有,	也不会怎麽样.	你也已经
认识	void	(无传回值),	int	(整数),	string	(字串)	这叁种资料型态.

	8.2	物件是一种资料型态

在这一章里面,	你将会认识一种更复杂的资料型态——物件.	一个物件
变数指向一个已经载入	driver	记忆体的真正物件.	宣告物件变数的方法
跟宣告其他资料型态的变数一样:

object	ob;

不过它不同的地方在於你不能在它身上用	+、-	、+=、-=、*	、/		(把一
只怪物除以另一只怪物到底有啥意义	?	).	而且,	像是	say()		和	write()		外
部函式只要字串或整数,	你就不能	write()		或	say()		它们	(再次声明,	说
一只怪物是啥意思	?	).	但是你可以将它们用於其他	LPC		重要的外部函
式上.

8.3	外部函式:	this_object()

这个外部函式传回一个物件,	是正在执行	this_object()		的物件.	换句话
说,	在一个档案里,	this_object()	就是你的档案物件复制出去的拷贝或是



继承这个档案的其他档案.	当你正在撰写一个会被别的档案继承的档
案,	this_object()	就很有用.	假设你正在写你自己的	living.c	,	user.c	和
monster.c	会继承它,	但是	living.c	不可能会独自使用,	它只用来被这两
个物件继承.	你想要把设定玩家等级的	set_level()	函式记录下来,		(但是
你不想记怪物的).	
你可能会这样做:

void	set_level(int	x)	{	
				if(this_object()->is_player())	log_file("levels",	"foo\n");	
				level	=	x;	
}

既然	living.c	或	living.c	继承的档案都没有定义	is_player(),	我们就假设
if(is_player())	会导致一个错误,	因为	driver	在你的档案里、你继承的档
案中都找不到	is_player()		函式.	因为你的档案是被别的档案继承之故,
this_object()	让你能使用最後成品中可能拥有	(或没有)	的函式而不会出
现错误.

8.4	呼叫其他物件中的函式

这当然是向你介绍物件资料型态最重要的特色.	它让我们能使用其他物
件中的函式.	前面的范例里,	你已经能找出一个玩家的等级、减少他们
身上的钱、他们有多少可承受伤害点数.	
有两种方法可以呼叫其他物件中的函式:

物件->函式(参数)	
call_other(物件,	"函式",	参数);

范例:

this_player()->add_money("silver",	-5);	
call_other(this_player(),	"add_money",	"silver",	-5);

某些情形下	(很概略的说法)	,	游戏只是由玩家命令触发的一连串函式
呼叫.	当一个玩家开始一串函式呼叫时,	这个玩家就是	this_player()	外
部函式所传回的物件.	所以,	因为	this_player()	可以由触发事件的人决
定,	你要小心你用	this_player()	呼叫函式的地方在哪里.	你通常会把它
摆在最後一个重要的区域函式——	init()	里	(我们已经提过	create()	和



reset()	).

8.5	区域函式:	init()

任何时候,	一个活着的东西碰到一个物件	(进入一个新的房间,	或其他
物件进入同一个房间)	,	就会呼叫此物件新遇到所有物件里面的	init()
函式.	在此,	你可以加上一些玩家可以使用的命令.	以下是一朵花的
init()	函式范例.

void	init()	{	
				::init();	
				add_action("smell_flower",	"smell");	
}

上面呼叫	smell_flower()	函式.	所以你应该有个	smell_flower()	函式长得
像这样:

1	int	smell_flower(string	str);								/*	玩家动作的函式是整数型态	*/	
2	
3	int	smell_flower(string	str)	{	
4				if(str	!=	"flower")	return	0;					/*	玩家闻的不是这朵花	*/	
5				write("你闻了这朵花.\n");	
6				say((string)this_player()->query_cap_name()+"闻了闻花.\n");	
7				this_player()->add_hp(random(5));	
8				return	1;	
9	}	
	
第一行,	我们宣告函式.
第叁行,	开始	smell_flower().	str		是跟在玩家命令之後的任何东西
(不包括第一个空白字元).
第四行,	检查玩家输入的是否为	"smell	flower".		如果玩家输入的是
"smell	cheese",	则	str	就是	"cheese".		如果闻的不是花,	就传回	0,	让
driver	知道不该呼叫这个函式.	如果玩家身上有块乳酪,	乳酪也有
个	smell	指令的话,	driver		之後会呼叫乳酪的函式.	driver	会持续呼
叫同样是	smell	的命令,	直到有一个传回	1	为止.	如果它们都传回
0,	则玩家就看到「什麽	?」
第五行,	呼叫	write()	外部函式.	write()	把传入给它的字串印出来给
this_player()	.	所以,	只要输入	"smell	flower"	的玩家都会看到「你



闻了这朵花.」
第六行,	呼叫	say()		外部函式.	say()	印出闻花动作的字串,	我们需要
呼叫	this_player()	的	query_cap_name()	函式.	这样子碰上隐形的玩
家会印出「某个人」	(或像是隐形的东西),	而且会把第一个字元转
为大写	(capitalize).
第七行,	我们呼叫	this_player()		物件中的	add_hp()	函式,	因为我们
想在闻了花之後对玩家作一点治疗	(注:	别把这些程式码写在你的
mud		里,	管理	mud	平衡的人会毙了你).
第八行,	我们把游戏的控制交回给	driver,		传回	1		让	driver	知道它
呼叫的函式正确.

8.6	在你的房间加上物件

现在,	使用物件资料型态,	你可以把怪物加进房间里面:

void	create()	{	
				::create();	
				set_property("light",	3);	
				set("short",	"Krasna	广场");	
				set("long",	"欢迎来到	Praxis	镇的中央广场.\n");	
				set_exits(	({	"d/standard/hall"	}),	({	"east"	})	);	
}	
		
void	reset()	{	
				object	ob;	
		
				::reset();	
				if(present("guard"))	return;					/*	如果已经有一位警卫,		*/	
				ob	=	new("/std/monster");								/*	就别再增加一位	*/	
				ob->set_name("guard");	
				ob->set("id",	({	"guard",	"town	guard"	})	);	
				ob->set("short",	"镇警卫");	
				ob->set("long",	"它看守着	Praxis.\n");	
				ob->set_gender("male");	
				ob->set_race("human");	
				ob->set_level(10);	
				ob->set_alignment(200);	
				ob->set_humanoid();	



				ob->set_hp(150);	
				ob->set_wielding_limbs(	({	"right	hand",	"left	hand"	})	);	
				ob->move(this_object());	
}

现在,	大多数的	mud		在此都大不相同.	前面提过,	有的	mud		把这些东
西写在一个独立设定的怪物物件里.	原始模式的	mud		最後要呼叫怪物
物件中的	move()	来把它搬进房间	(this_object()	)	里.	在精简模式的
mud		里,	你呼叫需要两个参数的	move_object()		外部函式,	这两个参数
是:	要搬动的物件和要放东西进去的物件.

8.7	本章总结

行文至此,	你现在应该有相当的知识来撰写一些很棒的东西.	当然,	我一
直强调你真的需要去阅读如何在你	mud		写程式的说明文件,	它们会详
细说明在什麽种类的物件里拥有哪些函式可以呼叫.	无论你对	mudlib
的知识有多少,	你已经有足够的知识了解如何给玩家一些额外的事情
做,	像是闻闻花、贴东西之类的事.	现在你应该能忙於撰写程式.	但是此
刻,	事情看起来变得枯燥沉闷,	这表示你该进入下一阶段、更深入的时
间到了.	现在让你自己撰写一个小区域.	尽量使用你	mud	room.c		里头
所有的特殊函式	(找找别人觉得用都用不到的冷僻文件)	.	加上一堆简
洁的动作.	创造一些含有魔力的武器,	其魔力会渐渐消失.	以上这些你现
在应该都能写得出来.	一旦这些东西对你来说都变成例行公事,	就是你
开始学习中阶课程的时候.	注意,	只有很少人能真正进入中阶课程.	如果
你全部都做完,	我告诉你,	你在	mud		中能做到的领域只在少数.	这不仅
是因为其他许多领域很困难,	也因为有一些已经超越此领域的人充满了
傲慢,	而且极少传播这些知识.	秘诀在於:	强迫你自己,	并想一些你觉得
不可能做到的事.	如果你问某个人怎麽做	X,	而他们跟你说那个不可能
做到,	就自己想办法利用实验把它写出来.

George	Reese	
Descartes	of	Borg	
12	july	1993	
borg@hebron.connected.com	
	(译按:	已改为	borg@imaginary.com	)	
Descartes@Nightmare	(intermud)	
Descartes@Igor	(not	intermud)
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第一章:	简介

1.1	基础	LPC

阅读此课本的人应该读过基础	LPC	课本或是够熟悉	mud	世界的程式
写作.	不只是能建造房间和撰写区域内有关的物件而已,	也该清楚自己
写出来的程式在执行的时候到底在做什麽.	如果你觉得你的程度还不
到,	就回去看完基础	LPC	再来看中阶	LPC	课本.	如果你达到要求,	你会
发现你在此读到的东西对你比较有意义.

1.2	中阶	LPC		课本的目标

此份介绍性的课本是为了对	LPC	一无所知的人,	让他们有能力在任何
LPMud	写出好的游戏世界.	对	LPC	和建设	LPMud	来说,	自然要比建造
房间、护甲、怪物、武器来得艰深.	当你进入更复杂的概念,	例如公会;
或想更深入你的游戏世界,	你会发现基础	LPC	详细说明的概念里面没
有这些东西.	中阶	LPC	的设计是把你从简单的世界建造过程,	带到完全
了解	LPC	作为	LPMud		世界建造者的知识.	撰写	mudlib	本身的工作留
到後面再讲.	读完这份课本,	并实际撰写一些实验性的程式码之後,	你们
读者应该能写出合乎任何设计或想法的游戏物件,	只要这样我的目的就
达到了.

1.3	概观

到底多了什麽东西	?		呃,	你们大部份都知道	LPC	支援映射	(mapping)
和阵列	(array),	也曾问过我基础	LPC	为什麽没有详细说明它们.	我觉得
那些概念超出我在基础	LPC	课本里面尝试讲述的范围,	而比较适合放
在这份课本里.	不过,	新工具都棒极了,	而重要的是,	你可以用新工具做
啥.	基础	LPC	课本的目标是让你能建造够格的	LPMud	区域,	不需要映
射	(mapping)	和阵列	(array)	就可以办到.	这份课本的目标是让你能在你



的区域中实现任何点子,	这样就需要映射和阵列的知识.

LPMud	中,	任何你想写的点子都可能实现.	令人惊讶的是,	LPC	语言非
常适合实现这些目标.	你无法写出你的点子的原因是:	你对	LPC	的知
识、不合的	mudlib、你的	Mud		主题、mud	管理的政策.	这份课本没办
法把你工作的	mudlib	变得更好,	也无法改变你的	Mud	主题或	mud	的管
理政策.	千万别认为	LPC	没办法做到你想做的事.	如果你的点子不容於
mud	主题或是管理政策,	那就是你的点子无法在你现在的	mud	实现.	如
果	mudlib	不合,	告诉负责	mudlib	的人,	在	mudlib	层面上可以做哪些事
来增进它.	你会很惊讶,	mudlib	中实际上有很多你不知道的东西.	更重
要的是,	读过此课本後,	你应该能读懂你	mud	的	mudlib		程式码,	了解每
一行程式在做啥.	你目前应该还没有能力自己写出这种程式码,	但是至
少你可以了解	mudlib	层次在做什麽.

这份课本开始时,	讨论	LPMud	driver	到底在做些什麽.	这份课本的一个
好处是,	里面所讲的东西跟	driver	和	mudlib	无关	(除了	Dworkin	Game
Driver).	对於游戏	driver	的章节不会深入实际的	driver	程式架构,	而是
所有游戏	driver	跑	mud	基本上所要做的事.

接着,	我讨论每个人都想多了解一些的题目	----	阵列	(array)	和映射
(mapping).		要了解映射这种资料型态,	大概是最简单也是最困难的事.
大致上,	映射算是一种复杂的阵列,	要讨论映射之前,	你应该先了解阵
列.	一旦你了解它们,	映射实际上要比阵列好用得多.	无论快慢,	用你最
多的的时间来学习这一章,	因为本章大概是这份课本里头最困难,	也是
最有用的一章.

之後,	有一小章讨论	LPC	pre-compiler,		在你的程式码送给	compiler	之
前,	你可以用它来编排你的程式码.	虽然我在这里介绍得很可怕,	这章恐
怕是这份课本中最简单的一章.	所以我把它摆在介绍映射和阵列的那一
章之後.

接着重新介绍字串	(string)	,	更详细地教你如何处理字串,	像是分断字串
这种高级的命令处理技巧.	只要你很了解阵列,	这章应该很简单.

再下一章是这本课本第二重要的部分.	如果你想超越中阶的水准、深入
mudlib	程式码,	这可能是最重要的部分.	这章深入介绍	LPC	继承
(inheritance)	的复杂观念.	既然这份课本的目标并不是教你设计	mudlib
的程式,	这章不会详细讨论物件导向程式设计.	了解本章,	会让你体会一
些物件导向程式设计的内涵,	也让你能够僭越	(overriding)	其他函式以



写出更复杂的物件,	并定义出你自己的角色基础职业.

最後,	课本以简略地讨论程式码除错作结.	这不是很重要的一章,	但是这
样也表示此章不只是补充你目前所学的知识而已.

1.4	此课本没有的东西

对某些人来说,	此份课本最大的、也是政策性的遗漏就是「投影」
(shadow).	我从来没有看过使用投影是最好或最有效率的例子.	不过,	这
样也不代表投影一无是处.	我在这份课本里不介绍投影的理由是,	学习
LPC		的人,	最好在碰上投影以前,	先从此课本学得一些观念,	并花上时
间去熟悉这些观念.	这样一来,	我觉得学习	LPC		的人会有能力决定是
否要使用投影.	我会在以後的课本里讨论投影.

如果你经常使用很多的投影,	请别认为上面这段文字是针对你的批评.
我也曾经看过投影有很多优秀的用途.	不过,	投影并不是一个完成工作
的好方法,	所以投影并不适合这份中阶课本的目标.

我也删掉了讨论系统安全和物件导向程式设计的部份.	这两者很明显都
是讨论	mudlib		方面的题目.	不过很多人大概会反对我不讨论物件导向
程式设计的作法.	我决定把这个课题留到以後再说,	因为大多数区域设
计者是为了创作而撰写程式码,	而不是为了资讯理论.	在中阶和基础的
课本里,	我决定只在实际	LPC		程式设计上可以直接应用的地方讨论物
件导向程式设计的理论.	对於想撰写一个庞大	mudlib		的	LPC		老手而
言,	理论可能要实用得多.	不过以这份课本的目标来说,	讨论物件导向程
式设计只是个让人打瞌睡的题目.	我计划在下一份课本里多讨论这个理
论.

1.5	总结

LPC	不难学习.	虽然比不上其他大部分电脑语言所常做的工作,	令人惊
异的是它非常强大,	在建造	MUD		这种游戏的工作上,	也没其他语言比
得上它.	对初学者来说,	它让你易於学习,	甚至在你还不知道在做什麽的
时候,	就能写出有用的物件.	对中阶的人来说,	它让你的任何点子变成文
字化的虚拟实境.	对高阶的人来说,	它的物件导向特点,	可以让你建造一
个	internet	上最受喜爱的游戏.	你唯一所受到的限制,	是你了解多少东
西.	而进一步学习并不需要资讯学位.
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第二章:	LPMud	driver

2.1	回顾基本的	driver/mudlib	间的互动

在基础	LPC		课本里,	你学到很多	mudlib	工作的方式,	尤其是关於你为
了建造区域所撰写的物件.	而	mudlib	和	driver	间的互动讨论得并不多.
不过,	你应该知道	driver	做了以下的事:	
	

1)		当一个物件第一次被载入记忆体,	原始模式	mud		的	driver	会呼叫
create(),	而精简模式	mud		会呼叫	reset().	创作的人使	create()	或	reset()
给予物件初始值.
2)		每到游戏管理者设定的周期,	driver		呼叫	reset()		函式.	这样让物件
能重新产生怪物之类的东西.	请注意,	在精简模式的	mud		中,	同一个函
式不但用於重新设定房间,	也用於设定初始值.
3)		任何时候,	一个活物件	(living	object)		遇到另一个物件时,	driver	
呼叫新遇到物件的	init()	函式.	这样可以让新遇到的物件透过
add_action()	外部函式	(efun)	给予活物件可以执行的命令,	同样也可以
执行其他的动作,	而这些动作是一个活物件碰到此一物件时所该发生的
事.
4)		driver		定义了一套称为外部函式的函式,	在游戏中所有的物件都
可以使用它们.	举例来说,	常用的外部函式有:	this_player(),	this_object(),
write(),	say(),	以此类推.

2.2	driver	周期	(cycle)

driver		是执行游戏的	C		程式.	它的基本功能是接受外界的连线,	让人能
登录	(login)	、解译定义	LPC		物件和它们在游戏中作用的	LPC		程式
码、接受使用者的输入并呼叫适当的	LPC		函式以配合事件发生.	它最
简单的要素就是,	它是一个永不终止回圈	(loop).



一旦游戏启动,	并且正确地执行功能	(以後会在高阶	LPC		课本中讨论
启动程序),	driver		就进入一个回圈.	除非合法呼叫	shutdown()	外部函
式,	或碰上臭虫让	driver	崩坏	(crash),	此回圈不会终止.	一开始,	driver	
控制任何新进的连线,	并把连线交给登录物件	(login).	之後,	driver		把所
有使用者输入的命令放入一个命令表	(table	of	commands),	此时已是
driver	的最後一个周期.	在组合命令表之後,	所有从	driver	最後一个周
期排定要送给连线的讯息,	就送给使用者.	此时,	driver		依序执行命令表
中的命令,	并执行每个物件放在命令表中的各套命令.	driver		在周期结
束时,	呼叫每一个有	heart_beat()	函式的物件,	执行其中的	heart_beat()
函式.	最後,	执行所有等待的延迟呼叫	(call	out).	本章不讨论连线控制,
本章焦点放在	driver	如何控制使用者命令、心跳	(heartbeat)、延迟呼
叫.

2.3	使用者命令

如同	1.2		中所提,	driver		在每个周期中,	把每一个使用者要执行的命令
储存在命令表里.	命令表里头有执行此命令的活物件名称、给予活物件
此一命令的物件、要执行此命令时所执行的函式.	driver		把输入命令的
物件当作是给予命令者.	大多数的时候,	这就是	this_player()		所传回的
给予命令者.

driver		由有延迟命令的活物件表的头端开始,	接着执行命令,	呼叫这些
活物件输入的命令相关的函式,	并传入给予命令者给函式的任何参数.
当	driver	由新的活物件所给的命令开始时,	给予命令者变数就改为新的
活物件,	这样在命令开始依序执行函式时,	this_player()	外部函式才能传
回给予命令的物件.

来看看一个玩家的命令暂存区范例.	在一个叫做	Bozo	的玩家执行最後
一个命令时,	他输入	"north"		和	"tell	descartes		下次重新开机是什麽时
候	?".		"north"	命令与	Bozo	所在房间里的	"Do_Move()"		函式相关
("north"	命令由此房间的	set_exits()		外部函式自动设定).	"tell"	命令并
没有特别列在玩家所可以使用的命令中,	而在玩家物件中有一个叫做
"cmd_hook()"	的函式,	比对玩家可能输入的命令.

当	driver	处理到	Bozo,		给予命令者的变数就设定为	Bozo	这个物件.	然
後,	看到	Bozo	输入	"north",	也看到与	"north"		相关的函式,	则	driver	呼
叫	Bozo's_room->Do_Move(0)		(Bozo		所在房间的	Do_Move()	函式).	因
为	Bozo	只输入	"north"		命令,	没有加上参数,	所以用参数	0		传入此函



式.	此房间平常会呼叫一些它需要的函式,	此时	this_player()		外部函式
所传回的物件就是	Bozo.	最後,	此房间物件会呼叫	Bozo	中的
move_player(),	之後呼叫	move_object()	外部函式.	这个外部函式负责改
变一个物件的环境.

当一个物件的环境改变时,	会删除前一个环境中其他物件和前一个环境
中对它加上的可用命令.	删除之後,	driver		呼叫新环境和新环境中每一
个物件的	init()	外部函式.	每一次呼叫	init()	时,	Bozo		物件仍然是给予
命令者.	所以此次移动所有的	add_action()	外部函式会加在	Bozo	身上.
完成所有的呼叫後,	控制权从	move_object()		交给	Bozo	的
move_player()		区域函式.	move_player()	将控制权交回给旧房间的
Do_Move(),	Do_Move()	传回	1		给	driver,		以表示此命令的动作完成.	如
果	Do_move()		因为某些原因传回	0,	则	driver	会对	Bozo	显示	"什麽?"
(或是你的	driver	所预设的错误命令讯息).

一旦第一个命令传回	1,	driver		就继续处理	Bozo	的第二个命令,	过程就
跟第一个一样.	请注意,	driver		把		"tell	descartes	什麽时候重新开机	?"
的	"descartes		什麽时候重新开机	?"	当作参数传给跟	tell	相关的函式.	这
个函式决定要如何处理这个参数.	这个命令之後传回	1		或	0,	driver		再
继续处理下一个有延迟命令的活物件,	然後以同样的步骤处理全部有延
迟命令的活物件,	执行它们的命令.

2.4	set_heart_beat()	和	call_out()	外部函式

一旦有延迟命令的物件其全部的命令执行完成後,	driver		就继续呼叫所
有	driver		列为有心跳之物件中的	heart_beat()	函式.	只要一个物件以非
零参数呼叫	set_heart_beat()	外部函式	(视你的	driver	而定,	非零的数字
也许很重要,	但是在大多的情况下为整数	1	),	set_heart_beat()		外部函式
把呼叫	set_heart_beat()		的物件加在有心跳物件的列表上.	如果你以	0	
为参数呼叫它,	它就把此物件从有心跳物件的表上删除.

心跳在	mudlib	里最常见的用途是治疗玩家和怪物、执行战斗.	一旦
driver	处理完命令列表,	它就开始看心跳列表,	呼叫表上每一个物件的
heart_beat().	所以举例来说,	对玩家而言,	driver		会呼叫玩家里面的
heart_beat()	以执行以下功能:

1)		让玩家变老
2)		依照治疗速率治疗玩家.



3)		检查四周是否有任何被人猎杀、正在猎杀人、或正在攻击人的
物件
4)		如果第叁点成立,	开始攻击.
5)		其他需要每秒钟自动发生的事.

请注意,	有心跳的物件越多,	mud	每个周期需要处理的时间也就越久.
有心跳的物件已知是	mud		贪求	CPU		时间最主要的因素.

call_out()		外部函式用於执行不需要像心跳一样常常发生、或只发生一
次的计时函式呼叫.	延迟呼叫	(call	out)	让你指定呼叫一个物件中的某
个函式.	一般延迟呼叫的公式为:

call_out(	func,	time,	args	);

第叁个指定参数的参数并非必要.	第一个参数是一个字串,	代表被呼叫
的函式名称.	第二个参数是经过几秒之後才呼叫函式.

实际上来说,	当一个物件呼叫	call_out()	时,	它就被加到一个延迟呼叫的
物件表中,	此表中记有延迟呼叫的总延迟时间,	和欲呼叫的函式名称.
driver		的每一个周期,	就会进行倒数,	直到呼叫函式的时间.	时间一到,
driver		把此物件从延迟呼叫表上删除,	并执行呼叫延迟呼叫函式,	传入
原本延迟呼叫函式所指定的参数.

如果你想在一个延迟呼叫执行前将其删除,	你需要用	remove_call_out()	
外部函式,	传入延迟呼叫的函式名称.	driver		会删除下一次延迟呼叫的
这个函式.	这表示如果同一个函式有一个以上的延迟呼叫,	就会出现模
拟两可的情况.

要让一个延迟呼叫循环执行,	你必须在你延迟呼叫的函式中再使用
call_out()	外部函式,	因为	driver	执行完延迟呼叫後,	会自动把函式从延
迟呼叫表中删除.	
举例:

void	foo()	{	call_out("hello",	10);	}

void	hello()	{	call_out("hello",	10);	}

在	foo()		第一次被呼叫後,	每	10	秒呼叫	hello()		一次.	在此有几件事要
注意.	第一,	你必须要小心,	确定你的延迟呼叫不会造成任何不正确的递
回方式.	第二,	比较	set_heart_beat()	和	call_out()	所做的事有何不同.



set_heart_beat():

a)		将	this_object()		加在心跳物件列表中
b)		每一次	driver	周期呼叫	this_object()	中的	heart_beat()	函式

call_out():	
	

a)		将	this_object()	、this_object()	中的函式名称、延迟时间、一组
参数,	加在延迟呼叫函式的列表上
b)		指定名称的函式只呼叫一次,	在延迟一段指定的时间後,	执行此
次呼叫

你可以看到,	延迟呼叫的	(a)		部分有很庞大的记忆总量	(memory
overhead),	而心跳的	(b)		部分则有更庞大的	CPU		总量,	假设延迟呼叫
的延迟时间要比一次	driver	周期来得长.

很明显,	你不会执行延迟一秒的延迟呼叫,	否则你会拖垮两者.	同样,	你
也不希望应该使用比一秒钟长的延迟呼叫周期来达成的功能出现在心
跳中.	我个人听过一种论点,	认为你应该多使用延迟呼叫.	我最常听到的
是,	单一呼叫或比十秒长的周期最好使用延迟呼叫.	十秒以内的周期性
呼叫,	你最好使用心跳.	我并不知道这种说法是否正确,	但是我也不认为
遵照这种作法会造成任何损害.

2.5	总结

基於更深入了解	LPC,	和了解	driver	和	mudlib	间的互动.	你现在应该知
道	driver		执行函式的顺序,	并了解有关	this_player()、add_action()、
move_object()	外部函式和	init()	区域函式更多的细节.	另外,	根据以往
你从基础	LPC		课本学得的知识,	本章以	driver	如何控制延迟呼叫和心
跳来介绍它们.	你现在应该对延迟呼叫和心跳有基本的认识,	并可以在
你的程式码中实验一下.
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第叁章:	复杂资料型态

3.1	简单的资料型态

在基础	LPC		课本里,	你学到常见的基本	LPC		资料型态:	整数	(int)、字
串	(string)、物件	(object)	、无传回值	(void).		重要的是,	你学到很多运
算式(operation)	和函式	(function)	会因为运算不同的变数资料型态而有
不同的行为.	如果你用错资料型态,	有的运算子	(operator)	和函式会给你
错误讯息.	例如:	"a"	+	"b"	处理起来就跟	1	+	1		不同.	"a"	+	"b"	把	"b"		加
在	"a"		的後面,	得到	"ab".		另一方面,	1	+	1	你不会得到	11,		你会得到你
所期望的	2.

我把这些资料型态归类为简单资料型态,	因为它们基本到无法拆成更小
的资料型态元件.	物件资料型态是个例外,	但是你实际上也没办法知道
它由什麽元素组成.	所以我把它归类为简单资料型态.

本章介绍复杂资料型态的概念,	它是由许多简单资料型态单元所组成
的.	LPC	有两种常见的复杂资料型态,	两种都属於阵列.	第一种,	传统的
阵列	(array),	以连续的各个元素储存数值,	并以数字代表所储存的值在
第几号元素	(element)	中.	第二种是称为映射	(mapping)		的关联性阵列
(associative	array).	映射把一些数值结合起来,	让资料处理起来更接近一
般人的习性.

3.2	数值:	NULL		(虚无)	和	0

深入了解阵列以前,	第一个要先彻底了解的观念是	NULL	的观念和	0	
的观念.	在	LPC		中,	一个虚无值	(null	value)	由整数	0		代表之.	虽然整数
0		和	NULL		常常随意转换,	在你进入复杂资料型态的领域时,	这种情况
常会导致莫大的困扰.	你可能在使用字串时,	已经碰过此种困扰.

0	对整数来说,	表示你把任何数值加上	0		还是原来的数值.	对任何资料



型态的加法运算来说,	ZERO	(零值)	对此资料型态来讲,	就是你把任何
值加上去都维持原值.	所以:	A	加	ZERO	等於	A.	A	是一个已定资料型态
的值,	而且	ZERO	是该资料型态的零值.	这并不算是任何一种正式的数
学定义.	虽然还是有一种定义,	但是我不是数学家,	所以我也不知道它的
名词是什麽.	总之对整数来说,	0	是零值,	因为	1	+	0		等於	1.

另一方面来说,	NULL	表示没有任何值或没有意义.	LPC	driver	如果能
了解	NULL	在该处的意义,	就把	NULL	解释成整数	0.		除了整数的加法
以外,	加上	NULL	会导致错误.	NULL		产生错误的原因是,	把那些资料
型态加上其他没有值的资料型态没有意义.

从另一个观点来看,	我们知道	"a"		加上什麽值结果会得到	"a",	所以我
们可以得出字串的零值.	答案不是	0,	而是	"".		对整数来说,	NULL		和	0	
可以互换是因为	0		代表整数资料型态没有其值.	这种可互换性对其他
的资料型态并不适用,	因为其他资料型态的零值并不代表没有其值.	换
句话说,	""		表示一个没有长度的字串,	而它与	0		完全不一样.

当你第一次宣告任何型态的变数,	它都没有值.	除了整数以外,	在执行任
何运算之前都需要经过初始化.	通常,	全域变数在	create()	函式中初始
化,	而区域变数在区域函数的开端指定某些值,	通常是该资料型态的零
值.	举例来说,	在以下的程式码中,	我想要作出一个由随机单字组成的字
串:

string	build_nonsense()	{					string	str;	
				int	i;

				str	=	"";	/*	在此,	str	以字串的零值初始化	*/	
				for(i=0;	i<6;	i++)	{	
								switch(random(3)+1)	{	
												case	1:	str	+=	"bing";	break;	
												case	2:	str	+=	"borg";	break;	
												case	3:	str	+=	"foo";	break;	
								}	
								if(i==5)	str	+=	".\n";	
								else	str	+=	"	";	
				}	
				return	capitalize(str);	
}



如果我们没有对	str		初始化,	尝试把一个字串加上零值会导致错误.	不
过,	在此段程式码中将	str		以字串的零值	""	初始化.	之後,	程式进入一
个有六次周期的回圈,	每次把字串加上叁个单字的其中一个.	除了最後
一个单字之外,	每个单字後面均加上一个空白字元.	此函式最後离开回
圈,	把这个无意义的字串转换成大写,	然後结束.

3.3	LPC	的阵列	(array)

字串是	LPC		一种强大的复杂资料型态,	让你在一个单一变数中存取多
个值.	举例来说,	Nightmare	mud	中,	玩家交易时使用多种货币.	但是,	其
中只有五种货币是硬货币	(hard	currency).	在此,	硬货币随时可以兑换成
其他种类的硬货币,	但是软货币	(soft	currency)		只能购买之,	不能出售.
在银行里,	有一张硬货币表让银行老板知道哪种货币属於硬货币.	使用
简单资料型态,	每次处理货币兑换交易时,	我们必须要执行以下难看的
运算:

int	exchange(string	str)	{	
				string	from,	to;	
				int	amt;

				if(!str)	return	0;	
				if(sscanf(str,	"%d	%s	for	%s",	amt,	from,	to)	!=	3)	
						return	0;	
				if(from	!=	"platinum"	&&	from	!=	"gold"	&&	from	!=	
						"silver"	&&	
						from	!=	"electrum"	&&	from	!=	"copper")	{	
								notify_fail("我们不接受软货币	!\n");	
								return	0;	
				}	
				...	
}

以五种硬货币来说,	我们有一个相当简单的例子.	全部只需要两行的程
式码,	用於	if	叙述中过滤不接受兑换的货币种类.	但是,	如果你必须检
查所有游戏中不能使用的货币种类,	怎麽办	?		游戏中可能有	100		种;	你
想写一百条	if	叙述	?如果你想在硬货币表上加上一种新的货币呢	?		这
表示,	你必须把游戏中每一项检查硬货币的	if	子句加入新的部分.	阵列
让你简易地存取一组相关的资料,	让你每次执行运算时,	不用分别处理



每一个值.

一个阵列常数看起来大概像这样:

				({	"platinum",	"gold",	"silver",	"electrum",	"copper"	})

这是一个字串阵列.	阵列中个别的资料值称为元素	(element),	或是有时
候称为成员	(member).		在程式码里,	作为常数的字串前後以	""	表示,	阵
列常数前後以	({	})		表示,	阵列中个别的元素以	,	(逗号)		分开.

你可以使用任何简单的或复杂的	LPC		资料型态阵列.	由不同种类的值
所组成的阵列称作混合	(mixed)		型态阵列.	在多数的	LPC	driver	中,	你
使用一种	C	语言的阵列语法来宣告阵列.	这种语法常常困扰撰写	LPC	
程式的人,	因为这种语法在	C		中的意义并不能转用到	LPC		中.	无论如
何,	如果我们想用一个字串型态的阵列,	我们要用以下的方式宣告它:	
	

string	*arr;

换句话说,	阵列中包含的元素,	其资料型态之後跟着一个空白字元和一
个星号.不过请你记住,	新宣告的字串阵列,	其宣告时里头是	NULL	值.

3.4	使用阵列

你应该了解如何宣告并认识程式码中的阵列.	要了解它们在程式码中如
何运作,	让我们回顾一下前面银行的程式码,	这次我们用阵列:

string	*hard_currencies;

int	exchange(string	str)	{	
				string	from,	to;	
				int	amt;

				if(!str)	return	0;	
				if(sscanf(str,	"%d	%s	for	%s",	amt,	from,	to)	!=	3)	
	return	0;	
				if(member_array(from,	hard_currencies)	==	-1)	{	
								notify_fail("我们不接受软货币	!\n");	
								return	0;	



				}	
				...	
}

这段程式码假设	hard_currencies		是一个全域变数,	并且在	create()	中初
始化:

				hard_currencies	=	({	"platinum",	"gold",	"electrum",	"silver",
"copper"	});

最佳的做法是把硬货币在标头档	(header	file)		中定义为	#define,	让所有
的物件都能使用之,	不过	#define		在以後的章节会提到.

一旦你知道	member_array()	外部函式的功能後,	这种方式就比较容易读
懂,	也比较容易撰写.	实际上,	你大概已经猜到	member_array()	外部函式
的功能:	它告诉你一个指定的值是否在某个阵列中.	此处特别是指,	我
们想知道玩家想卖出的货币是否为	hard_currencies		阵列中的元素.	你
可能会感到混淆的是,	member_array()		不只告诉我们特定值是否为阵列
中的元素,	实际上还告诉我们阵列中的哪一个元素是此值.

它要怎麽告诉你是哪个元素	?		如果你把阵列变数当作是拥有一个数字,
就比较容易了解它.	对上面的参数举例来说,	我们假设	hard_currencies	
拥有	179000	的值.	这个值告诉	driver	要到哪里寻找	hard_currencies		所
代表的阵列.	所以,	hard_currencies	指向一个可以找到阵列值的地方.	当
有人谈到阵列的第一个元素时,	它们希望该元素位於	179000.		当一个物
件需要阵列第二个元素的值时,	它就找	179000	+	一个值,	然後	179000
加上两个值就是第叁个,	以此类推.	我们因此可以藉由阵列元素的索引
来存取个别的阵列元素,	索引就是在阵列起点之後第几个值,	而我们在
阵列中找寻数值.	对	hard_currencies		阵列来说:

"platinum"		索引为	0.	
"gold"		索引为	1.	
"electrum"		索引为	2.	
"silver"		索引为	3.	
"copper"		索引为	4.

如果在阵列中有此种货币,	member_array()		传回其元素的索引,	如果阵
列中没有则传回	0.	要参考一个阵列中的单独元素时,	你要照着以下的
方式使用之:



阵列名称[索引号]

范例:

hard_currencies[3]

hard_currencies[3]	会是	"silver".

所以,	你现在应该知道阵列以全体或个别元素出现的方式.	全体而言,	你
用它的名称参考	(reference)		之,	而一个阵列常数前後以	({	})		围住,	并
且用	,	(逗号)	分隔其元素.	对个别的元素而言,	你用阵列名称跟着前後
加上	[]	的索引号码来参考阵列变数,	而对阵列常数来说,	你可以如同相
同型态的简单资料型态常数般参考之.

整个阵列:

变数:		arr	
常数:	({	"platinum",	"gold",	"electrum",	"silver",	"copper"	})

阵列中个别的元素:

变数:	arr[2]	
常数:	"electrum"

你可以将这些参考的方式,	用於你以前习惯其他资料型态的方法.	你可
以指定其值、将其值用於运算式中、将其值当成参数传入函式中、用
其值当作传回值.	请记得一件很重要的事,	当你单独处理一个元素时,	单
独的元素本身不是阵列	(除非你处理的是阵列的阵列).		在上述的范例
中,	单独的元素是字串.	所以:

				str	=	arr[3]	+	"	and	"	+	arr[1];

会造出一个字串等於	"silver	and	gold".	虽然这看起来很简单,	很多刚开
始接触阵列的人试着在阵列中加入新元素时,	就遇到麻烦.	当你处理整
个阵列,	并想要加入新元素时,	你必须用另一个阵列加上去.

注意以下的例子:	
	

string	str1,	str2;	



string	*arr;

str1	=	"hi";	
str2	=	"bye";

/*	str1	+	str2	等於	"hibye"	*/

arr	=	({	str1	})	+	({	str2	});

/*	arr	等於	({	str1,	str2	})	*/

更深入以前,	我必须说明这个制作阵列的例子是极为恐怖的方法.	你应
该这样来设定阵列:	arr	=	({	str1,	str2	}).	不过,	这个例子的重点是,	你必
须以同样的资料型态进行加法.	如果你试着把一个元素以其资料型态加
入一个阵列,	你会得到错误.	你必须将它视为一个只有单一元素的阵列
处理之.

3.5	映射	(mapping)

LPMud	中,	一个最重要的进步是创立了映射资料型态.	大家亦称它为关
联性阵列.	实际上来说,	一个阵列让你不用像阵列般使用数字索引一个
值.	映射让你使用实际上对你有意义的值当作其值的索引,	比较像一个
相关的资料库	(relational	
database).

在一个有五个元素的阵列中,	你个别使用它们	0		到	4		的整数索引存取
这些值.	想像一下,	再回到钱币的范例中.	玩家有不同数量、不同种类的
钱币.	在玩家物件中,	你需要一个方法储存这些钱币的种类,	并把该种货
币与玩家有多少数量连结起来.	对阵列来说,	最好的方法就是储存一个
表示钱币种类的字串阵列,	和另一个整数阵列代表有多少钱.	这样会产
生一段吃光	CPU		的难看程式码:

int	query_money(string	type)	{	
				int	i;

				i	=	member_array(type,	currencies);	
				if(i>-1	&&	i	<	sizeof(amounts))		/*	sizeof	外部函式传回元素的总
数	*/	
								return	amounts[i];	



				else	return	0;	
}

这是一个简单的查询函式.	接下来看一个加法函式:	
	

void	add_money(string	type,	int	amt)	{	
				string	*tmp1;	
				int	*	tmp2;	
				int	i,	x,	j,	maxj;	
		
				i	=	member_array(type,	currencies);	
				if(i	>=	sizeof(amounts))	/*	错误的资料,	我们用了一个烂方法	*/	
								return;	
				else	if(i==	-1)	{	
								currencies	+=	({	type	});	
								amounts	+=	({	amt	});	
								return;	
				}	
				else	{	
								amounts[i]	+=	amt;	
								if(amounts[i]	<	1)	{	
												tmp1	=	allocate(sizeof(currencies)-1);	
												tmp2	=	allocate(sizeof(amounts)-1);	
												for(j=0,	x	=0,	maxj=sizeof(tmp1);	j	<	maxj;	
														j++)	{	
																if(j==i)	x	=	1;	
																tmp1[j]	=	currencies[j+x];	
																tmp2[j]	=	amounts[j+x];	
												}	
												currencies	=	tmp1;	
												amounts	=	tmp2;	
								}	
				}	
}

这实在是一些很烂的程式码,	只为了增加钱这种简单的概念.	首先,	我们
要得知玩家有哪些种类的钱币,	如果有,	它是货币阵列中的哪一个元素.
之後,	我们必须检查更动过之货币资料是否完整.	如果在货币阵列中,	货



币种类的索引大於钱币数量阵列的元素总数,	则我们就出了问题.	因为
这两个阵列之间仅靠索引连结其关系.	只要我们知道资料正确无误,	如
果玩家手上目前没有该种货币,	我们仅把这种货币当作新的元素加入货
币阵列,	并把其数量也当作新元素加入数量阵列.	最後,	如果玩家手上持
有该种货币,	我们就把其数量加在数量阵列中相对的索引上.	如果钱币
数量小於	1,	表示用完该种货币,	我们想把该种货币从记忆体中清除之.

从一个阵列中减去一个阵列不是一件简单的事.	举个例子,	下面的结果:

string	*arr;

arr	=	({	"a",	"b",	"a"	});	
arr	-=	({	arr[2]	});

你认为	arr		最後的值是多少	?		唔,	它是:

				({	"b",	"a"	})

从原来的阵列减去	arr[2]	并不会从该阵列中除去第叁个元素.	反之,	它
从该阵列减去其第叁个元素的值.	而阵列的减法是把该阵列中第一次出
现的该值删除之.	既然我们不想被迫去计算该元素在阵列中是否唯一,
我们就被迫要翻几个	斗以从两个阵列中同时除去正确的元素.	如此才
能保持两个阵列索引的关联性.

映射提供了一个比较好的方式.	它们让你直接把钱币种类和其总数连结
在一起.	有些人认为映射就相当於,	一种不限制你只能用整数当索引的
阵列.	事实上,	映射是一种彻底不同的概念,	用於储存多个集团资讯.	阵
列强迫你选择一种对机器才有意义的索引,	该索引用於寻找正确资料位
置之用.	这种索引告诉机器在首值之後第几个元素才是你想要找的值.
而映射,	你可以选择对你有意义的索引,	不用担心机器要怎麽去寻找和
储存它.

以下是映射的格式:

常数:

整个:	([	索引:值,	索引:值	])	例:	([	"gold":10,	"silver":20	])	
元素:	10

变数值:



整个:	map		(map	是映射变数的名称)	
元素:	map["gold"]

所以现在我的货币函式看起来像:	
	

int	query_money(string	type)	{	return	money[type];	}

void	add_money(string	type,	int	amt)	{	
				if(!money[type])	money[type]	=	amt;	
				else	money[type]	+=	amt;	
				if(money[type]	<	1)	
						map_delete(money,	type);										/*	用於	MudOS	*/	
												...或...	
												money	=	m_delete(money,	type)		/*	用於	LPMud	3.*	衍生版
本	*/	
												...	或...	
									m_delete(money,	type);				/*	用於	LPMud	3.*	衍生版本	*/	
}

请先注意,	从一个映射中清除一个映射元素的外部函式,	每种	driver	都
不同.	查询你的	driver	文件说明,	以得知适当的外部函式名称及语法.

你可以马上看到,	你不需要检查你资料的完整性,	因为你想得知的两个
值密不可分地结合在一起.	另外,	删除无用的值只需要一个简单的外部
函式呼叫,	不用一个繁杂而耗费	CPU		的回圈.	最後,	查询的函式只需要
一行	return	指令.

使用映射以前,	你必须宣告并将其初始化.

宣告看来如下:

mapping	map;

而通常初始化看来如下:

map	=	([]);	
map	=	allocate_mapping(10)			...OR...			map	=	m_allocate(10);	
map	=	([	"gold":	20,	"silver":	15	]);



跟其他的资料型态一样,	它们通常的运算也有其规则定义,	像是加法和
减法:

				([	"gold":20,	"silver":30	])	+	([	"electrum":5	])

得到:

				(["gold":20,	"silver":30,	"electrum":5])

虽然我的示范显示出映射有个顺序,	但是实际上,	映射在储存元素时,	不
保证会遵照其顺序.	所以,	最好别比较两个映射是否相等.

3.6	总结

映射和阵列可以依照你的需求,	要有多复杂就有多复杂.	你可以造出一
个阵列的映射的阵列.	这种东西可以宣告如下:

mapping	*map_of_arrs;

它看起来像:

({	([	ind1:	({valA1,	valA2}),	ind2:	({valB1,	valB2})	]),	
	([	indX:	({valX1,valX2})	])	})

映射可以使用任何一种资料型态作为索引,	包括物件.	映射索引常常称
作关键	(key),		是来自资料库的名词.	你随时要谨记在心,	对於任何非整
数的资料型态而言,	作一般像是加法或减法的运算使用之前,	你必须先
将其变数初始化.	虽然利用映射和阵列撰写	LPC		程式变得简单又方便,
没有正确地将其初始化所产生的错误,	常常把刚接触这种资料型态的新
手逼疯.	我敢说大家最常碰到映射和阵列的错误,	是以下叁者之一:

	Indexing	on	illegal	type.	
	Illegal	index.	
	Bad	argument	1	to	(+	+=	-	-=)	/*	看你最喜欢哪一种运算	*/

第一个和第叁个几乎都是因为出问题的阵列或映射没有正确初始化.	第
二种错误讯息通常是当你试着使用一个已初始化过的阵列中所没有的
索引.	另外,	对阵列来说,	刚接触阵列的人常得到第叁种错误讯息,	因为
他们常试着将一个单独的元素加入一个阵列,	把初始的阵列与单一的元



素值相加,	而没有把一个含有该单一元素的阵列与初始的阵列相加.	请
记住,	只能把阵列加上阵列.

行文至此,	你应该觉得能自在地使用映射和阵列.	刚开始使用它们时,	应
会碰上以上的错误讯息.	使用映射成功的关键,	在於除去这些错误讯息,
并找出你程式设计上,	何处使你试着使用没有初始化的映射和阵列.	最
後,	回到最基本的房间	
程式码,	并看看像是	set_exits()		之类的函式	(或在你的	mudlib	上相当的
函式).		它有可能使用映射.	在某些情况下,	它会使用阵列以保持与
mudlib.h	的相容性.

Copyright	(c)	George	Reese	1993
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第四章:	LPC	前编译器	(pre-compiler)

4.1	回顾

上一章的份量相当重,	所以我现在的步调会放慢一些,	藉由	LPC		前编
译器这个简单的课题,	让你能消化并使用映射和阵列.	不过在此,	你应该
相当了解	driver	如何与	mudlib	互动,	并能撰写呼叫延迟呼叫和心跳的
物件.	附带一提,	你应该撰写一些使用映射和阵列的简单物件,	注意这些
资料型态如何在物件中使用.	开始阅读实际的	mudlib	程式码是个不错
的主意,	这样能让你制作你自己的	mud.	看看你自己是否了解你的
mudlib	房间和怪物程式码其中的每一件事.	对你不懂的事,	就询问你
mud		中负责回答创作人程式码问题的人.

前编译器实际上有点误导人,	因为	LPC		码永远不会真正编译过.	虽然
这一点随着新的	LPC	driver	原型而渐渐改变,	LPC	driver		解译创作人所
写的程式码,	而非编译为二进位格式.	虽然如此,	LPC	前编译器的功能
仍然表现得比较像是编译语言的前编译器,	其指令甚至在	driver	开始看
物件码之前就已解译.

4.2	前编译器指令

如果你不知道什麽是前编译器,	你不用担心.	对	LPC		而言,	它基本上是
在	driver		开始解译	LPC		码,	以让你执行档案中整段程式码的动作之前
的一个程序.	因为程式码还未解译,	前编译器程序在档案以物件存在之
前、检查任何	LPC	函式和指令之前执行.	所以前编译器在档案层次上
工作,	表示它并不会处理任何在继承档案中的程式码.

前编译器在送给它的档案中寻找前编译器指令.	这些档案中的小指令只
对前编译器有意义,	并不算是	LPC		语言的一部份.	一个前编译器指令
是在档案中任何以	#	号开头的一行.	前编译器指令通常用於制造一个档
案看起来的最终程式码.	最常见的前编译器指令是:



#define	#undefine	
#include	
#ifdef	
#ifndef	
#if	
#elseif	
#else	
#endif	
#pragma

mud	里大多数的区域码撰写人并不使用	#define		和	#include	指令.	其他
你常见的指令即使你从未用过,	你也大概知道它们的意义.

第一对指令是:

#define	
#undefine

#define	指令设定一组字元,	这组字元在程式码中的任何地方都会在前
编译器处理时段换成它们所定义的东西.	
举例:

#define	OB_USER	"/std/user"

这个指令让前编译器寻找整个档案中是否有	OB_USER.	任何有
OB_USER		的地方,	它就换成	"/std/user".	注意,	OB_USER	在程式码中
并不算是变数.	LPC	解译器永远不会看到	OB_USER		的标签.	前面已经
说过,	前编译器是在程式码解译之前的一段过程.	所以你所写的:

#define	OB_USER	"/std/user"

void	create()	{	
				if(!file_exists(OB_USER+".c"))	write("Merde!	No	user	file!");	
				else	write("Good!	User	file	still	exists!");	
}

到了	LPC		解译器的手上就变成:

void	create()	{	
				if(!file_exists("/std/user"+".c"))	write("Merde!	No	user	file!");	



				else	write("Good!	User	file	still	exists!");	
}

只要放个	#define,	它就会将定义的标签换成标签後面的任何东西.	你也
可以把#define	用於一种特殊的情况,	标签後面不跟着任何值.	这种情形
称为二进位定义	(binary	definition).	举个例子:

#define	__NIGHTMARE

出现在	Nightmare	Mudlib	的组态档	(config)	中.	这样让前编译器测试一
些东西,	我们在本章稍後会说明.

其他你常用的前编译器指令是	#include.		正如其名字所暗示的,
#include		在前编译时将其他档案的内容放入该指令出现的地方.	专为其
他档案纳入而制作的档案常称为标头档	(header	file).	它们有时候含有
一些东西被很多档案共用,	像是	#define		指令和函式宣告.	标头档传统
的档案延伸名是	.h	.

include	指令的语法有两种:

#include	<filename>	
#include	"filename"

如果你用档案的绝对名称,	则你用哪一种语法都无所谓.	档案名称前後
使用什麽符号决定前编译器如何寻找标头档.	用	<>	围住的档案,	前编
译器首先寻找系统	include	目录.	用	""	围住的档案,	前编译器开始从前
编译器正在处理的档案所在之目录找起.	不然在放弃之前,	前编译器会
寻找系统	include		目录和该档案所在的目录.	使用的语法决定了寻找的
顺序.

最简单前编译器指令是	#pragma		指令.	我怀疑你大概从未使用过.	基本
上,	你在	#pragma		指令之後跟着对	driver	有意义的一些关键字.	我唯一
见过的关键字是	strict_types,		它让	driver	知道你希望这个档案以严格资
料型态解译之.	我怀疑你会需要使用这种指令,	而且你可能从未看过它.
我在此介绍它,	只是因为当你看到它时,	不会让你认为它实际上不具有
任何意义.

最後一组前编译器指令是条件前编译器指令	(conditional	pre-compiler
directives)	.	它们让你在一个运算式为真值时,	以一种方式前编译一个档
案,	运算式为伪值时,	以另一种方式前编译该档案.	这是让程式码在不同



mudlib	之间具有移植性	(portable)	最方便的方法,	举例来说,	因为在
MudOS	mud		的程式码中放入	m_delete()	外部函式会导致错误,	所以你
大概会照着以下撰写:

#ifdef		MUDOS	
				map_delete(map,	key);	
#else	
				map	=	m_delete(map,	key);	
#endif

经过前编译器处理之後,	解译器会看到:	
在	MudOS	mud		中:

				map_delete(map,	key);

其他的	mud:

				map	=	m_delete(map,	key);

解译器永远看不到会产生错误的函式呼叫.

请注意,	我前面用於说明二进位定义的例子.	二进位定义让你对解译器
传入一些程式码,	基於其他条件下,	你所使用的	driver	或	mudlib	为何.

4.3	总结

前编译器是在你程式之间维持模组性的有用工具.	当你有易受影响而改
变的值,	而此值在你的档案中普遍使用,	你可以在标头档使用	#define	
叙述将它们全部置换之,	这样一来你以後需要改变这些值时,	只需要更
改	#define		指令.	在此最好的例子是	money.h		,	它包含这个指令:

#define	HARD_CURRENCIES	({	"gold",	"platinum",	"silver",
"electrum",	"copper"	})

如果你想加上新的硬货币,	你只需要更改这个指令,	就能更新所有需要
硬货币为何的档案.

LPC	前编译器也让你撰写不用随	mudlib	和	driver	而改写的可携性程式
码.	最後,	你应该小心,	前编译器只接受以	carriage	return		结束的一行字.



如果你要撰写一个多行的前编译器指令,	你必须在未结束的一行末尾加
上反斜线	(\).

Copyright	(c)	George	Reese	1993
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第五章:	高级的字串处理

5.1	字串是什麽

基础	LPC		课本教你字串是简单资料型态.	LPC	一般来说也这样处理字
串.	不过,	在底下的	driver	程式是以	C		写成的,	它没有字串资料型态.
driver		实际上视字串为复杂资料型态,	由字元的阵列所组成	----	一种简
单的	C		资料型态.	LPC	在另一方面来说,	并不认识字元资料型态	(可能
有一两种	driver	认得字元资料型态,	但是一般上来说不认得)	.	其结果
是,	你可以对字串作一些类似阵列的处理,	而其他的	LPC		资料型态则
否.

你第一个该学与字串有关的外部函式是	strlen().		这个外部函式传回一
个	LPC	字串中,	以字元为单位的长度.	就从这个外部函式的行为来说,
你可以看到	driver		视字串由更小的元素所组成,	并以此处理之.	在本章
之中,	你将学到如何以更基础的字元和子字串层次处理字串.

5.2	字串是字元阵列

你可以对阵列作的事,	几乎都可以用於字串,	除了在字元基础上指定其
值以外.	最基本的是,	你实际上可以在字元前後加上	''		(单引号)	将它当
作字元常数.	所以	'a'		和	"a"		在	LPC		中是完全不一样的东西.	'a'	表示是
一个字元,	不能用於指定叙述或其他的运算式中	(比较两值的式子除
外).		另一方面,	"a"	是由单一字元所组成的字串.	你可以加减其他的字
串,	并指定它为变数值.

对字串变数来说,	你可以存取单独的字元跟字元常数作比较.	其语法与
阵列相同.	换句话说,	以下叙述:

				if(str[2]	==	'a')



是一个有效的	LPC		叙述,	将	str		的第二个字元与	'a'		字元作比较.	你必
须非常小心,	你不会把阵列元素与字元相比较,	也不会把字串的字元与
字串相比较.

LPC	也让你使用范围运算子	(range	operator)	..		一起存取多个字元:

				if(str[0..1]	==	"ab")

换句话讲,	你可以看	str		字串中第	0		到	1		个字元是什麽.	如同阵列,	你
必须小心使用索引或范围运算子,	才不会试着参考比最後一个索引还大
的索引数.	这样会导致错误.

现在你可以看到字串和阵列之间的几处相似点:

1)		两者你都可以藉由索引存取个别的元素.
	a)		字串个别的元素是字元.
	b)		阵列个别的元素符合阵列的资料型态.

	

2)		你可以运算一个范围之内的值.
	a)		例:	"abcdef"[1..3]		是	"bcd"		字串
	b)		例:	({	1,	2,	3,	4,	5	})[1..3]	整数阵列	({	2,	3,	4	})

当然,	你应该记住基本上的相异点:	字串不是由更基本的	LPC		资料型
态所组成.	换句话说,	你没办法将值指定给字串中单独的字元.

5.3	sscanf()		外部函式

不使用	sscanf(),		你在	LPC		中就无法更有效处理字串.	没有它,	你就只
能处理传给命令函式之命令叙述的整个字串.	换句话讲,	你没办法处理
一个像	"give	sword	to	leo"	的命令,	因为你没有方法分析	"sword	to	leo"
的成分.	像这种使用多个参数的命令,	它们使用	sscanf()	外部函式让命
令更接近英文.

大部分的人都觉得	sscanf()	的说明文件相当难懂.	这个函式并不算是非
常符合说明文件中的格式.	如同前述,	这函式用於读取字串,	并分析出有
用的成分.	技术上来说,	它读取一个字串,	并分析成一个或一个以上的各
种型态之变数.	举个	



例子:

int	give(string	str)	{	
				string	what,	whom;

				if(!str)	return	notify_fail("Give	what	to	whom?\n");	
				if(sscanf(str,	"%s	to	%s",	what,	whom)	!=	2)	
						return	notify_fail("Give	what	to	whom?\n");	
				...	其馀的	give	程式码	...	
}

sscanf()		外部函式需要叁个以上的参数.	第一个参数是你想分析的字串.
第二个参数称为控制字串.	控制字串是一个模型,	表示原来所写的字串
格式为何,	它该如何分析.	其馀的参数是变数,	你会由控制字串指定值给
它们.

控制字串由叁种不同的元素组成:

1)		常数
2)		被分析的变数参数
3)		要丢弃的变数

在	sscanf()	之中你变数参数的数目必须与控制字串中第二种元素的数
目相等.	在上述的例子中,	控制字串是	"%s	to	%s",		是叁个元素的控制
字串,	由一个常数部分	("	to	")	和两个被分析的变数参数	("%s")	组成.	在
此没有要丢弃的变数.

控制字串基本上指出函式应该在	str		字串中寻找	"	to	".		在此常数之前
不管是什麽东西,	会以字串型态放在第一个变数参数中.	同理,	常数後面
的任何东西,	会放在第二个.

变数元素以	%		符号跟着一个解释码表示.	如果变数元素要丢弃,	%	符
号之後跟着	*		号,	再跟着解释变数的码.	常见的变数元素解释码是	s		表
示字串,	和	d	表示整数.	另外,	你的	mudlib	可能支援其他的转换码,	像是
f		表示浮点数.	所以在上述的两个例子中,	控制字串中的	%s	指出原来
字串中,	不管什麽东西出现在对应的位置上,	就会以字串被分析成新的
变数.

来一个简单的练习.	你要怎麽把字串	"145"		转成一个整数	?



答案:

int	x;	
sscanf("145",	"%d",	x);

sscanf()		执行之後,	x	会等於整数	145.

无论何时,	你使用控制字串分析一个字串,	函式会寻找原来字串中第一
次出现第一个常数的地方.	举个例,	如果你的字串是	"magic	attack	100",	
并撰写了以下的程式码:

int	improve(string	str)	{	
				string	skill;	
				int	x;

				if(sscanf(str,	"%s	%d",	skill,	x)	!=	2)	return	0;	
				...	
}

你会发现你得到	sscanf()	错误的传回值	(稍後再多讨论传回值)	.	控制字
串	"%s	%d",		是由被分析的两个变数和一个常数组成的.	常数是	"	".	所
以函式寻找原字串中第一次出现	"	"		的地方,	把	"	"		之前的任何东西放
入	skill,	并试着把	"	"		之後的任何东西放入	x.	这样一来,	把	"magic
attack	100"	分成	"magic"	和	"attack	100"	两个部分.	但是函式没办法把
"attack	100"	变成一个整数,	所以它传回	1,	表示有一个变数值成功分析
出来	("magic"	转	skill).

也许你已经从上面的例子中猜到,	但是	sscanf()	外部函式传回一个整数,
是从原字串成功分析出来的变数值个数.	这里有些传回值的例子让你看
看:	
	
sscanf("swo		rd	descartes",	"%s	to	%s",	str1,	str2) 传回:	0
sscanf("swo		rd	descartes",	"%s	%s",	str1,	str2) 传回:	2
sscanf("200	gold	to	descartes",	"%d	%s	to	%s",	x,	str1,	str2) 传回:	3
sscanf("200	gold	to	descartes",	"%d	%*s	to	%s",	x,	str1) 传回:	2
		
x	是一个整数,	而	str1	和	str2	是字串.



5.4	总结

LPC	字串可以视为字元的阵列,	但是你要牢记的是,	LPC	并没有字元资
料型态	(绝大多数,	但不是所有的	driver	皆是).		既然字元不是一种真正
的	LPC		资料型态,	你就无法像其他资料型态一样,	处理一个	LPC		字串
中单独的字元.	注意,	虽然字串和阵列之间的相似关系可以让你比较容
易了解字串的范围运算子和索引的概念,	两者仍有不同之处.

虽然除了	sscanf()	之外,	高级的字串处理仍牵涉到其他的外部函式,	它
们却不常需要用到.	你应该阅读你	mud		中这些外部函式的	man		或	help
档案:	explode()	、implode()	、replace_string()、sprintf().		这些都是非常
有价值的工具,	尤其是你想在	mudlib	层次上撰写程式码之时.
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第六章:	中级继承	(inheritance)

6.1	基础继承

在基础	LPC		课本中,	你学到	mudlib	如何藉由继承维持	mud		物件之间
的一致性.	继承让	mud		管理人撰写所有的	mudlib	物件,	或某一种的
mudlib	物件都必须拥有的基本函式,	让你可以专心创作使物件独树一
格的函式.	当你建造一个房间、武器、怪物时,	你使用一套早已替你写
好的的函式,	并将它们让你的物件继承之.	以此方法,	所有	mud		中的物
件可以依靠别的物件表现某种方式的行为.	举个例,	玩家物件实际上依
靠所有房间物件其中称为	query_long()	的一个函式以得知房间的叙述.
继承让你不用担心	query_long()	长得如何.

当然,	这份课本会试着超越继承的基本知识,	让程式撰写人更了解	LPC	
程式设计中,	继承如何运作.	目前还不需要深入高级区域程式码撰写人
／初级	mudlib	程式撰写人要知道的细节.	本章会试着详细解释,	你继承
一个物件时所发生的事.

6.2	复制	(cloning)	与继承

当一个档案第一次以一个物件被参考	(相对於读取档案的内容)	,	游戏
试着将档案载入记忆体,	并创造一个物件.	如果该物件成功载入记忆体,
它就成为主本	(master	copy)	.	物件的主本可被复制,	但是不用作实际上
的游戏物件.	主本用於支援游戏中任何的复制物件.

主本是	mud	LPC		程式撰写争辩的源头之一,	也就是要复制它还是继承
它.	对房间来说就没有问题,	因为在游戏中每个房间物件应该只有一份.
所以你一般使用继承来创造房间.	很多	mud		管理人,	包括我自己在内,
鼓励创作人复制标准的怪物物件,	并从房间物件中设定之,	而不是让怪
物分为单独的档案,	并继承标准怪物物件.



如同我前述的部分,	每次一个档案被参考,	用於创造一个物件时,	一份主
本就会被载入记忆体.	像是你做以下的事:

void	reset()	{					object	ob;	
				ob	=	new("/std/monster");	
						/*	clone_object("/std/monster")	some	places	*/	
				ob->set_name("foo	monster");	
				...	其馀的怪物设定程式码,	之後再将怪物搬入房间中	...	
}

driver		会寻找是否有一个称为	"/std/monster"	的主物件.	如果没有,	它就
创造一个.	如果存在,	或已被创造出来,	driver		就创造一个称为
"/std/monster#<编号>"	的复制物件.	如果此时是第一次参考
"/std/monster"	,	结果会创造两个物件:	主物件和复制物件.

另一方面,	让我们假设你在一个继承	"/std/monster"	的特殊怪物档案中
的	create()		里面,	已经做好所有的设定.	不从你房间复制标准怪物物件,
而你复制你自己的怪物档案.	如果标准怪物尚未载入,	因为你的怪物继
承它,	所以载入之.	另外,	你档案的一个主本也被载入记忆体.	最後,	创造
出一份你怪物的复制,	并搬入你的房间.	总共游戏中增加了叁个物件.	注
意,	你无法轻易地使用主本做到这些.	举例来说,	如果你想做:

				"/wizards/descartes/my_monster"->move(this_object());

而非

				new("/wizards/descartes/my_monster")->move(this_object());

你会无法修改	"my_monster.c"	并更新它,	因为更新	(update)	指令摧毁一
个物件现存的主版本.	在某些	mudlib	中,	它也载入新版本到记忆体中.
想像一下,	玩家在战斗中杀得如火如荼的时候,	因为你更新档案让怪物
消失无踪	!		此时他们的脸色可不好看.

所以当你只是计划要复制时,	复制是一个有用的工具.	如果你对怪物并
没有做什麽特殊的事,	又不能藉由几个外界呼叫	(call	other)	做到,	那你
可以避免载入许多无用的主物件而节省了你	mud		的资源.	不过,	如果
你计画要对一个物件增加一些功能	(撰写你自己的函式)	或是如果你有
一个单独的设定多次重复使用	(你有一队完全一样的半兽人守卫,	所以
你撰写一个特别的半兽人档案并复制之),	继承就相当有用.



6.3	更深入继承

当	A		物件和	B		物件继承	C		物件,	叁个物件全都有自己的一套资料,	而
由	C	物件共享一套函式定义.	另外,	A	和	B		在它们个别的程式码中会有
自己的函式定义.	因为本章馀下的部分都需要范例说明,	我们使用以下
的程式码.	在此别因为一些看起来没有意义的程式码而困扰.

C	物件

private	string	name,	cap_name,	short,	long;	
private	int	setup;

void	set_name(string	str);	
nomask	string	query_name();	
private	int	query_setup();	
static	void	unsetup();	
void	set_short(string	str);	
string	query_short();	
void	set_long(string	str);	
string	query_long();	
	

void	set_name(string	str)	{	
				if(!query_setup())	{	
								name	=	str;	
				setup	=	1;	
}

nomask	string	query_name()	{	return	name;	}

private	query_setup()	{	return	setup;	}

static	void	unsetup()	{	setup	=	0;	}

string	query_cap_name()	{	
				return	(name	?	capitalize(name)	:	"");	}	
}

void	set_short(string	str)	{	short	=	str;	}



string	query_short()	{	return	short;	}

void	set_long(string	str)	{	long	=	str;	}

string	query_long()	{	return	str;	}

void	create()	{	seteuid(getuid());	}

B	物件

inherit	"/std/objectc";

private	int	wc;

void	set_wc(int	wc);	
int	query_wc();	
int	wieldweapon(string	str);

void	create()	{	::create();	}

void	init()	{	
				if(environment(this_object())	==	this_player())	
						add_action("wieldweapon",	"wield");	
}

void	set_wc(int	x)	{	wc	=	x;	}

int	query_wc()	{	return	wc;	}

int	wieldweapon(string	str)	{	
				...	code	for	wielding	the	weapon	...	
}

A	物件

inherit	"/std/objectc";

int	ghost;

void	create()	{	::create();	}



void	change_name(string	str)	{	
				if(!((int)this_object()->is_player()))	unsetup();	
				set_name(str);	
}

string	query_cap_name()	{	
				if(ghost)	return	"A	ghost";	
				else	return	::query_cap_name();	
}

你可以看到,	C	物件被	A		物件和	B		物件继承.	C	物件代表的是一个相
当简化的基本物件,	而	B		也是相当简化的武器,	A	是简化的活物件.	虽
然我们有叁个物件使用这些函式,	每一个函式在记忆体中只维持一份.
当然,	从	C		物件而来的变数在记忆体中有叁份,	而	A		物件和	B		物件各
有一份变数在记忆体中.	每一个物件有自己的资料.

6.4	函式和变数标签	(label)

注意,	以上的许多函式是以本文和基础课本中还未介绍过的标签处理
之,	这些标签就是	static		(静态)	、private	(私有)、nomask	(不可遮盖)	.
这些标签定义一个物件的资料和函式拥有特殊的特权.	你至今所使用的
函式,	其预设的标签是	public		(公共).		只有某些	driver	预设如此,	有的
driver	并不支援标签.

一个公共变数是物件宣告它之後,	其继承树之下的所有物件皆可使用
之.	在	C	物件中的公共物件可以被	A		物件与	B		物件存取之.	同样,	公
共函式在物件宣告它以後,	可以被继承树之下的所有物件呼叫之.

相对於公共的是私有.	一个私有变数或函式只能由宣告它的物件内部参
考之.	如果	A		物件或	B		物件试着参考	C		物件中的任何私有变数,	就会
导致错误,	因为这些变数它们根本看不到,	或说因为它们有私有标签,	无
法被继承物件使用.	
不过,	函式提供一个变数所没有的独特挑战.	LPC	外部物件有能力藉由
外界呼叫	(call	other)	呼叫其他物件中的函式.	而私有标签无法防止外界
呼叫.

要防止外界呼叫,	函式要使用静态标签.	一个静态函式只能由完整的物
件内部或	driver		呼叫之.	我所谓的完整物件就是	A		物件可以呼叫它所



继承	C		物件中的函式.	静态标签只防止外部的外界呼叫.	另外,
this_object()->foo()		就算有静态标签,	也视为内部呼叫.

既然变数无法由外部参考,	它们就不需要一个同效的标签.	某几行程式
里,	有人决定要捣蛋,	并对变数使用静态标签以造成完全不同的意义.	更
令人发狂的是,	这标签在	C		程式语言里头一点意义也没有.	一个静态变
数无法经由	save_object()	外部函式储存,	也无法由	restore_object()	还原.
自己试试.

一般来说,	在一个公共函式中有一个私有变数是个很好的练习,	使用
query_*()	函式读取继承变数的值,	并使用	set_*()、add_*()	和其他此类
的函式改变这些值.	在撰写区域程式码时,	这实际上并不需要担心太多.
实际上的情形是,	撰写区域程式码并不需要本章所谈的任何东西.	不过,
要成为真正优秀的区域程式码撰写人,	你要有能力阅读	mudlib	程式码.
而	mudlib	程式码到处都是这些标签.	所以你应该练习这些标签,	直到你
可以阅读程式码,	并了解它为什麽要以这种方式撰写,	还有它对继承这
些程式码的物件有何意义.

最後一个标签是不可遮盖,	因为继承的特性允许你重写早已定义的函
式,	而不可遮盖的标签防止此情形发生.	举例来说,	你可以看到上述的
A		物件重写	query_cap_name()		函式.	重写一个函式称为僭越	(override)
该函式.	最常见的函式僭越就像这样,	当我们的物件	(A	物件)	因为特殊
的条件情况,	需要在特定情形下处理函式呼叫.	在	C		物件中,	因为了	A	
物件可能是鬼魂而放入测试的程式码,	是一件很蠢的事.	所以,	我们在
A		物件中僭越	query_cap_name(),	测试该物件是否为鬼魂.	如果是,	我们
改变其他物件询问其名字时所发生的事.	如果不是鬼魂,	我们想回到普
通的物件行为.	所以我们使用范围解析运算子	(scope	resolution	operator,
::)	呼叫继承版本的	query_cap_name()	函式,	并传回它的值.

一个不可遮盖函式无法经由继承或投影	(shadow)	僭越之.	投影是一种
反向继承,	将在高级	LPC		课本中详细介绍.	在上述的范例中,	A	物件和
B		物件	(实际上,	其他任何物件也不行)	无法僭越	query_name().		因为我
们想让	query_name()	作为物件唯一的鉴识函式,	我们不想让别人透过
投影或继承欺骗我们.	所以此函式有不可遮盖标签.

6.5	总结

透过继承,	一个程式撰写人可以使用定义在其他物件中的函式,	以避免



产生一堆相似而重复的物件,	并提高	mudlib	物件与物件行为的一致性.
LPC	继承允许物件拥有极大的特权,	定义它们的资料如何被外部物件
和继承它们的物件存取之.	资料的安全性由	nomask、private、static		这
些标签维持之.

另外,	一个程式码撰写人能藉由僭越,	改变非防护函式的功能.	甚至在僭
越一个函式的过程中,	一个物件可以透过范围解析运算子存取原来的函
式.

Copyright	(c)	George	Reese	1993

译者:	Spock	of	the	Final	Frontier	98.Jul.28.
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第七章:	除错

7.1	错误的种类

至今,	你大概已经到处碰过各式各样的错误.	一般上,	你可能看到的错误
有叁种:	编译时段错误	(compile	time	error)	、执行时段错误	(run	time
error)	、故障的程式码	(malfunctioning	code).	在大多数的	mud		中,	你会
找到一个私人的档案,	里头记录着你的编译时段错误.	对大多数人来说,
你可以在你的家	(home)		目录找到名叫	"log"		或	".log"	的档案,	或在
"/log"	目录找到以你的名字命名的档案.	另外,	mud	执行时,	会维持一份
执行时段错误的纪录.	而此档案也在	"/log"	目录中.	对	MudOS	mud		来
说,	它叫做	"debug.log".	其他的	mud	中,	称为不同的名字,	像是
"lpmud.log".	如果你还不知道编译时段和执行时段错误纪录在哪里,	请
询问你的系统管理者.

编译时段错误是	driver	试着载入一个物件到记忆体的时候发生的错误.
如果此时它看不懂你写的东西,	它会无法把物件载入记忆体,	并在你私
人的错误纪录档中记录为什麽它无法载入该物件.	最普遍的编译时段错
误是打字错误、遗漏或多加	()	,	{},	[],	""、没有正确宣告物件所使用的
函式和变数.

执行时段错误是一个在记忆体中的物件,	当它执行某段叙述时所发生的
错误.	举例来说,	driver		不可能知道任何情况下,	"x/y"	是否有效.	实际上,
它是一个有效的	LPC		运算式.	但是,	如果	y		的值为	0,	则会发生执行时
段错误,	因为你不能除以	0.	当	driver	执行一个函式时碰上错误,	它放弃
执行函式并纪录在游戏执行时段错误纪录档中.	如果有定义、如果玩家
是创作者,	driver		也会对	this_player()	显示错误讯息,	不然就只对玩家显
示	"什麽	?".		大多数导致执行时段错误的原因,	是不正确的值和试着执
行没有定义运算资料型态的运算式.

不过,	最狡猾的错误种类,	就是故障的程式码.	这些错误不会纪录下来,
因为	driver		永远不可能知道有地方出错.	简单地说,	这种错误就是你认



为程式码做的是一件事,	但是实际上它做的是另一件事.	常遇到这种错
误的人,	一定会认定是	mudlib	或	driver	的错误.	每个人都制造过各式各
样的错误,	而更常见的不是程式码不按照它该运作的的方式工作,	而是
你错读它.

7.2	修正编译时段错误

编译时段错误是最常见以及最容易修正的错误.	新手程式撰写人常常因
为一些怪异的错误讯息,	而感到挫折.	虽然如此,	只要一个人变得习惯於
他们	driver	产生的错误讯息,	修正编译时段错误就成了例行公事.

在你的错误纪录中,	driver		会告诉你错误的种类,	还有它最後在第几行
注意到该错误.	注意,	这不表示此行一定是错误实际发生的地方.	除了打
字错误,	最常见的编译时段错误是遗漏或多加各式括号和引号:	(),	[],
{},	"".	这种是最常困扰新手程式撰写人的错误,	因为	driver	不会注意到
遗漏或多加的部分,	直到稍後出问题为止.	以下是范例:

1	int	test(string	str)	{	2				int	x;	
3				for(x	=0;	x<10;	x++)	
4								write(x+"\n");	
5				}	
6				write("Done.\n");	
7	}

看你想做的是什麽,	此处实际上的错误在第叁行	(表示你遗漏了一个	{)
或第五行	(表示你多加一个	})	.	但是,	driver		会回报它在第六行找到一
个错误.	实际的	driver	讯息每种	driver	可能都不一样,	但是不管是哪一
种	driver,		你会看到第六行产生一个错误.	因为第五行的	}		会解释为
test()	函式结束.	在第六行,	driver		看见你有一个	write()		出现在函式定
义之外,	所以回报为错误.	一般来说,	driver		也会继续回报它在第七行找
到一个多加	}		的错误.

修正这种错误的秘诀在於程式撰写风格.	将结束的	}		与该子句开头的
{		垂直对齐,	在你除错时,	会让你看到你哪里遗漏它们.	同样,	当你使用
多组括号时,	像这样用空白将各组分开:

				if(	(x=sizeof(who=users())	>	(	(y+z)/(a-b)	+	(-(random(7)))	)	)



你可以看到,	for()	叙述的括号与其馀的叙述以空白隔开.	另外,	个别的
子群也用空白隔开,	让它们在产生错误时易於找出.

一旦你拥有帮助你找出错误的程式撰写风格,	你就会学到哪一种错误讯
息倾向於指出哪一种错误.	修正此种错误时,	你会检查出问题的那一行
之前与之後的程式码.	大多数的情况下,	你会直接找到错误.

另一种普遍的编译时段错误是	driver	回报一个不明的	identifier.		一般来
说,	打字错误和错误宣告变数导致此种错误.	幸运的是,	错误纪录档中几
乎都能告诉你错误所发生的实际位置.	所以修正此种错误时,	进入编辑
程式并找到出问题的该行.	如果该问题出在变数上而不是打字错误,	请
确定你正确地宣告该变数.	另一方面,	如果是打字错误,	就改正它	!

但是,	小心一件事,	这种错误有时候会与遗漏括号的错误结合在一起.	在
这种情形下,	不明	identifier	的问题常常是误报.	driver		误读	{}	或其他
东西,	而导致变数宣告混淆.	因此在烦恼此种错误困扰之前,	请确定已修
正所有其他的编译时段错误.

与前述的错误同一级的是普通的语法错误.	当	driver	无法了解你写的东
西时,	它就产生此种错误.	这又常是打字错误引起的,	却也是因为不了解
某些特徵正确的语法所致,	像是把	for()		叙述写成这样:

				for(x=0,	x<10,	x++)

如果你像这样的错误,	却不是语法错误,	试着重新检查错误发生的叙述
中,	语法是否正确.

7.3	修正执行时段错误

执行时段错误比起编译时段错误要复杂得多.	幸运的是,	这些错误都有
纪录,	但是许多创作人并不了解,	或是他们不知道纪录在哪里.	执行时段
错误的纪录一般也纪录得比编译时段错误详细,	也就是你可以从它开始
到它出错之处,	追踪执行程序的过程.	所以你可以利用纪录档,	使用前编
译器叙述	(precompiler	statement)		设置除错陷阱	(debugging	trap).		但是,
执行时段错误常肇因於复杂的程式撰写技巧,	而初学者并不使用这些技
巧.	这表示你一般会碰上比简单的编译时段错误还要复杂的错误.

执行时段错误几乎都是肇因於使用错误的	LPC		资料型态.	最常见的是,
试着用	NULL		值的物件变数做外界呼叫,	索引指向	NULL	值的映射、



阵列、字串变数,	或函式传入错误的参数.	我们看一个	Nightmare		真实
的执行时段错误:

Bad	argument	1	to	explode()	
程式:	bin/system/_grep.c,	物件:	bin/system/_grep	第	32	行	
'							cmd_hook'	in	'								std/living.c'	('							std/user#4002')	第	83	行	
'							cmd_grep'	in	'		bin/system/_grep.c'	('				bin/system/_grep')	第	32
行

Bad	argument	2	to	message()	
程式:	adm/obj/simul_efun.c,	物件:	adm/obj/simul_efun	第	34	行	
'							cmd_hook'	in	'								std/living.c'	('						std/user#4957')	第	83	行	
'							cmd_look'	in	'		bin/mortal/_look.c'	('			bin/mortal/_look')	第	23	行	
'	examine_object'	in	'		bin/mortal/_look.c'	('			bin/mortal/_look')	第	78
行	
'										write'	in	'adm/obj/simul_efun.c'	('	adm/obj/simul_efun')	第	34
行

Bad	argument	1	to	call_other()	
程式:	bin/system/_clone.c,	物件:	bin/system/_clone	第	25	行	
'							cmd_hook'	in	'								std/living.c'	('						std/user#3734')	第	83	行	
'						cmd_clone'	in	'	bin/system/_clone.c'	('		bin/system/_clone')	第	25
行

Illegal	index	
程式:	std/monster.c,	物件:	wizards/zaknaifen/spy#7205	第	76	行	
'					heart_beat'	in	'							std/monster.c'	('wizards/zaknaifen/spy#7205')	第
76	行

除了最後一个以外,	所有的错误,	都对一个函式传入一个错误的参数.	第
一个错误,	是对	explode()		传入错误的第一个参数.	explode()	外部函式
要一个字串当作第一个参数.	修正这类型的错误时,	我们会到
/bin/system/_grep.c		的第	32	行检查第一个传入参数到底其资料型态为
何.	在此情况下,	传入的值应是字串.

如果因为某些原因,	我实际上传入其他的东西,	我在此只要确定传入字
串就能修正错误.	但是在此情况要复杂得多.	我需要追踪传入	explode()	
的变数值为何,	我才能知道传入	explode()		外部函式的值到底是什麽.

出问题的那行是:



				borg[files[i]]	=	regexp(explode(read_file(files[i]),	"\n"),	exp);

files	是一个字串阵列,	i	是整数,	borg		是映射.	所以很明显,	我们需要找
出	read_file(file[i])		的值到底是什麽.	好,	read_file()	这个外部函式传回
一个字串,	除非该档案根本不存在,	或是该物件没有权限读取该档案,	或
是该档案是个空的档案,	这些情形都会导致此函式传回	NULL.		很明显,
我们的问题是这些情形的其中一种.	要找出是哪一种,	我们要看	file[i].

检查程式码,	这个档案阵列透过	get_dir()		外部函式取得它的值.	如果该
物件有权限读取此目录,	get_dir()	就传回目录中所有的档案.	所以问题
不在於权限不足或档案不存在.	导致这个错误的档案一定是空的.	而且
事实上,	这就是导致错误的原因.	要修正此错误,	我们要透过
filter_array()	外部函式传入档案,	确定只有档案大小大於	0		的档案可以
读入阵列.

修正执行时段错误的关键在於,	了解有问题的所有变数值在产生错误之
时,	它们确实的值为何.	你阅读你的执行时段错误纪录时,	小心地经由错
误发生的档案分辨物件.	举个例子,	上面的索引错误是物件
/wizard/zaknaifen/spy		产生,	但是错误发生在执行它所继承的
/std/monster.c	函式.

7.4	故障的程式码

你所遇到最阴险的问题,	就是你程式码的行为不是预期中的行为.	物件
顺利载入,	没有产生任何执行时段错误,	但是事情就是不对劲.	既然
driver	不可能认出这种错误,	就没有任何纪录.	所以你需要一行接一行
浏览整个程式码,	并搞清楚到底发生了什麽事.

第一步:	找出你已知能顺利执行的最後一行程式码.	
第二步:	找出你已知开始出错的第一行程式码.	
第叁步:	从已知顺利执行的地方到第一个出错的地方,	检查程式码
的流程.

常常,	这些问题出现於你使用	if()	叙述没有料到所有的可能情形.	举个
例:

int	cmd(string	tmp)	{	
				if(stringp(tmp))	return	do_a()	



				else	if(intp(tmp))	return	do_b()	
				return	1;	
}

在此段程式码中,	我们发现它编译和执行起来没有问题.	问题是它执行
起来完全没作用.	我们确定	cmd()		函式已经执行,	所以我们可以从此着
手.	我们也知道实际上	cmd()		传回	1,	因为我们输入此命令时,	没看到
"什麽	?"	.	马上,	我们可以看到因为某些原因,	tmp	变数有字串或整数以
外的值.	就此得到的答案是,	我们输入的命令没有参数,	所以	tmp		是
NULL	,	并让所有的测试条件失败.

上面的例子相当简单,	几近於愚蠢.	但是,	它让你知道在修正故障的程式
码时,	如何检查程式码的流程.	其他的工具能协助你除错.	最重要的工具
就是使用前编译器来除错.	以前面的例子来说,	我们有一个子句检查传
入	cmd()		的整数.	我们输入	"cmd	10"	时,	我们希望执行	do_b()	.	进入回
圈之前,	我们需要看	tmp	的值为何:

#define	DEBUG

int	cmd(string	tmp)	{	
#ifdef	DEBUG	
				write(tmp);	
#endif	
				if(stringp(tmp))	return	do_a();	
				else	if(intp(tmp))	return	do_b();	
				else	return	1;	
}

在我们输入命令之後,	立刻就知道	tmp		的值是	"10"	.	回头看程式码,	我
们会怪自己愚蠢,	忘了我们把	tmp		当整数使用之前,	必须要用	sscanf()
把命令参数转换成整数.

7.5	总结

修正任何	LPC		问题的关键是,	永远要知道你程式码中任何一步的变数
值为何.	LPC	的执行降到变数值改变这种最简单的层级上,	所以程式码
载入记忆体时,	不正确的值导致错误发生.	如果你遇到函式有不正确的
参数时,	常常是你对一个函式传入	NULL	值的参数.	这情形常发生於物



件,	因为大家常常会做以下的事:

				1)		使用设定在一个物件中的值,	而该物件已经被摧毁.	
				2)		使用	this_player()		的传回值,	而根本没有	this_player().	
				3)		使用	this_object()		的传回值,	而	this_object()	刚好已被摧毁.

另外,	大家会常常遇上不合法的索引	(illegal	indexing)	或索引指向不合
法的型态	(indexing	on	illegal	types).	最常见的是因为有问题的映射或阵
列没有初始化,	所以无法索引之.	关键在於了解出问题的地方,	其阵列和
映射的完整值.	另外,	注意索引编号是否比阵列的长度还大.

最後,	使用前编译器暂时扔出或扔进显示变数值的程式码.	前编译器让
你很容易地删掉除错程式码.	你只需要在除错完毕之後,	删除	DEBUG	
定义.

Copyright	(c)	George	Reese	1993

译者:	Spock	of	the	Final	Frontier	98.Jul.29.
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