Dia

To jest wersja 0.1 podrecznika Dia.

Copyright © 2000 Kevin Breit, Henry House, Judith Samson

Zezwolenie obejmuje kopiowanie, rozpowszechnianie i/lub
modyfikowanie dokumentu zgodnie z zasadami licencji
GNU Free Documentation License w wersji 1.1 lub
dowolnej pdzniejszej opublikowanej przez Free Software
Foundation bez niezmiennych akapitéw i ukrytej tresci.
Kopie licencji GNU Free Documentation License mozna
pobraC ze strony www Free Software Foundation pod
adresem www.fsf.org lub po napisaniu na adres: Free
Software Foundation, Inc., 59 Temple Place - Suite 330,
Boston, MA 02111-1307, USA.

Wiele z nazw uzywanych przez firmy do oznaczania
swoich produktow oraz ustug jest traktowana jako znaki
handlowe. Wszedzie gdzie te nazwy pojawiajg sie w
dowolnej dokumentacji GNOME, i zostaly dostrzezone
przez cztonkbw GNOME Documentation Project
zaznaczono je wersalikami.

Table of Contents


http://www.fsf.org

1. Quickstart

1.1. Co mozna zrobic?
1.2. Uruchamianie Dia
1.3. Szybkie rozpoczecie
1.4. Tworzenie ptocien
1.5. Tworzenie diagramu

1.6. Zapisywanie i drukowanie diagramow
1.7. Who Does Dia Appeal To?




2. Plotna
2.1. Wprowadzenie do ptocien
2.2, Siatki
2.3. Suwaki
2.4. Kolor tla
2.5. Skalowanie




3. Obiekty

3.1. Wprowadzenie do obiektow

3.2. Uzywanie obiektow
3.2.1. Dodawanie obiektow
3.2.2. Przemieszczanie obiektow
3.2.3. Zmiana rozmiarow obiektow
3.2.4. Usuwanie obiektow
3.2.5. Wlasciwosci linii
3.2.6. Style linii
3.2.7. Grubosc linii
3.2.8. Strzatki
3.2.9. Kolory linii

3.3. Wlasciwosci obiektu

3.4. Kolory




5. Obiekty specjalne
5.1. Wprowadzenie do obiektow specjalnych

5.2. Kategorie obiektow specjalnych




6. Wybieranie obiektow

6.1. Wprowadzenie do wybierania obiektow

6.2. Jak wybierac obiekty
6.2.1. Zaznaczanie podstawowe
6.2.2. Wybieranie wielu obiektow
6.2.3. Inne metody wybierania obiektow
6.2.4. Wybieranie potaczonych obiektow
6.2.5. Wybieranie przechodnich obiektow

6.2.6. Wybieranie obiektow tego samego typu




7. Wczytywanie i zapisywanie diagramow
7.1.  Wprowadzenie do  wczytywania i

zapisywania

7.2. Typy plikow
7.2.1. Wilasne pliki formatu Dia
7.2.2.  Eksportowanie:  Obstuga innych
formatow




8. Dostosowywanie
8.1. Dostosowywanie




?. Zarzadzanie warstwami

?.1. Wprowadzenie do warstw

?.2. Podstawy zarzadzania warstwami
?.2.1. Tworzenie nowej warstwy
?.2.2. Wybieranie warstw
?.2.3. Ustawianie kolejnosci warstw
?.2.4. Usuwanie warstw

?.3. Przegladanie warstw




9. Authors




10. Licencja
10.1. Licencja

List of Figures

1.1. Demo

3.1. Kropki dopasowujace
3.2. Wlasciwosci linii




Chapter 1. Quickstart

Table of Contents

1.1. Co mozna zrobic?
1.2. Uruchamianie Dia

1.3. Szybkie rozpoczecie
1.4. Tworzenie ptocien

1.5. Tworzenie diagramu
1.6. Zapisywanie i drukowanie diagramow
1.7. Who Does Dia Appeal To?




1.1. Co mozna zrobié¢?

Dia jest aplikacjg do tworzenia diagramdw tworzong przez wiele osob.
Dia jest fatwym do nauczenia programem oraz elastyczng na tyle aby
zadowoli¢ wymagajgcych uzytkownikéw nie czujgcych sie dobrze w
domu bez swoich komercyjnych narzedzi. Ponizej przedstawiony zostat
przyktad co mozna osiggna¢ w pie¢ minut postugujgc sie programem Dia.
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Figure 1.1. Demo



1.2. Uruchamianie Dia

Mozna uruchomic Dia przechodzac do sekcji Aplikacji w gtdwnym Menu
oraz klikajgc ikone Dia. Lub tez mozna wpisaC polecenie dia w oknie
terminala.



1.3. Szybkie rozpoczecie

Szybkie rozpoczecie pracy z Dia dla osob, ktore nie chcg czytaC catego
podrecznika aby stworzyC prosty diagram.



1.4. Tworzenie ptdcien

Woczystkie diagramy sg rysowane na swoich wilasnych ptétnach. Aby
utworzy¢ nowe ptotno nalezy wybraC Plik->Nowy diagram Pojawi sie
nowe ptotno okna.



1.5. Tworzenie diagramu

Diagram jest zbudowany z obiektéw. Obiekty mie¢ r6zne kolory, ksztaity
oraz rozmiary. Zawierajg one wszystko od 2-bitowych obrazow przez
petnokolorowe obrazy z tekstem.

Aby dodacC obiekt do ptotna, kliknij obiekt w skrzynce narzedziowej i
kliknij na ptotno. Pojawi sie wybrany obiekt. Obiektem mozna
manipulowac¢ gtownie za pomocg Klikania i przeciggania naroznych
zielonych przyciskow.

W skrzynce narzedziowej mozna klikngc podwdjnie dowolny obiekt aby
zobaczyC jego zaawansowane wiasciwosci. Umozliwia to dostosowanie
ksztattu stosu do wymagan uzytkownika.

Warstwy umozliwiajg tworzenie wielu obrazéw tak jakby byty jednym
obrazem. Uzytkownik moze modyfikowac jedng warstwe bez martwienia
sie ze wplynie to na inne warstwy.

Przezroczysto$¢ umozliwia obiektom posiadanie przezroczystych czesci,
wiec wszystko co znajduje sie pod przezroczystym obszarem obiektu jest
widoczne.

Wtyczki umozliwiajg przecietnemu uzytkownikowi na tatwe dodawanie
nowych typow obiektow do Dia, aby pomoc rozwingC funkcjonalnosc
programu.



1.6. Zapisywanie i drukowanie diagramow

Dia obstuguje zapisywanie i drukowanie ich za pomocg drukarek. Jesli w
systemie zainstalowan gnome-print, drukowanie jest bardzo proste!

Polecenie drukowania mozna znalez¢ w menu Plik po Kkliknieciu prawym
przyciskiem myszy na ptotno diagramu.

Dia obstuguje eksportowanie do wielu formatéw przydajgcych sie m.inn.
przy publikacjach na strony www. Kilka z nich:

o Computer Graphics Metafile (.cgm)
e Encapsulated Postscript (.eps)

e Wiasny format Dia (.dia)

o Portable Network Graphics (.png)

e Scalable Vector Graphics (.svQ)



1.7. Who Does Dia Appeal To?

Dia przydaje sie wielu osobom pracujacym w wielu réznych dziedzinach.

e Inzynier od spraw elektrycznych moze
uzywaC Dia do tworzenia diagramu
opisujgcego  sposOb  pracy swojego
obwodu.

e Programista komputerowy moze uzyC
wykresu przeptywu aby opisaC Sciezke
wykonywania swojego programul.

e Administrator sieci moze ustowrzycC
diagram  wysSwietlajgcy uklad  sieci
korporacyjnej.
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2.1. Wprowadzenie do ptocien

Ptotna sg gtdwng czescig Dia. Ptotno Dia jest oknem gdzie umieszczane
| przemieszczane sg wszystkie obiekty uzytkownika. Gdy diagram jest
drukowany lub zapisywany, zostaje takze zapisana tres¢ ptotna.



2.2. Siatki

Siatki przypominajg linie papieru w kratke. Umozliwiajg uzytkownikowi
tatwe wyrownanie obiektéw na ptétnie. Linie siatki mogg byC¢ ukrywane
przez przejscie do menu Plik -> Preferencje . i w zakladce Linie siatki,
uzytkownik powinien ustawi¢ odpowiednig opcje.



2.3. Suwaki

Suwaki pojawiajg sie na gorze i po lewej stronie ptotna Dia WySwietlajg w
centymetrach wielkosc ptotna.

Kazdy suwak posiada strzatke. Strzatka przesuwa suwak do pozycji
wskaznika myszy. Na przyktad jesli uzytkownik przesunie mysz w gore,
strzatka suwaka przesunie sie do gory wskazujac zmiane. Strzatki sg
uzyteczne w przypadku, gdy obiekt powinien zostac¢ ustawiony doktadnie
w okreslonym punkcie diagramu.

Suwaki, w przeciwienstwie do linii siatki, nie mogg by¢ usuniete.



2.4. Kolor tta

Opcja koloru tta umozliwia zmiane wygladu tla na ptétnie. Domysinie
kolorem tla jest bialy, jednak mozna to zmieni¢ za pomoca opcji menu
Widok + Wiasciwosci diagramu -> Tio i klikajac na pasek. Pasek
wyswietla aktualny kolor tla. Linie siatki zmienig swoj kolor
automatycznie, aby by¢ widocznymi jesli kolor tta zostanie zmieniony na
czarny.



2.5. Skalowanie

Skalowanie umozliwia uzytkownikowi wykonanie zblizenia diagramu. To
pomaga w precyzyjnym rysowaniu elementéw diagramu.

Ptotna mogg by¢ powiekszane do 400%. Powiekszenia mozna dokonac
poprzez klikniecie Ilupy powiekszenia w skrzynce narzedziowej i
nastepnie Kklikniecie na ptotnie. Aby pomniejszy¢ diagram nalezy
przytrzymac klawisz shift i ponownie klikng¢ przycisk myszy na ptotnie.
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3.1. Wprowadzenie do obiektow

Obiekty w programie Dia uzywane sg do narysowania diagramu. Moga
nimi byC ksztatty wstepnie zdefiniowane w programie, jak rowniez
stworzone przez uzytkownika.



3.2. Uzywanie obiektow
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3.2.6. Style linii
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3.2.1. Dodawanie obiektow

Dodanie obiektu do diagramu tworzonego za pomocag Dia odbywa sie
poprzez Klikniecie na zgdany obiekt w pasku narzedziowym w celu
wyboru rodzaju obiektu, ktory ma byC narysowany. Nastepnie poprzez
klikniecie na ptoétno diagramu mozna umiesci¢c wybrany obiekt w
diagramie.

Dia umozliwia korzystanie z dwdéch typow obiektow:

e Obiekty definiowane przez uzytkownika
pozwalajg na tworzenie wiasnych obiektow
opartych na  wstepnie  stworzonym
szablonie.

Na przyktad klikajgc na kwadratowy obiekt
| umieszczajgc go na diagramie stworzony
zostanie kwadrat. Jednak wymiary obiektu
moga zostaC zmienione. Wiecej informacji
mozna znalezC w rozdziale Zmiana
rozmiaru obiektow

e Obiekty wstepnie zdefiniowane sg w
wiekszosci zaprojektowane w Sposob
uniemozliwiajgcy ich modyfikacje. Mozna
zmienia€ ich rozmiar, lecz same obiekty
nie moga byC zmieniane.



3.2.2. Przemieszczanie obiektow

W momencie gdy obiekt jest umieszczany na ptotnie, wraz z nimp ojawia
sie mata zielona ramka opisujaca krawedzie.
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Figure 3.1. Kropki dopasowujace

Przestrzen wewngtrz ramek jest przestrzenig obiektu.
Klikniecie i przytrzymanie a nastepnie przesuniecie
kursora myszy przemieszcza rowniez obiekt w inne
miejsce na diagramie.



3.2.3. Zmiana rozmiarow obiektow

Poprzedni akapit wyjasniat koncepcje zielonych ramek. Sg one uzywane
do zmiany romiaréw obiektu. Aby je zmieni¢ nalezy klikng¢ zielonej
ramce klawisz myszy. Przytrzymujgc klawisz mozna za pomocg zmiany
pozycji kursora myszy zmieniC rozmiar obiektu. Zwolnienie klawisza
ustawia zgdany romiar.

W tym samym czasie narozne zielone przycisku zmienig swojg wysokos¢
| szerokosC¢. Dwa na gornej i dolnej krawedzi, w centrum zmienig
wysokosC zasS dwa na lewej i prawej krawedzi, w centrum zmienig
szerokosc.
i) Tip
Aby przeciggnac¢ z uzyciem przyciskéw naroznych, lecz zachowac przy tym proporcie,

nalezy czasie zmiany rozmiaru przytrzymac klawisz shift. Ta funkcja moze by¢ stosowana
do specjalnych obiektéw, nie dla regularnych ksztattéw.



3.2.4. Usuwanie obiektow

Aby usunacC obiekt, nalezy go wybra¢ za pomoca klikniecia. Pojawig sie
zielone skrzynki. Nacisniecie sekwencji klawiszy Ctrl+D spowoduje
znikniecie obiektu.



3.2.5. Witasciwosci linii

Jednym z obiektow programu Dia jest linia. Linia symbolizowana jest
poprzez ponizszg ikone: objects is the line. The line



3.2.6. Style linii

Linie moga byC w prosty sposob modyfikowane w celu tworzenia
elementow jak np. strzatki. Na dole skrzynki narzedziowej znajdujg sie 3
przyciski z symbolami linii. Klikniecie i przytrzymanie spowoduje otwarcie
menu demonstrujgcego wyglad linii.

= =
Figure 3.2. WtasSciwosci linii
Linie moga byC okreslane r6znymi typami stylow takimi jak:

o Ciaggta

e Kreskowana

o Kropka-kreska

o Kreska-kropka-kropka
e Kropkowana



3.2.7. Grubosé linii

Grubos¢ linii moze by¢ modyfikowana przez klikniecie pieciu réznych
symboli grubosci z prawej strony przybornika koloréw.



3.2.8. Strzalki

Narzedzie do tworzenia linii moze bycC takze uzyte do tworzenia strzatek.
Klikniecie dwoch bocznych przyciskow na dole skrzynki narzedziowej
spowoduje rozwiniecie menu wyswietlajgcego dostepne projekty strzatek
poczatku i zakonczenia.



3.2.9. Kolory linii

Kolor linii moze by¢ modyfikowany za pomoca podwdjnego klikniecia na
po umiejscowieniu jej na obszarze projektu. Pojawi sie okno. Druga linia
okreslona jako "Kolor linii" z paskiem demonstrujgcym wybrany kolor.

Poprzez klikniecie paska, mozna zmienic kolor linii.



3.3. Wiasciwosci obiektu

Kazdy obiekt posiada swoje wiasne przypisane do niego wiasciwosci.
Mozna sie do nich dosta¢ poprzez podwojne Kklikniecie obiektu
znajdujgcego sie juz na obszarze projektu. Pojawi sie okno
umozliwiajgce modyfikacje wielu wtasciwosci wtgczajgc miedzy innymi:

e Dilugosc linii
e Kolor linii



3.4. Kolory

Wszystkie obiekty moga byc¢ kolorowane na wiele sposobow, zaleznie od
upodoban uzytkownika.

Kontrolka kolorow umieszczona jest na dole skrzynki narzedziowej. Dwa
kwadraty umozliwiajg kontrole nad kolorem. Lewy gorny okresla kolor
gtéwny. Prawy dolny okresla kolor tta. Aby zmodyfikowac¢ kolory, nalezy
klikng¢ na zgdang skrzynke i wybraC kolor w wySwietlonym oknie
kolorow.
#) Note
Ta kontrolka umozliwia tylko wybor kolorow obiektéw, ktore nie
zostaly jeszcze umieszczone w projekcie.
i) Tip
Aby odwrdcic€ kolory, nalezy klikng¢ na matg strzatke na prawo i
w gore od dwoch skrzynek wyboru koloru.
i) Tip
Aby przywroci¢ domysine kolory, nalezy klikna¢ na czarnej i
biatej skrzynce na prawo i w dot od przybornika kolorow.
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5.1. Wprowadzenie do obiektéw specjalnych

Poprzedni rozdziat wyjasniat czym jest obiekt podstawowy. Nastepny
rozdziat wyjasni sposOb tworzenia obietkdw, sposOb uzywania
stworzonych obiektow, ktére sa bardziej szczegotowe niz ksztalty oraz

wiele innych rzeczy!



5.2. Kategorie obiektow specjalnych

Obiekty specjalne mozna podzieli€ na rézne kategorie. Dzieki temu,
uzytkownik moze stworzy¢ diagram obwodu elektrycznego z elementow
przypisanych do danej kategorii. Dia obstuguje wiele wstepnie
zdefiniowanych kategorii.

Obwody elektryczne
Grupa dla o0s6b zainteresowanych
tworzeniem diagramow obwodow
elektrycznych.

Uktady drabinkowe
Ten rozdziat jest pod kontrolg autora
dokumentaciji.

ER
Edytor do tworzenia diagramow relacji
ERD.

FS
Edytor do tworzenia diagramow struktury
funkcji.

Diagramy przepltywow
Grupa przeznaczona do udostepniania
ksztaltow uzywanych przy tworzeniu
diagramow przeptywu. Diagramy
przeptywu mozna czesto spotkaC przy
programowaniu, w marketingu, ekonomii
oraz innych polliniowych dziataniach



wymagajacych planowania.

GRAFCET
Wykres diagramow kroku, akcji,
przesytania oraz warunkéw zwigzanych z
przesytaniem.

SADT
Dobre pytanie!

UML
Odnosnik ponize;

Wykres zegarowy
Uzywa obiektow przy projektowaniu
wykresow zegarowych. Najczesciej
bazujace na liniach czasu.

SieC
Kategoria uzywana przez administratorow
sieci do tworzenia projektow swoich sieci.

Sybase
Tworzenie diagramow przeptywu sieci
komputerowej Sybase.

Obwody elektryczne
Wyswielanie obwodu elektrycznego.
Pnumatyka/Hydraulika

Umozliwia tworzenie diagramow urzadzen
dajacych prace hydraulikom.
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6.1. Wprowadzenie do wybierania obiektow

Wybieranie obiektéw jest prawdopodobnie najczestsza operacjg w
trakcie pracy z programem Dia. Od chwili stworzenia obiektu do
obmyslania wygladu tworzonego diagramu zawsze mozna wybrierac
obiekty aby poprawnie je ustawic.

Po wybraniu obiektow, nalezy przemiesciC zaznaczenie na obiekt do
modyfikacji. Nieznaznaczony obiekt nie moze by¢ modyfikowany.

Wybieranie obiektow moze by¢ dokonywane na wiele roznych sposobow,
takze mozna przeprowadzi¢ wiele dziatan na wybranych obiektach.

Mozna wybieraC obiekty w celu przemieszczenia ich w diagramie lub do
pogrupowania ich w logiczny sposob w celu tatwiejszej ich manipulaciji,
taczenia z innymi lub po prostu w celu usuniecia ich z diagramu.



6.2. Jak wybieraC obiekty

6.2.1. Zaznaczanie podstawowe

6.2.2. Wybieranie wielu obiektow

6.2.3. Inne metody wybierania obiektow
6.2.4. Wybieranie potaczonych obiektow
6.2.5. Wybieranie przechodnich obiektow

6.2.6. Wybieranie obiektow tego samego typu




6.2.1. Zaznaczanie podstawowe

Podstawowym sposobem wybierania obiektéw jest klikanie na nich.

Po wybraniu obiektu pojawia sie on z matymi zielonymi punktami przy
wierzchotkach oraz na brzegach.

Po pojawieniu sie zielonych punktow, mozna rozpocza¢ manipulacje tymi
obiektami. Po jej zakonczeniu mozna odznaczyC obiekty klikajac wolng
przestrzen diagramu, wowczas zielone punkty znikng umozliwiajac wybor
innych obiektow.



6.2.2. Wybieranie wielu obiektéw

Najprostszym sposobem wybierania wiecej niz jednego obiektu na raz
jest Kklikniecie na wolng przestrzen diagramu z wciSnietym lewym
przyciskiem myszy oraz przesuniecie kursora z przytrzymanym
klawiszem. Spowoduje to narysowanie prostokgta na ptaszczyznie
diagramu i zaznaczenie obiektow obecnych w jego obrebie po zwolnieniu
przycisku.

Innym sposobem na zaznaczenie jest przytrzymanie klawisza Shift w
trakcie wybierania obiektow klikajac je pojedynczo.

Po zakonczeniu wybierania, kazdy wybrany obiekt musi pojawi¢ sie ze
swoimi zielonymi punktami opisanymi powyzej.

Zaznaczanie wielu plikbw jest uzyteczne przy przeprowadzaniu tej samej
operacji na roznych obiektach, dzieki temu mozna zaoszczedziC wiecej
czasu niz w przypadku zaznaczania obiektoéw po kolei.

Po zaznaczeniu, obiekty zachowujg sie jak grupa. Oznacza to, ze
podczas ich przemieszczania, przemieszczona zostaje cata grupa. To
samo dotyczy ich usuwania - cata grupa zostanie usunieta z diagramu po
wybraniu tej operacii.

Nastepnie jesli kliknieta zostanie pusta ptaszczyzna diagramu lub tez
warstwa zostanie zmieniona na inng, zaznaczenie zostanie anulowane.
Jesli trzeba dodacC wiecej obiektow do zaznaczenia, nalezy po prostu
przytrzymac klawisz Shift i klikng¢ na obiekt do dodania.

& Note

Przy zatozeniu, ze wybrano kilka obiektéw na diagramie, wcigz mozliwa jest zmiana
rozmiaru jednego z nich bez zmiany rozmiaru czy pozycji innych wybranych obiektéw. Aby
dowiedziec sie jak zmienia¢ rozmiary obiektow nalezy zajrze¢ do rozdziatu opisujgcego
zmiane rozmiarow obiektow.



6.2.3. Inne metody wybierania obiektéw

Inne metody wybierania obiektow sg opisane ponizej, do wszystkich tych
opcji mozna dostac sie przez gtdwne menu podreczne z menu Wybierz :

Wybieranie wszystkich obiektow

Wybranie opcji Wszystko pozwala na wybranie obiektow
obecnych w biezgcej warstwie w taki sam sposob jakbysmy
zrobili to recznie.

Ta opcja jest skrotem przydatnym gdy diagram zawiera wiele
obiektéw i uzytkownik nie chce traciC czasu na wybieranie ich
pojedynczo.

Odznaczanie wszystkich obiektow

Wybranie opcji Nic spowoduje odznaczenie wczesnie]
wybranych obiektow. Ten sam efekt daje klikniecie kazdej
wolnej czesci diagramu.

Po odznaczeniu obiektéw nie mozna przeprowadzi¢ na nich
zadnej operacji. Wiec nalezy je wybra¢c ponownie aby
kontynuowac.
i) Tip
Czesto zachodzi potrzeba trwatego wybrania obiektdw, aby to zrobi¢, mozna
utworzy¢ dowolng grupe z dowolnych obiektéw lub wycig¢ i wkleic¢ je jako
nowg warstwe, ktéra bedzie zawierata obiekty zaznaczenia.
Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat zarzgdzania grupami nalezy zajrze¢ do
odpowiedniego rozdziatu podrecznika poswieconego temu zagadnieniu.

Informacje na temat warstw réwniez umieszczone sg w osobnym rozdziale
poswieceonym warstwom.

Odwracanie zaznaczenia

Zalbzmy ze diagram zawiera dziesie¢ obiektow a my chcemy
wybrac tylko osiem z nich. Jedng z metod zaznaczenia tych
oSmiu obiektow jest wybranie opcji Odwro¢ z menu Wybierz.

Po prostu nalezy zaznaczy¢ dwa niepotrzebne obiekty recznie,
a potem zaznaczyC opcje Odwroc. Wéwczas zostanie wybrane
osiem pozostatych obiektow a wczesniej zaznaczone dwa
zostang pominiete.



Tip

Inng metoda jest wybranie za pomocag opcji Wszystko obiektéw opisanych
powyzej a nastepnie wraz z przytrzymanym klawiszem Shift wybranie
obiektow, ktore nie sg potrzebne.

Note

Wybiera¢ mozna tylko obiekty obecne w biezgcej warstwie. Jesli obiekt nie
chce sie wybraé, oznacza to prawdopodobnie, ze jest umieszczony w innej
warstwie. Aby dowiedziec sie jak zmieni¢ biezgca wartstwe oraz jak
manipulowac¢ wieloma warstwami, zajrzyj do rozdziatu Zarzgdzanie
warstwami.



6.2.4. Wybieranie potaczonych obiektéow

Jedng z uzytecznych i wydajnych funkcji Dia jest jej mozliwosc
zarzgdzania potgczeniami miedzy obiektami.

Potgczenia w Dia, moga by¢ wykorzystywane do wielu celow. Pierwszym,
ale nie ostatnim, jest odpowiednie okreSlenie bezposrednich zwigzkow
pomiedzy dwoma obiektami.

Drugi to fatwiejsze zarzadzanie obiektami ktOre zachowujg sie bardziej
efektywnie po ustaleniu odpowiednich zasad i mozna uzyskac¢ do nich
dostep poprzez kilka kliknie¢ przycisku myszy.

& Note

Aby pozna¢ wiecej korzysci, ktdre daje tgczenie roznych obiektdw razem, nalezy przeczytaé
rozdziat Lgczenie obiektow.

Wybieranie obiektow potgczonych z pewnym obiektem jest tak proste jak
wybieranie tego okreSlonego obiektu. Nalezy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy na ptétnie aby otworzy¢ gtdwne menu podreczne i klikngé opcje
Wybierz->Potgczone

Jesli ten obiekt nie jest potgczony z innym obiektem, operacja ta nie
przyniesie efektow. W innym przypadku potgczone obiekty zostang
magicznie wybrane i uformujg nowag grupe tymczasowo wybranych
obiektow.

& Note

Jesli operacja zostanie ponownie powtédzona, wszystkie potgczone obiekty do tej nowej
grupy zostang dodane do zaznaczenia.

Mozna powtarza¢ operacje do czasu az zostang wybrane wszystkie potgczone ze sobg
obiekty.



6.2.5. Wybieranie przechodnich obiektow

Technika pokazana wyzej jest dobra jesli w pewnym momencie zachodzi
potrzeba wybrania matej liczby potaczonych obiektow.

Czasami trzeba wybracC cata grupe obiektow potaczonych ze sobg. Ten
sposob wybierania obiektow krok po kroku nie jest wydajny. efficient.

To jest powdd tego, ze Dia oferuje mozliwos¢ przeprowadzenia
wszystkich krokow za jednym razem.

Aby to uczyni¢, nalezy wybrac gtéwny obiekt do zaznaczenia a nastepnie
klikngC ptotno aby rozwing¢ na ekranie gtbwne menu podreczne, lecz tym
razem nalezy wybraC Wybierz->Przechodnie zamiast Potgczone.

| to wszystko, wszystkie obiekty, ktore byly potaczone do obiektu
poczatkowego zostaly wybrane i mozna na nich wykonywac rozne
dziatania, ktérych zazyczy sobie uzytkownik.



6.2.6. Wybieranie obiektow tego samego typu

Dia implementuje rézne triki umozliwiajgce wyboér obiektow wskazanego
typu.

Oznacza to, na przyktad, ze jesli uzytkownik chce wybrac obiekty
spetniajgce to samo kryterium przynaleznosci do typu (wszystkie
prostokaty, linie lub wiasne ksztalty), mozna to uczyni¢ wybierajgc obiekt
zadanego typu i klikajgc w gtdwnym menu podrecznym, opcje Wybierz-
>Ten sam typ.

Obiekty tego samego typu co wybrany zostang automatycznie
zaznaczone. W sktad zaznaczenia beda wchodzity tylko obiekty obecne
w biezgcej warstwie.
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7.1. Wprowadzenie do wczytywania |
zapisywania

Dia korzysta z modelu zapisu wkorzystywanego przez wiele aplikacji
nabiurkowych: nalezy zapisaC odpowiednio dowolne ptétna, ktére maja
by¢ zachowane do pozniejszego uzycia. Aby zapisac¢ plik nalezy wybrac
opcje Plik->Zapisz z gtdbwnego menu podrecznego. Otwarte zostanie
okno zapisu. Piotno jest zapisywane w formacie XML Dia. Nie jest
dodawane automatycznie zadne rozszerzenie, wiec dobrym pomystem
jest odpowiednie dodanie rozszerzenia '.dia' do wprowadzonej nazwy.

Aby wczyta¢ ptétno z pliku poprzednio zapisanego przez Dia Iub
stworzonego przez inng aplikacje nalezy wybracC opcje Plik->Otworz... z
glbwnego menu podrecznego. WysSwietlone zostanie okno otwierania;
nalezy wybracC plik i klikng¢ przycisk |Otwérz|. Okno otwierania jest
standardowe z wyjatkiem podrecznego menu z napisem Okresl| typ pliku.
Nalezy wybra¢ format otwieranego pliku (Dia XML lub Drawing
Interchange) jesli Dia automatycznie nie wykryje formatu pliku.

Alternatywnga metodg wczytania pliku jest uruchomienie Dia z wiersza
polecen z nazwg poliku podang jako argument.




7.2. Typy plikow

7.2.1. Wilasne pliki formatu Dia
7.2.2. Eksportowanie: Obstuga innych formatéw

Nalezy sie klika stow na temat typow plikow. Zalecana jest ostroznosc
gdyz nie wszystkie typy plikbw mogag by¢ ponownie wczytane do Dia po
ich zapisaniu i wiele obstugiwanych formatéw traci w pewnym stopniu

zapisywanag informacje.



7.2.1. Wtasne pliki formatu Dia

Jedynym gwarantujgcym zachowanie wszystkich informacji formatem jest
Dia XML. Na szczescie rzadko bedzie zachodzita potrzeba zapisu pliku w
stratnym formacie gdyz opcja Plik->Zapisz zawsze tworzy plik w formacie
Dia XML.

Pliki w formacie Dia XML sg automatycznie kompresowane przy uzyciu
programu gzip i zapisywane na dysk. To jest konieczne gdyz, bez
kompresji, nawet proste diagramy bylyby bardzo duze z powodu
przechowywana powielonych informacji. Poniewaz pliki Dia XML sg juz
skompresowane nie nalezy probowac¢ kompresowac ich recznie —to nic
nie da.



7.2.2. Eksportowanie: Obstuga innych
formatow

Dia obstuguje eksportowanie do wielu innych typow plikow takich jak:

o Computer Graphics Metafile

e HPGL
e EPS

e PNG
o SVG

o TeX

e WPG

Dia nie potrafi wczyta¢ plikow w tych formatach. Te
formaty sgq uzyteczne przy diagramach nie wymagajacych
innych aplikacji lub do rozpowszechniania dla
uzytkownikow innych systemOw operacyjnych nie
obstlugiwanych przez Dia.

Aby ustworzyC plik w jednym z tych formatéw, nalezy wybrac Plik-
>0Otworz... z glbwnego menu podrecznego. Nalezy wybrac takze nazwe
oraz zadany format w oknie wynikow zachowujgcym sie podobnie jak
okno zapisu. Odpowiednie rozszerzenie pliku dodawane jest
automatycznie.
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8.1. Dostosowywanie

Program Dia moze byC zmieniany na wiele sposobdw, umozliwiajac
uzytkownikowi dostosowanie go do wiasnych potrzeb.

Aby zmieni¢ preferencje zachowania aplikacji nalezy wybraC File-
>Preferencje... z gtdbwnego paska menu. This opens the Preferences
dialog, shown in

The configurable properties in the User Interface tab are:

e Reset tools after create — If this button is
checked...

e Number of undo levels customizes how
many steps that the undo tool remembers.
Higher numbers let the user go back more
steps to fix an error, but take up more
memory.

e Width controls the width, in pixels, of a new
diagram.

e Height controls the height, in pixels, of a
new diagram.

e Magnify sets a multiplier that controls what
the default zoom level on a new diagram
IS.

e Snap To allows makes objects attract to a
grid created by the program. This makes it
easier for the user to align objects, as



separate objects snap to the same line.

e X Size lets the user set a multiplier which
sets how far the horizontal grid lines are
from eachother.

e Y Size lets the user set a multiplier which
sets how far the vertical grid lines are from
eachother.

e Colour sets the color that the grid lines
display as.

After you have made all the changes you want, click on |OK| to apply the
changes and close the Preferences dialog. To cancel the changes and
return to previous values, click the |Close| button. You may preview the
effect of your changes using the Apply button.
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?.1. Wprowadzenie do warstw

W programie Dia, warstwy sg zarzadzane za pomocg Okna warstw i
wszystkie zwigzane z warstwami operacje mogg byc¢ tam wykonywane.

Zasadniczym celem warstw jest utatwienie grupowania powigzanych
obiektow na diagramie. Umozliwiajg one oddzielenie réznych czesSci
diagramu w sposob w jaki zyczy sobie tego uzytkownik oraz wysSwietlenie
tylko niektorych jego czesci, podczas gdy inne elementy zostang ukryte
w trakcie eksportowania lub wydruku diagramu.

Dowolna operacja ktorg uzytkownik chce przeprowadzi¢ na obiektach
wewnatrz warstwy jest mozliwa dzieki Podrecznemu Menu. Mozna tam
wybrac rodzaj operaciji, ktore zostnie przeprowadzona na warstwie.

& Note
Wybierane moga byc¢ tylko obiekty obecne w biezgcej warstwie. Jesli obiekt nie powinien
zosta¢ wybrany, nalezy zaznaczy¢ czy umieszczony jest on w biezacej warstwie czy tez w
innej.
Domyslinie kazdy nowy diagram tworzony jest z domyslng warstwag Tfa.
Oczywiscie mozna zmienicC jej nazwe oraz dostosowac jg do wilasnych

potrzeb tak jak w przypadku innych warstwam.

Mozna tworzyc tyle warstw ile jest w danym momencie potrzebne, Dia
umiesci nowg warstwe na wierzchu juz utworzonych warstw. Warstwy
moga by¢ traktowane jako sterta przezroczystych kartek. Oznacza to, ze
mozna zmieni¢ ich kolejnos¢, zdecydowacC czy beda widoczne,
narysowac na nich dowolng liczbe obiektow i tak dale;.

Wszystkie te czynnosci wykonywane sg poprzez okno warstw.



?.2. Podstawy zarzadzania warstwami

?.2.1. Tworzenie nowej warstwy
?.2.2. Wybieranie warstw

?.2.3. Ustawianie kolejnosci warstw
?.2.4. Usuwanie warstw




?.2.1. Tworzenie nowej warstwy

Utworzenie nowej warstwy jest mozliwe poprzez klikniecie przycisku
Nowa warstwa| w lewej dolnej czesci okna. Jako, ze Okno warstw nie
jest specyficzne dla diagramu lecz dla aplikacji, nalezy wybra¢ w ktérym
diagramie ma byC umieszczona nowa warstwa. Aby to zrobi¢, nalezy
wybra¢ w gornej czesci okna warstw diagram, ktory ma otrzymac nowg
warstwe a nastepnie dodac jg do tego diagramu.

Nowo utworzona warstwa zostanie umieszczona na wierzchu stosu i
stanie sie biezacg warstwg wybranego diagramu.

Mozliwe jest nastepnie modyfikowanie dowolnie wybranego nowego
obiektu a takze kopiowanie i wklejanie z innych warstw lub diagramow w
podobny sposob jak przy dziataniach przy diagramie z pojedyncza
warstwa.




?.2.2. Wybieranie warstw

Warstwa zostaje aktywowana po jej wybraniu w Oknie warstw. Dokonuje
sie tego po prostu klikajgc nazwe warstwy w oknie, po czym zostanie ona
podswietlona. Od tej chwili kazda wprowadzona zmiana w diagramie
dotyczy¢ bedzie tylko tej warstwy.

o Note

Mozna wybra¢ w jednym czasie tylko jedng warstwe. Tym sposobem mozna mozna
wykonywac na niej dowolne dziatania bez wprowadzania zmian do innych warstw diagramu.



?.2.3. Ustawianie kolejnosci warstw

Obok przycisku |Nowa warstwa] w dolnej czesci Okna warstw, s3g
umieszczone dwa uzyteczne przyciski umozliwiajgce ustawienie
kolejnosci na stosie kazdej utworzonej warstwy.

Te dwa przyciski sg uzywane do przenoszenia w gore lub w dét warstw w
hierarchii. Przycisk ze strzatkg skierowang do goéry przenosi aktywng
warstwe w gore, zas drugi stuzy do jej obnizania.

Ustalanie kolejnosci warstw moze byC uzyteczne w przypadku ukrywania
niektorych czesci obiektu za innym obiektem.




?.2.4. Usuwanie warstw

Gdy warstwa nie jest juz potrzebna mozna jg usungC. Po kliknieciu
przycisku {Usun warstwe|, usuniete zostang wszystkie obiekty do niej
nalezace. Oczywiscie ta operacja bedzie miata wptyw tylko na aktualnie
wybrang wartstwe.

Wykonywanie tych dziatan jest dobrym sposobem na utrzymanie
diagramu przejrzystym i jasnym w razie potrzeby eksportowania do
innego formatu niz wkasny format programu Dia.

Nalezy zwréci¢ uwage, ze kazdy stworzony diagram musi zawieraC co
najmniej jedng warstwe. Diagram nie zawierajgcy ani jednej powinien byc¢
traktowany jako uszkodzony co z kolei uniemozliwia wyeksportowanie
czy tez zapisanie go do wkasnego formatu Dia.




?.3. Przegladanie warstw

Teraz po zapoznaniu sie z podstawami manipulacji wartstwami mozna
latwiej zrozumie¢ dlaczego warstwy sag tak wydajnymi narzedziami w
trakcie tworzenia diagramu za pomoca Dia.

Zrozumienie czym sg warstwy umozliwi dramatyczne polepszenie jakoSci
oraz efektéw wizualnych tworzonych diagramow.

Na przyktad, wyobrazmy sobie, ze budujemy diagram z wieloma
obiektami, jak obwod elektryczny czy diagram UML. Jesli wszystkie
obiekty zostang umieszczone na jednej wartstwie oznaczajgcej tto, po
chwili otrzymamy szkic, ktérym nie da sie w prosty sposob zarzadzac ani
nic z nim zrobic. Trudno bedzie zmienic w nim cokolwiek, zas
zapamietanie jaki obiekt jest potgczony do jakiego bedzie stratg czasu.
Czasem bedzie ciezko odgadnac, ktory obiekt jest potgczony z ktérym w
miejscu gdzie sa wymieszane wszystkie razem.

Poniewaz Dia jest Budowniczym ustrukturyzowanych diagramow,
wszystkie tworzone za pomocag programu diagramy beda naturalnie
ustrukturyzowane oraz podzielone na wiele matych czesci, ktorymi
mozna zarzgdzaC w sposob fatwiejszy i wydajniejszy niz w przypadku
pojedynczego monolitycznego bloku obiektow.

F Note

Z definicji, diagram powinien by¢ ustrukturyzowany, wiec podzielenie go na kilka logicznych
czesci nie powinno by¢ tak trudne jak to sie wydaje. Do tego celu w pierwszej kolejnosci
powinno sie uzywac warstw. Umozliwiajg odseparowanie kazdej z tych czesci na oddzielne
przezrocze, dzieki czemu manipulowanie nimi w ulubiony sposaéb staje sie prawdziwg
przyjemnoscia.

Po pierwsze, warstwy moga mieC zmieniane nazwy aby okreslic co dana
czes¢ diagramu reprezentuje a takze dajgc mozliwosc szybkiej lokalizacii
warstwy sposrod innych. | najwazniejsze, ze layers moga bycC
wyswietlane lub ukrywane w zaleznosci od tego, ktorg czesc¢ diagramu
uzytkownik chce obejrzec.

Aby zmieni¢ nazwe wartsty nalezy, w dowolnym momencie podczas
tworzenia diagramu, klikng¢ podwaojnie nazwe wartstwy w oknie wartstw.
Zostanie wyswietlone okno Atrybutow wartstwy w ktorym to miejscu
mozna zmieni¢ nazwe warstwy.

Tip



Dobrze jest znalez¢ nazwe okres$lajgca przeznaczenie warstwy, dzieki czemu szybko
mozna zorientowac sie na diagramie co do czego stuzy. W diagramie mozna tworzy¢ wiele
réznych warstw, Dia nie nakfada ograniczen na ich ilos¢, wiec mozna dopasowac hierarhie
warstw spetniajacych indywidualne potrzeby.

Ikona okal po lewej stronie nazwy wartstwy przeznaczona jest do
ukrywania lub wyswietlania odpowiedniej warstwy. Jesli z dowolnego
powodu uzytkownik zdecyduje, ze dana warstwa nie powinna bycC
wyswietlana, po prostu wystarczy klikng¢ |ikone oka| oraz warstwa ze
wszystkimi obiektami na niej umieszczonymi zniknie z rysunku.

WysSwietlanie tylko niektorych warstw jest naprawde uzyteczne w
przypadku manipulowania matymi czeSciami diagramu bez zmiany
pozostatych elementow. Mozna takze pracowac w ten sposob jesli ma sie
zamiar wydrukowac diagram na réznych stronach lub przy testowaniu
roznych ustawien, ktére moga mie¢ wplyw na uktad elementu.
Eksperymentowanie z r6znymi ustawieniami warstw moze doprowadzic
do tego, ze diagram bedzie wygladat tadniej i bardziej przejrzyscie.
o Note

W programie Dia, operacje tworzenia i manipulacji Warstwami sg tak czeste jak operacje
rysowania czy tez wybierania obiektéw diagramu. Nalezy zapoznac sie z nimi poniewaz
prawdopodobnie bedg one wykonywane za kazdym razem po utworzeniu howego
diagramu.
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10.1. Licencja

Ten program jest oprogramowaniem wolnodostepnym, moze byc¢
rozpowszechniany zgodnie z zasadami Ogodlnej Publicznej Licencji
GNU w wersji opublikowanej przez Free Software Foundation; zarowno
wersji 2, lub (do wyboru) dowolnej pozniejszej wersiji.

Ten program jest rozpowszechniany z nadzieja, ze bedzie uzyteczny,
jednak BEZ ZADNEJ GWARANCJI, nawet bez zadnej domniemanej
gwarancji wynikajgcej z nabycia lub przydatnosci dla konkretnego celu.
Wiecej szczegotdw mozna znalez¢ w Ogolnej Publicznej Licencji GNU.
Kopia Ogdlnej Licencji Publicznej GNU jest dotgczona jako dodatek do
Podrecznika uzytkownika GNOME. Mozna takze pobrac kopie Ogdlnej
Licencji Publicznej GNU ze strony www Free Software Foundation lub
po napisaniu na adres

Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place - Suite 330
Boston, MA 02111-1307

USA


http://www.fsf.org
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