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Bienvenido	a	la	documentación
de	Chatu	Queens

Este	proyecto	consiste	en	un	juego	de	Damas	desarrollado	en	.NET.

Resumen
El	juego	consta	de	dos	aplicaciones:

La	llamada	Chatu	Queens,	de	la	que	podríamos	decir	que	es	el
juego	en	sí	mismo.	Puede	funcionar	en	multijugador	local	sin
necesidad	de	un	servidor.

La	llamada	Chatu	Server,	que	como	indica	su	nombre,	es	el
servidor	que	se	utiliza	para	poder	jugar	en	línea	entre	varios
clientes.

See	Also
Other	Resources
Historial	de	versiones



Chatu	Queens



Historial	de	versiones

En	esta	sección	se	describen	los	cambios	de	las	diferentes	versiones
de	Chatu	Queens.

Historial	de	cambios
Selecciona	una	versión	para	ver	una	descripción	de	sus	cambios.

Version	1.0.0

Version	2.0.0

Version	2.0.1

See	Also
Other	Resources
Bienvenido	a	la	documentación	de	Chatu	Queens
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Version	1.0.0

La	versión	1.0.0	fue	lanzada	el	22/05/2018.

Cambios	de	esta	versión
Esta	es	la	versión	inicial.

See	Also
Other	Resources
Historial	de	versiones
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Version	2.0.0

La	versión	2.0.0	fue	lanzada	el	25/05/2018.

Cambios	de	esta	versión
Multijugador	en	línea	incluído.

See	Also
Other	Resources
Historial	de	versiones
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Version	2.0.1

La	versión	2.0.1	fue	lanzada	el	26/05/2018.

Cambios	de	esta	versión
La	documentación	incluye	ahora	métodos	y	propiedades
privadas.

See	Also
Other	Resources
Historial	de	versiones
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ChatuQueens	Namespace

Cliente	de	Chatu	Queens.

Classes
	 Class Description

FormElegirModo Formulario	que
permite
configurar	de
forma	básica	una
partida.

FormJuego Presenta	una
formulario	con	un
tablero	y	otros
elementos	que
forman	la	interfaz
de	usuario	de	un
juego	de	damas,
siendo	éste
completamente
funcional.	Maneja
además	la
conexión	con	el
servidor	para
jugar	en	línea
(opcional).

ISynchronizeInvokeExtensions Clase	estática
con	un	método
para	invocar	al
hilo	de	la	IU.



Program Clase	principal
de	la	aplicación.

ServerConnection Gestiona	una
conexión	e
intercambio	de
datos	con	un
servidor.

Enumerations
	 Enumeration Description

FinDePartida Enumerado	con	los	posibles
finales	para	una	partida.

Modo Enumerado	de	los	distintos	modos
de	juego.
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FinDePartida	Enumeration

Enumerado	con	los	posibles	finales	para	una	partida.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Members
	 Member	name Value Description

GANA_BLANCO 0 Gana	el	jugador
blanco.

GANA_NEGRO 1 Gana	el	jugador
negra.

TABLAS 2 Ningún	jugador	gana.

See	Also
Reference
ChatuQueens	Namespace

public	enum	FinDePartida

CopyC# VB C++ F#
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FormElegirModo	Class

Formulario	que	permite	configurar	de	forma	básica	una	partida.

Inheritance	Hierarchy
SystemObject		SystemMarshalByRefObject
				System.ComponentModelComponent
						System.Windows.FormsControl
								System.Windows.FormsScrollableControl
										System.Windows.FormsContainerControl
												System.Windows.FormsForm
														ChatuQueensFormElegirModo

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

The	FormElegirModo	type	exposes	the	following	members.

Constructors
	 Name Description

FormElegirModo Inicializa	una	nueva	instancia
de	la	clase	FormElegirModo.

Top

public	class	FormElegirModo	:	Form

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/e5kfa45b
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/w4302s1f
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/9wbadbce
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/36cd312w
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/7xhk8yhk
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/e7d2a552
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/w4bcxb43


Properties
	 Name Description

Clave Clave	que	ha	introducido	el
usuario	para	el	matchmaking.

IP IP	del	servidor.

ModoElegido Indica	el	modo	de	juego	elegido
por	el	usuario.

Top

Methods
	 Name Description

BtnEmpezar_Click Comprueba	que	se	han
introducido	todos	los	datos
necesarios	y	cierra	el
formulario.

Dispose Clean	up	any	resources
being	used.
(Overrides
FormDispose(Boolean).)

InitializeComponent Required	method	for
Designer	support	-	do	not
modify	the	contents	of	this
method	with	the	code	editor.

Label_Click Selecciona	el
RadioButtom	indicado	en
la	Tag	de	la	Label.

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aw58wzka


Top

Fields
	 Name Description

btnEmpezar

components Required	designer	variable.

lblClave

lblIP

lblLocal

lblLocalDesc

lblOnline

lblOnlineDesc

lblPregunta

radLocal

radOnline

txtClave

txtIP

Top

See	Also
Reference
ChatuQueens	Namespace
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FormElegirModo	Constructor

Inicializa	una	nueva	instancia	de	la	clase	FormElegirModo.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

public	FormElegirModo()

CopyC# VB C++ F#
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FormElegirModo	Properties

The	FormElegirModo	type	exposes	the	following	members.

Properties
	 Name Description

Clave Clave	que	ha	introducido	el
usuario	para	el	matchmaking.

IP IP	del	servidor.

ModoElegido Indica	el	modo	de	juego	elegido
por	el	usuario.

Top

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace
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FormElegirModoClave	Property

Clave	que	ha	introducido	el	usuario	para	el	matchmaking.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	String

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

public	string	Clave	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/s1wwdcbf
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FormElegirModoIP	Property

IP	del	servidor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	String

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

public	string	IP	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/s1wwdcbf
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FormElegirModoModoElegido
Property

Indica	el	modo	de	juego	elegido	por	el	usuario.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Modo

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

public	Modo	ModoElegido	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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FormElegirModo	Methods

The	FormElegirModo	type	exposes	the	following	members.

Methods
	 Name Description

BtnEmpezar_Click Comprueba	que	se	han
introducido	todos	los	datos
necesarios	y	cierra	el
formulario.

Dispose Clean	up	any	resources
being	used.
(Overrides
FormDispose(Boolean).)

InitializeComponent Required	method	for
Designer	support	-	do	not
modify	the	contents	of	this
method	with	the	code	editor.

Label_Click Selecciona	el
RadioButtom	indicado	en
la	Tag	de	la	Label.

Top

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aw58wzka
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FormElegirModoBtnEmpezar_Click
Method

Comprueba	que	se	han	introducido	todos	los	datos	necesarios	y	cierra
el	formulario.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="sender"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormElegirModo.BtnEmpezar_Click(System.Object,System.EventArgs)"]

e
Type:	SystemEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormElegirModo.BtnEmpezar_Click(System.Object,System.EventArgs)"]

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class

private	void	BtnEmpezar_Click(

	 Object	sender,

	 EventArgs	e

)

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/e5kfa45b
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/118wxtk3
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FormElegirModoDispose	Method

Clean	up	any	resources	being	used.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

disposing
Type:	SystemBoolean
true	if	managed	resources	should	be	disposed;	otherwise,	false.

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

protected	override	void	Dispose(

	 bool	disposing

)

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/a28wyd50
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FormElegirModoInitializeComponent
Method

Required	method	for	Designer	support	-	do	not	modify	the	contents	of
this	method	with	the	code	editor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	InitializeComponent()

CopyC# VB C++ F#
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FormElegirModoLabel_Click
Method

Selecciona	el	RadioButtom	indicado	en	la	Tag	de	la	Label.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
Etiqueta	que	produce	el	evento.

e
Type:	SystemEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormElegirModo.Label_Click(System.Object,System.EventArgs)"]

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	Label_Click(

	 Object	sender,

	 EventArgs	e

)

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/e5kfa45b
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/118wxtk3




Chatu	Queens



FormElegirModo	Fields

Fields
	 Name Description

btnEmpezar

components Required	designer	variable.

lblClave

lblIP

lblLocal

lblLocalDesc

lblOnline

lblOnlineDesc

lblPregunta

radLocal

radOnline

txtClave

txtIP

Top

See	Also



Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace
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FormElegirModobtnEmpezar
Field

[Missing	<summary>	documentation	for
"F:ChatuQueens.FormElegirModo.btnEmpezar"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Button

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Button	btnEmpezar

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/031c58k4
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FormElegirModocomponents
Field

Required	designer	variable.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	IContainer

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	IContainer	components

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/z7xdfy67
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FormElegirModolblClave	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormElegirModo.lblClave"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblClave

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/cca0ee09
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FormElegirModolblIP	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormElegirModo.lblIP"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblIP

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/cca0ee09
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FormElegirModolblLocal	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormElegirModo.lblLocal"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblLocal

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/cca0ee09


Chatu	Queens



FormElegirModolblLocalDesc
Field

[Missing	<summary>	documentation	for
"F:ChatuQueens.FormElegirModo.lblLocalDesc"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblLocalDesc

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/cca0ee09
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FormElegirModolblOnline	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormElegirModo.lblOnline"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblOnline

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/cca0ee09
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FormElegirModolblOnlineDesc
Field

[Missing	<summary>	documentation	for
"F:ChatuQueens.FormElegirModo.lblOnlineDesc"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblOnlineDesc

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/cca0ee09
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FormElegirModolblPregunta
Field

[Missing	<summary>	documentation	for
"F:ChatuQueens.FormElegirModo.lblPregunta"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblPregunta

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/cca0ee09
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FormElegirModoradLocal	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormElegirModo.radLocal"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	RadioButton

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	RadioButton	radLocal

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/d5hxcyah
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FormElegirModoradOnline	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormElegirModo.radOnline"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	RadioButton

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	RadioButton	radOnline

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/d5hxcyah
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FormElegirModotxtClave	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormElegirModo.txtClave"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	TextBox

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	TextBox	txtClave

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/48deaakc
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FormElegirModotxtIP	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormElegirModo.txtIP"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	TextBox

See	Also
Reference
FormElegirModo	Class
ChatuQueens	Namespace

private	TextBox	txtIP

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/48deaakc
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FormJuego	Class

Presenta	una	formulario	con	un	tablero	y	otros	elementos	que	forman
la	interfaz	de	usuario	de	un	juego	de	damas,	siendo	éste
completamente	funcional.	Maneja	además	la	conexión	con	el	servidor
para	jugar	en	línea	(opcional).

Inheritance	Hierarchy
SystemObject		SystemMarshalByRefObject
				System.ComponentModelComponent
						System.Windows.FormsControl
								System.Windows.FormsScrollableControl
										System.Windows.FormsContainerControl
												System.Windows.FormsForm
														ChatuQueensFormJuego

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

The	FormJuego	type	exposes	the	following	members.

Constructors
	 Name Description

FormJuego Inicializa	una	nueva	instancia	de	la
clase	FormJuego.

public	class	FormJuego	:	Form

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/e5kfa45b
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/w4302s1f
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/9wbadbce
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/36cd312w
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/7xhk8yhk
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/e7d2a552
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/w4bcxb43


Top

Properties
	 Name Description

Cancelado Indica	si	el	usuario	ha
cancelado	el	emparejamiento.

Clave Obtiene	o	establece	la	clave	de
emparejamiento	de	partida.

IP Obtiene	o	establece	la	IP	del
servidor.

Modo Obtiene	o	establece	el	modo	de
juego.

Servidor Gestiona	la	conexión	y	el
intercambio	de	datos	con	el
servidor.

TiempoRestante Obtiene	o	establece	el	tiempo
restante	para	la	jugada	actual.

Top

Methods
	 Name Description

ActualizarMarcadores Actualiza	los
marcadores	de	ambos
jugadores.

BtnEnviar_OnClick Interpreta	el	comando
'cancel'	o	envía	el
mensaje	al	servidor.	Si



no	hay	conexión,	lo
notifica.

Conectar Intenta	establecer
conexión	con	el	servidor
y	lanza	un	hilo	que
gestiona	los	mensajes
recibidos	por	el	mismo.

Dispose Limpiar	los	recursos	que
se	estén	usando.
(Overrides
FormDispose(Boolean).)

Emparejar Se	comunica	con	el
servidor	hasta	conseguir
un	emparejamiento	o
hasta	que	la	operación
es	cancelada.

Final Finaliza	la	partida,
anuncia	el	ganador	y
pregunta	si	se	desea
comenzar	otra.

IniciarPartida Inicia	una	nueva	partida.

InitializeComponent Método	necesario	para
admitir	el	Diseñador.	No
se	puede	modificar	el
contenido	de	este
método	con	el	editor	de
código.

Marcador_OnResize Ajusta	las	etiquetas	al
nuevo	tamaño	del
marcador.

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aw58wzka


MenuPartida Muestra	un	diálogo	para
configurar	la	próxima
partida.

MostrarTiempo Muestra	el	tiempo
restante	formateado	en
la	etiqueta	lblSegundos.

NuevoMenuItem_Click Muestra	el	menú	para
comenzar	una	nueva
partida.

OnFormClosing Depués	de	pedir
confirmación	al	usuario,
cierra	la	conexión	con	el
servidor	y	fuerza	el	final
del	hilo	antes	de	cerrar
el	formulario.

OnResize Ajusta	los	componentes
al	nuevo	tamaño	del
formulario.

PantallaCompleta Pone	el	formulario	en
modo	pantalla	completa.

PantallaCompletaMenuItem_Click Pone	el	juego	en
pantalla	completa.

PrintMensaje Hace	una	llamada	al
hilo	de	la	IU	para
mostrar	en	el
textChat	el	mensaje
elegido	en	el	color
elegido.

RealizarMovimiento Realiza	un	movimiento,
comprueba	si	la	partida



ha	terminado	(y	cuál	es
el	ganador),	calcula	los
próximos	movimientos
disponibles	y	empieza	la
cuenta	atrás.

Recibir Planteado	para	ser
lanzado	en	un	hilo,
gestiona	los	mensajes
recibidos	del	servidor.

SalirMenuItem_Click Cierra	el	formulario.

Tablero_OnMoverFicha En	modo	LOCAL,
realiza	el	movimiento,
en	ONLINE	lo	envía	al
servidor.

Timer_OnTick Resta	un	segundo	al
tiempo,	lo	muestra	y
acaba	la	partida	si	se
agota.

Ventana Pone	el	formulario	en
modo	ventana.

VentanaMenuItem_Click Pone	el	juego	en	modo
ventana.

Top

Fields
	 Name Description

btnEnviar

components Variable	del



diseñador
necesaria.

grbChat

grbMarcador

grbMarcadorUP

grbTiempo

lblDamas

lblDamasUP

lblFichas

lblFichasUP

lblPuntos

lblPuntosUP

lblSegundos

menuStrip1

mitJuego

mitNuevo

mitPantallaCompleta

mitSalir

mitVentana

opcionesToolStripMenuItem



tablero

tmrTimer

toolStripSeparator

txtChat

txtMensaje

Top

See	Also
Reference
ChatuQueens	Namespace



Chatu	Queens



FormJuego	Constructor

Inicializa	una	nueva	instancia	de	la	clase	FormJuego.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

public	FormJuego()
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Chatu	Queens



FormJuego	Properties

The	FormJuego	type	exposes	the	following	members.

Properties
	 Name Description

Cancelado Indica	si	el	usuario	ha
cancelado	el	emparejamiento.

Clave Obtiene	o	establece	la	clave	de
emparejamiento	de	partida.

IP Obtiene	o	establece	la	IP	del
servidor.

Modo Obtiene	o	establece	el	modo	de
juego.

Servidor Gestiona	la	conexión	y	el
intercambio	de	datos	con	el
servidor.

TiempoRestante Obtiene	o	establece	el	tiempo
restante	para	la	jugada	actual.

Top

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace
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FormJuegoCancelado	Property

Indica	si	el	usuario	ha	cancelado	el	emparejamiento.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	bool	Cancelado	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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FormJuegoClave	Property

Obtiene	o	establece	la	clave	de	emparejamiento	de	partida.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	String

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

public	string	Clave	{	get;	set;	}
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FormJuegoIP	Property

Obtiene	o	establece	la	IP	del	servidor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	String

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

public	string	IP	{	get;	set;	}
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FormJuegoModo	Property

Obtiene	o	establece	el	modo	de	juego.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Modo

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Modo	Modo	{	get;	set;	}
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FormJuegoServidor	Property

Gestiona	la	conexión	y	el	intercambio	de	datos	con	el	servidor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	ServerConnection

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	ServerConnection	Servidor	{	get;	set;	}
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FormJuegoTiempoRestante
Property

Obtiene	o	establece	el	tiempo	restante	para	la	jugada	actual.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Int32

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	int	TiempoRestante	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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FormJuego	Methods

The	FormJuego	type	exposes	the	following	members.

Methods
	 Name Description

ActualizarMarcadores Actualiza	los
marcadores	de	ambos
jugadores.

BtnEnviar_OnClick Interpreta	el	comando
'cancel'	o	envía	el
mensaje	al	servidor.	Si
no	hay	conexión,	lo
notifica.

Conectar Intenta	establecer
conexión	con	el	servidor
y	lanza	un	hilo	que
gestiona	los	mensajes
recibidos	por	el	mismo.

Dispose Limpiar	los	recursos	que
se	estén	usando.
(Overrides
FormDispose(Boolean).)

Emparejar Se	comunica	con	el
servidor	hasta	conseguir
un	emparejamiento	o
hasta	que	la	operación
es	cancelada.

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aw58wzka


Final Finaliza	la	partida,
anuncia	el	ganador	y
pregunta	si	se	desea
comenzar	otra.

IniciarPartida Inicia	una	nueva	partida.

InitializeComponent Método	necesario	para
admitir	el	Diseñador.	No
se	puede	modificar	el
contenido	de	este
método	con	el	editor	de
código.

Marcador_OnResize Ajusta	las	etiquetas	al
nuevo	tamaño	del
marcador.

MenuPartida Muestra	un	diálogo	para
configurar	la	próxima
partida.

MostrarTiempo Muestra	el	tiempo
restante	formateado	en
la	etiqueta	lblSegundos.

NuevoMenuItem_Click Muestra	el	menú	para
comenzar	una	nueva
partida.

OnFormClosing Depués	de	pedir
confirmación	al	usuario,
cierra	la	conexión	con	el
servidor	y	fuerza	el	final
del	hilo	antes	de	cerrar
el	formulario.

OnResize Ajusta	los	componentes



al	nuevo	tamaño	del
formulario.

PantallaCompleta Pone	el	formulario	en
modo	pantalla	completa.

PantallaCompletaMenuItem_Click Pone	el	juego	en
pantalla	completa.

PrintMensaje Hace	una	llamada	al
hilo	de	la	IU	para
mostrar	en	el
textChat	el	mensaje
elegido	en	el	color
elegido.

RealizarMovimiento Realiza	un	movimiento,
comprueba	si	la	partida
ha	terminado	(y	cuál	es
el	ganador),	calcula	los
próximos	movimientos
disponibles	y	empieza	la
cuenta	atrás.

Recibir Planteado	para	ser
lanzado	en	un	hilo,
gestiona	los	mensajes
recibidos	del	servidor.

SalirMenuItem_Click Cierra	el	formulario.

Tablero_OnMoverFicha En	modo	LOCAL,
realiza	el	movimiento,
en	ONLINE	lo	envía	al
servidor.

Timer_OnTick Resta	un	segundo	al
tiempo,	lo	muestra	y



acaba	la	partida	si	se
agota.

Ventana Pone	el	formulario	en
modo	ventana.

VentanaMenuItem_Click Pone	el	juego	en	modo
ventana.

Top

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace
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FormJuegoActualizarMarcadores
Method

Actualiza	los	marcadores	de	ambos	jugadores.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	ActualizarMarcadores()
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FormJuegoBtnEnviar_OnClick
Method

Interpreta	el	comando	'cancel'	o	envía	el	mensaje	al	servidor.	Si	no
hay	conexión,	lo	notifica.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="sender"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.BtnEnviar_OnClick(System.Object,System.EventArgs)"]

e
Type:	SystemEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.BtnEnviar_OnClick(System.Object,System.EventArgs)"]

See	Also
Reference
FormJuego	Class

private	void	BtnEnviar_OnClick(

	 Object	sender,

	 EventArgs	e

)

CopyC# VB C++ F#
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FormJuegoConectar	Method

Intenta	establecer	conexión	con	el	servidor	y	lanza	un	hilo	que
gestiona	los	mensajes	recibidos	por	el	mismo.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

public	void	Conectar()
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FormJuegoDispose	Method

Limpiar	los	recursos	que	se	estén	usando.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

disposing
Type:	SystemBoolean
true	si	los	recursos	administrados	se	deben	desechar;	false	en
caso	contrario.

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

protected	override	void	Dispose(

	 bool	disposing

)
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FormJuegoEmparejar	Method

Se	comunica	con	el	servidor	hasta	conseguir	un	emparejamiento	o
hasta	que	la	operación	es	cancelada.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	Emparejar()
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FormJuegoFinal	Method

Finaliza	la	partida,	anuncia	el	ganador	y	pregunta	si	se	desea
comenzar	otra.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

fdp
Type:	ChatuQueensFinDePartida
Enumerado	que	indica	el	ganador.

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	Final(

	 FinDePartida	fdp

)
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FormJuegoIniciarPartida	Method

Inicia	una	nueva	partida.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	IniciarPartida()
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FormJuegoInitializeComponent
Method

Método	necesario	para	admitir	el	Diseñador.	No	se	puede	modificar	el
contenido	de	este	método	con	el	editor	de	código.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	InitializeComponent()
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FormJuegoMarcador_OnResize
Method

Ajusta	las	etiquetas	al	nuevo	tamaño	del	marcador.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
Marcador	que	produce	el	evento.

e
Type:	SystemEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.Marcador_OnResize(System.Object,System.EventArgs)"]

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	Marcador_OnResize(

	 Object	sender,

	 EventArgs	e

)
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FormJuegoMenuPartida	Method

Muestra	un	diálogo	para	configurar	la	próxima	partida.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

public	void	MenuPartida()

CopyC# VB C++ F#



Chatu	Queens



FormJuegoMostrarTiempo
Method

Muestra	el	tiempo	restante	formateado	en	la	etiqueta	lblSegundos.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

public	void	MostrarTiempo()
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FormJuegoNuevoMenuItem_Click
Method

Muestra	el	menú	para	comenzar	una	nueva	partida.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="sender"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.NuevoMenuItem_Click(System.Object,System.EventArgs)"]

e
Type:	SystemEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.NuevoMenuItem_Click(System.Object,System.EventArgs)"]

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	NuevoMenuItem_Click(

	 Object	sender,

	 EventArgs	e

)
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FormJuegoOnFormClosing
Method

Depués	de	pedir	confirmación	al	usuario,	cierra	la	conexión	con	el
servidor	y	fuerza	el	final	del	hilo	antes	de	cerrar	el	formulario.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="sender"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.OnFormClosing(System.Object,System.Windows.Forms.FormClosingEventArgs)"]

e
Type:	System.Windows.FormsFormClosingEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.OnFormClosing(System.Object,System.Windows.Forms.FormClosingEventArgs)"]

See	Also
Reference
FormJuego	Class

private	void	OnFormClosing(

	 Object	sender,

	 FormClosingEventArgs	e

)
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FormJuegoOnResize	Method

Ajusta	los	componentes	al	nuevo	tamaño	del	formulario.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="sender"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.OnResize(System.Object,System.EventArgs)"]

e
Type:	SystemEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.OnResize(System.Object,System.EventArgs)"]

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	OnResize(

	 Object	sender,

	 EventArgs	e

)
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FormJuegoPantallaCompleta
Method

Pone	el	formulario	en	modo	pantalla	completa.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

public	void	PantallaCompleta()
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FormJuegoPantallaCompletaMenuItem_Click
Method

Pone	el	juego	en	pantalla	completa.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="sender"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.PantallaCompletaMenuItem_Click(System.Object,System.EventArgs)"]

e
Type:	SystemEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.PantallaCompletaMenuItem_Click(System.Object,System.EventArgs)"]

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	PantallaCompletaMenuItem_Click(

	 Object	sender,

	 EventArgs	e

)
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FormJuegoPrintMensaje	Method

Hace	una	llamada	al	hilo	de	la	IU	para	mostrar	en	el	textChat	el
mensaje	elegido	en	el	color	elegido.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

mensaje
Type:	SystemString
Mensaje	a	mostrar.

color
Type:	System.DrawingColor
Color	en	el	que	se	mostrará	el	mensaje.

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

public	void	PrintMensaje(

	 string	mensaje,

	 Color	color

)

CopyC# VB C++ F#
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FormJuegoRealizarMovimiento
Method

Realiza	un	movimiento,	comprueba	si	la	partida	ha	terminado	(y	cuál
es	el	ganador),	calcula	los	próximos	movimientos	disponibles	y
empieza	la	cuenta	atrás.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

mov
Type:	DraughtsMovimiento
Movimiento	a	realizar.

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

public	void	RealizarMovimiento(

	 Movimiento	mov

)
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FormJuegoRecibir	Method

Planteado	para	ser	lanzado	en	un	hilo,	gestiona	los	mensajes
recibidos	del	servidor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	Recibir()
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FormJuegoSalirMenuItem_Click
Method

Cierra	el	formulario.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="sender"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.SalirMenuItem_Click(System.Object,System.EventArgs)"]

e
Type:	SystemEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.SalirMenuItem_Click(System.Object,System.EventArgs)"]

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	SalirMenuItem_Click(

	 Object	sender,

	 EventArgs	e

)
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FormJuegoTablero_OnMoverFicha
Method

En	modo	LOCAL,	realiza	el	movimiento,	en	ONLINE	lo	envía	al
servidor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="sender"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.Tablero_OnMoverFicha(System.Object,Draughts.FichaEventArgs)"]

e
Type:	DraughtsFichaEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.Tablero_OnMoverFicha(System.Object,Draughts.FichaEventArgs)"]

See	Also
Reference
FormJuego	Class

private	void	Tablero_OnMoverFicha(

	 Object	sender,

	 FichaEventArgs	e

)
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FormJuegoTimer_OnTick
Method

Resta	un	segundo	al	tiempo,	lo	muestra	y	acaba	la	partida	si	se	agota.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="sender"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.Timer_OnTick(System.Object,System.EventArgs)"]

e
Type:	SystemEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.Timer_OnTick(System.Object,System.EventArgs)"]

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	Timer_OnTick(

	 Object	sender,

	 EventArgs	e

)
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FormJuegoVentana	Method

Pone	el	formulario	en	modo	ventana.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

public	void	Ventana()
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FormJuegoVentanaMenuItem_Click
Method

Pone	el	juego	en	modo	ventana.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="sender"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.VentanaMenuItem_Click(System.Object,System.EventArgs)"]

e
Type:	SystemEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:ChatuQueens.FormJuego.VentanaMenuItem_Click(System.Object,System.EventArgs)"]

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	void	VentanaMenuItem_Click(

	 Object	sender,

	 EventArgs	e

)
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FormJuego	Fields

Fields
	 Name Description

btnEnviar

components Variable	del
diseñador
necesaria.

grbChat

grbMarcador

grbMarcadorUP

grbTiempo

lblDamas

lblDamasUP

lblFichas

lblFichasUP

lblPuntos

lblPuntosUP

lblSegundos

menuStrip1



mitJuego

mitNuevo

mitPantallaCompleta

mitSalir

mitVentana

opcionesToolStripMenuItem

tablero

tmrTimer

toolStripSeparator

txtChat

txtMensaje

Top

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace
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FormJuegobtnEnviar	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.btnEnviar"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Button

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Button	btnEnviar
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FormJuegocomponents	Field

Variable	del	diseñador	necesaria.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	IContainer

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	IContainer	components

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/z7xdfy67


Chatu	Queens



FormJuegogrbChat	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.grbChat"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	GroupBox

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	GroupBox	grbChat
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FormJuegogrbMarcador	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.grbMarcador"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	GroupBox

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	GroupBox	grbMarcador
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FormJuegogrbMarcadorUP	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.grbMarcadorUP"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	GroupBox

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	GroupBox	grbMarcadorUP
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FormJuegogrbTiempo	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.grbTiempo"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	GroupBox

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	GroupBox	grbTiempo
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FormJuegolblDamas	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.lblDamas"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblDamas
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FormJuegolblDamasUP	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.lblDamasUP"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblDamasUP
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FormJuegolblFichas	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.lblFichas"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblFichas
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FormJuegolblFichasUP	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.lblFichasUP"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblFichasUP
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FormJuegolblPuntos	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.lblPuntos"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblPuntos
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FormJuegolblPuntosUP	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.lblPuntosUP"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblPuntosUP
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FormJuegolblSegundos	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.lblSegundos"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Label

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Label	lblSegundos
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FormJuegomenuStrip1	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.menuStrip1"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	MenuStrip

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	MenuStrip	menuStrip1
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FormJuegomitJuego	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.mitJuego"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	ToolStripMenuItem

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	ToolStripMenuItem	mitJuego
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FormJuegomitNuevo	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.mitNuevo"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	ToolStripMenuItem

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	ToolStripMenuItem	mitNuevo
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FormJuegomitPantallaCompleta
Field

[Missing	<summary>	documentation	for
"F:ChatuQueens.FormJuego.mitPantallaCompleta"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	ToolStripMenuItem

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	ToolStripMenuItem	mitPantallaCompleta
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FormJuegomitSalir	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.mitSalir"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	ToolStripMenuItem

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	ToolStripMenuItem	mitSalir
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FormJuegomitVentana	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.mitVentana"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	ToolStripMenuItem

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	ToolStripMenuItem	mitVentana
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FormJuegoopcionesToolStripMenuItem
Field

[Missing	<summary>	documentation	for
"F:ChatuQueens.FormJuego.opcionesToolStripMenuItem"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	ToolStripMenuItem

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	ToolStripMenuItem	opcionesToolStripMenuItem
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FormJuegotablero	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.tablero"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Tablero

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Tablero	tablero
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FormJuegotmrTimer	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.tmrTimer"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Timer

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Timer	tmrTimer
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FormJuegotoolStripSeparator
Field

[Missing	<summary>	documentation	for
"F:ChatuQueens.FormJuego.toolStripSeparator"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	ToolStripSeparator

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	ToolStripSeparator	toolStripSeparator
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FormJuegotxtChat	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.txtChat"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	RichTextBox

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	RichTextBox	txtChat
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FormJuegotxtMensaje	Field

[Missing	<summary>	documentation	for	"F:ChatuQueens.FormJuego.txtMensaje"]

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	TextBox

See	Also
Reference
FormJuego	Class
ChatuQueens	Namespace

private	TextBox	txtMensaje
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ISynchronizeInvokeExtensions
Class

Clase	estática	con	un	método	para	invocar	al	hilo	de	la	IU.

Inheritance	Hierarchy
SystemObject		ChatuQueensISynchronizeInvokeExtensions

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

The	ISynchronizeInvokeExtensions	type	exposes	the	following
members.

Methods
	 Name Description

InvokeExT Invoca	al	hilo	de	la	IU.

Top

See	Also
Reference
ChatuQueens	Namespace

public	static	class	ISynchronizeInvokeExtensions
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ISynchronizeInvokeExtensions
Methods

The	ISynchronizeInvokeExtensions	type	exposes	the	following
members.

Methods
	 Name Description

InvokeExT Invoca	al	hilo	de	la	IU.

Top

See	Also
Reference
ISynchronizeInvokeExtensions	Class
ChatuQueens	Namespace
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ISynchronizeInvokeExtensionsInvokeEx
Method

Invoca	al	hilo	de	la	IU.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

this
Type:	T
this

action
Type:	SystemActionT
action

Type	Parameters

T
T

Usage	Note
In	Visual	Basic	and	C#,	you	can	call	this	method	as	an	instance

public	static	void	InvokeEx<T>(

	 this	T	this,

	 Action<T>	action

)

where	T	:	ISynchronizeInvoke

CopyC# VB C++ F#
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method	on	any	object	of	type	.	When	you	use	instance	method
syntax	to	call	this	method,	omit	the	first	parameter.	For	more
information,	see	Extension	Methods	(Visual	Basic)	or	Extension
Methods	(C#	Programming	Guide).

See	Also
Reference
ISynchronizeInvokeExtensions	Class
ChatuQueens	Namespace

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/bb384936.aspx
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Modo	Enumeration

Enumerado	de	los	distintos	modos	de	juego.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Members

	 Member
name Value Description

LOCAL 0 Partida	de	dos	jugadores	en
el	mismo	PC.

ONLINE 1 Partida	de	dos	jugadores	en
PCs	diferentes.

See	Also
Reference
ChatuQueens	Namespace

public	enum	Modo
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Program	Class

Clase	principal	de	la	aplicación.

Inheritance	Hierarchy
SystemObject		ChatuQueensProgram

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

The	Program	type	exposes	the	following	members.

Methods
	 Name Description

Main Punto	de	entrada	principal	para	la
aplicación.

Top

See	Also
Reference
ChatuQueens	Namespace

public	static	class	Program
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Program	Methods

The	Program	type	exposes	the	following	members.

Methods
	 Name Description

Main Punto	de	entrada	principal	para	la
aplicación.

Top

See	Also
Reference
Program	Class
ChatuQueens	Namespace
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ProgramMain	Method

Punto	de	entrada	principal	para	la	aplicación.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Program	Class
ChatuQueens	Namespace

public	static	void	Main()
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ServerConnection	Class

Gestiona	una	conexión	e	intercambio	de	datos	con	un	servidor.

Inheritance	Hierarchy
SystemObject		ChatuQueensServerConnection

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

The	ServerConnection	type	exposes	the	following	members.

Constructors
	 Name Description

ServerConnection Inicializa	una	nueva	instancia
de	la	clase
ServerConnection.

Top

Properties
	 Name Description

Activo Obtiene	o	establece	si	el	servidor	está

public	class	ServerConnection
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activo.

Conexion Conexión	con	el	servidor.

Hilo Hilo	que	gestiona	los	mensajes
recibidos	del	servidor.

IP IP	del	servidor.

NStream NetworkStream	para	el	intercambio
de	datos.

Puerto Puerto	de	escucha	del	servidor.

SReader StreamReader	para	leer	mensajes
del	servidor.

SWriter StreamWriter	para	enviar	mensajes
al	servidor.

Top

Methods
	 Name Description

CerrarConexion Cierra	la	conexión	con	el
servidor,	cierra	el	hilo	de
escucha	y	libera	recursos.

Conectar Establece	conexión	con	el
servidor.

Enviar Envía	un	mensaje	al	servidor.

SetIP Establece	la	IP	a	patir	de	una
cadena	de	texto.



Top

See	Also
Reference
ChatuQueens	Namespace
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ServerConnection	Constructor

Inicializa	una	nueva	instancia	de	la	clase	ServerConnection.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

ip
Type:	SystemString
IP	del	servidor.

puerto
Type:	SystemInt32
Puerto	de	escucha	del	servidor.

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace

public	ServerConnection(

	 string	ip,

	 int	puerto

)
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ServerConnection	Properties

The	ServerConnection	type	exposes	the	following	members.

Properties
	 Name Description

Activo Obtiene	o	establece	si	el	servidor	está
activo.

Conexion Conexión	con	el	servidor.

Hilo Hilo	que	gestiona	los	mensajes
recibidos	del	servidor.

IP IP	del	servidor.

NStream NetworkStream	para	el	intercambio
de	datos.

Puerto Puerto	de	escucha	del	servidor.

SReader StreamReader	para	leer	mensajes
del	servidor.

SWriter StreamWriter	para	enviar	mensajes
al	servidor.

Top

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
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ServerConnectionActivo
Property

Obtiene	o	establece	si	el	servidor	está	activo.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace

public	bool	Activo	{	get;	set;	}
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ServerConnectionConexion
Property

Conexión	con	el	servidor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Socket

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace

private	Socket	Conexion	{	get;	set;	}
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ServerConnectionHilo	Property

Hilo	que	gestiona	los	mensajes	recibidos	del	servidor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Thread

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace

public	Thread	Hilo	{	get;	set;	}
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ServerConnectionIP	Property

IP	del	servidor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	IPAddress

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace

public	IPAddress	IP	{	get;	set;	}
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ServerConnectionNStream
Property

NetworkStream	para	el	intercambio	de	datos.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	NetworkStream

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace

private	NetworkStream	NStream	{	get;	set;	}
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ServerConnectionPuerto
Property

Puerto	de	escucha	del	servidor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Int32

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace

public	int	Puerto	{	get;	set;	}
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ServerConnectionSReader
Property

StreamReader	para	leer	mensajes	del	servidor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	StreamReader

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace

public	StreamReader	SReader	{	get;	private	set;	}
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ServerConnectionSWriter
Property

StreamWriter	para	enviar	mensajes	al	servidor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	StreamWriter

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace

private	StreamWriter	SWriter	{	get;	set;	}
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ServerConnection	Methods

The	ServerConnection	type	exposes	the	following	members.

Methods
	 Name Description

CerrarConexion Cierra	la	conexión	con	el
servidor,	cierra	el	hilo	de
escucha	y	libera	recursos.

Conectar Establece	conexión	con	el
servidor.

Enviar Envía	un	mensaje	al	servidor.

SetIP Establece	la	IP	a	patir	de	una
cadena	de	texto.

Top

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace
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ServerConnectionCerrarConexion
Method

Cierra	la	conexión	con	el	servidor,	cierra	el	hilo	de	escucha	y	libera
recursos.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace

public	void	CerrarConexion()

CopyC# VB C++ F#



Chatu	Queens



ServerConnectionConectar
Method

Establece	conexión	con	el	servidor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace

public	void	Conectar()
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ServerConnectionEnviar	Method

Envía	un	mensaje	al	servidor.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

mensaje
Type:	SystemString
Contenido	del	mensaje.

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace

public	void	Enviar(

	 string	mensaje

)
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ServerConnectionSetIP	Method

Establece	la	IP	a	patir	de	una	cadena	de	texto.

Namespace:		ChatuQueens
Assembly:		ChatuQueens	(in	ChatuQueens.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

ip
Type:	SystemString
Cadena	con	la	nueva	IP.

See	Also
Reference
ServerConnection	Class
ChatuQueens	Namespace

public	void	SetIP(

	 string	ip

)
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ChatuServer	Namespace

Servidor	para	el	juego	en	línea.

Classes
	 Class Description

Cliente Esta	clase	representa	un	cliente	del
servidor,	y	proporciona	una	serie	de
métodos	y	propiedades	que	facilitan
trabajar	y	comunicarse	con	el	mismo.

Program Clase	principal	de	la	aplicación.

Servidor Servidor	orientado	a	un	juego	de
damas.



Chatu	Queens



Cliente	Class

Esta	clase	representa	un	cliente	del	servidor,	y	proporciona	una	serie
de	métodos	y	propiedades	que	facilitan	trabajar	y	comunicarse	con	el
mismo.

Inheritance	Hierarchy
SystemObject		ChatuServerCliente

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

The	Cliente	type	exposes	the	following	members.

Constructors
	 Name Description

Cliente Inicializa	una	nueva	instancia	de	la
clase	Cliente.

Top

Properties
	 Name Description

public	class	Cliente
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Activo Obtiene	o	establece	si	el	cliente	está
activo.

Clave Clave	de	emparejamiento.	Se	usa
primero	para	encontrar	pareja	y
después	como	apodo	en	el	chat.	Una
vez	emparejado	el	cliente,	se	puede
cambiar.

ConColor Obtiene	o	establece	si	se	le	deben
enviar	los	códigos	de	color	al	cliente.

Conexion Conexión	con	el	cliente.

Hilo Hilo	de	escucha	del	cliente.

IP Dirección	IP.

NStream

Pareja Cliente	con	el	que	está	emparejado
este.

SReader Obtiene	un	objeto	StreamReader
para	leer	los	mensajes	del	cliente.

SWriter

Top

Methods
	 Name Description

CerrarCnx Cierra	las	conexiones	y	libera
los	recursos	que	utiliza	el
cliente.



Enviar(String) Envía	una	mensaje	de	texto	al
cliente.

Enviar(String,
Color)

Envía	una	mensaje	de	texto	al
cliente	con	un	código	de	color.

EnviarMovimiento Envía	un	movimiento.

Top

See	Also
Reference
ChatuServer	Namespace
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Cliente	Constructor

Inicializa	una	nueva	instancia	de	la	clase	Cliente.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

iP
Type:	SystemString
Dirección	IP.

clave
Type:	SystemString
Clave	de	emparejamiento.

conexion
Type:	System.Net.SocketsSocket
Socket	que	se	comunica	con	el	cliente.

hilo
Type:	System.ThreadingThread
Hilo	que	atiende	al	cliente.

See	Also

public	Cliente(

	 string	iP,

	 string	clave,

	 Socket	conexion,

	 Thread	hilo

)
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Cliente	Properties

The	Cliente	type	exposes	the	following	members.

Properties
	 Name Description

Activo Obtiene	o	establece	si	el	cliente	está
activo.

Clave Clave	de	emparejamiento.	Se	usa
primero	para	encontrar	pareja	y
después	como	apodo	en	el	chat.	Una
vez	emparejado	el	cliente,	se	puede
cambiar.

ConColor Obtiene	o	establece	si	se	le	deben
enviar	los	códigos	de	color	al	cliente.

Conexion Conexión	con	el	cliente.

Hilo Hilo	de	escucha	del	cliente.

IP Dirección	IP.

NStream

Pareja Cliente	con	el	que	está	emparejado
este.

SReader Obtiene	un	objeto	StreamReader
para	leer	los	mensajes	del	cliente.

SWriter



Top

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace
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ClienteActivo	Property

Obtiene	o	establece	si	el	cliente	está	activo.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace

public	bool	Activo	{	get;	set;	}
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ClienteClave	Property

Clave	de	emparejamiento.	Se	usa	primero	para	encontrar	pareja	y
después	como	apodo	en	el	chat.	Una	vez	emparejado	el	cliente,	se
puede	cambiar.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	String

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace

public	string	Clave	{	get;	set;	}
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ClienteConColor	Property

Obtiene	o	establece	si	se	le	deben	enviar	los	códigos	de	color	al
cliente.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace

public	bool	ConColor	{	get;	set;	}
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ClienteConexion	Property

Conexión	con	el	cliente.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Socket

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace

public	Socket	Conexion	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/attbb8f5


Chatu	Queens



ClienteHilo	Property

Hilo	de	escucha	del	cliente.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Thread

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace

public	Thread	Hilo	{	get;	set;	}
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ClienteIP	Property

Dirección	IP.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	String

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace

public	string	IP	{	get;	set;	}
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ClienteNStream	Property

[Missing	<summary>	documentation	for	"P:ChatuServer.Cliente.NStream"]

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	NetworkStream

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace

private	NetworkStream	NStream	{	get;	set;	}
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ClientePareja	Property

Cliente	con	el	que	está	emparejado	este.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Cliente

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace

public	Cliente	Pareja	{	get;	set;	}
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ClienteSReader	Property

Obtiene	un	objeto	StreamReader	para	leer	los	mensajes	del	cliente.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	StreamReader

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace

public	StreamReader	SReader	{	get;	private	set;	}
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ClienteSWriter	Property

[Missing	<summary>	documentation	for	"P:ChatuServer.Cliente.SWriter"]

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	StreamWriter

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace

private	StreamWriter	SWriter	{	get;	set;	}
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Cliente	Methods

The	Cliente	type	exposes	the	following	members.

Methods
	 Name Description

CerrarCnx Cierra	las	conexiones	y	libera
los	recursos	que	utiliza	el
cliente.

Enviar(String) Envía	una	mensaje	de	texto	al
cliente.

Enviar(String,
Color)

Envía	una	mensaje	de	texto	al
cliente	con	un	código	de	color.

EnviarMovimiento Envía	un	movimiento.

Top

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace
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ClienteCerrarCnx	Method

Cierra	las	conexiones	y	libera	los	recursos	que	utiliza	el	cliente.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace

public	void	CerrarCnx()
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ClienteEnviar	Method

Overload	List
	 Name Description

Enviar(String) Envía	una	mensaje	de	texto	al
cliente.

Enviar(String,
Color)

Envía	una	mensaje	de	texto	al
cliente	con	un	código	de	color.

Top

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace



Chatu	Queens



ClienteEnviar	Method	(String)

Envía	una	mensaje	de	texto	al	cliente.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

mensaje
Type:	SystemString
Texto	del	mensaje.

See	Also
Reference
Cliente	Class
Enviar	Overload
ChatuServer	Namespace

public	void	Enviar(

	 string	mensaje

)
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ClienteEnviar	Method	(String,
Color)

Envía	una	mensaje	de	texto	al	cliente	con	un	código	de	color.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

mensaje
Type:	SystemString
Texto	del	mensaje.

color
Type:	System.DrawingColor
Color	del	mensaje.

See	Also
Reference
Cliente	Class
Enviar	Overload
ChatuServer	Namespace

public	void	Enviar(

	 string	mensaje,

	 Color	color

)
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ClienteEnviarMovimiento	Method

Envía	un	movimiento.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

movimiento
Type:	SystemString
Cadena	que	representa	al	movimiento.

See	Also
Reference
Cliente	Class
ChatuServer	Namespace

public	void	EnviarMovimiento(

	 string	movimiento

)
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Program	Class

Clase	principal	de	la	aplicación.

Inheritance	Hierarchy
SystemObject		ChatuServerProgram

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

The	Program	type	exposes	the	following	members.

Constructors
	 Name Description

Program Initializes	a	new	instance	of	the
Program	class

Top

Methods
	 Name Description

Main Punto	de	entrada	principal	para	la
aplicación.

public	class	Program
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Top

See	Also
Reference
ChatuServer	Namespace
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Program	Constructor

Initializes	a	new	instance	of	the	Program	class

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Program	Class
ChatuServer	Namespace

public	Program()
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Program	Methods

The	Program	type	exposes	the	following	members.

Methods
	 Name Description

Main Punto	de	entrada	principal	para	la
aplicación.

Top

See	Also
Reference
Program	Class
ChatuServer	Namespace
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ProgramMain	Method

Punto	de	entrada	principal	para	la	aplicación.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

args
Type:	SystemString
Argumentos	de	llamada	desde	lína	de	comandos.

See	Also
Reference
Program	Class
ChatuServer	Namespace

public	static	void	Main(

	 string[]	args

)
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Servidor	Class

Servidor	orientado	a	un	juego	de	damas.

Inheritance	Hierarchy
SystemObject		ChatuServerServidor

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

The	Servidor	type	exposes	the	following	members.

Constructors
	 Name Description

Servidor

Servidor Inicializa	una	nueva	instancia	de	la
clase	Servidor.

Top

Properties
	 Name Description

public	class	Servidor
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HiloEscucha Hilo	de	escucha	para	nuevas
conexiones.

IP IP	del	servidor.

Lista Lista	de	clientes	actualmente
conectados	al	servidor.

Listener Socket	de	escucha.

Nombre Apodo	del	servidor,	que	precede	a
los	mensajes	de	texto	que	se
envían	manualmente	desde	este.

Puerto Puerto	de	escucha	del	servidor.

Top

Methods
	 Name Description

AtiendeCliente Escucha	y	gestiona
todos	los	mensajes
recibidos	de	un	cliente.

CambiarIP Cambia	la	dirección	del
servidor	e	inicia	de
nuevo	el	puerto	de
escucha.

CerrarServidor Cierra	todas	las
conexiones	e	hilos.

Comando Ejecuta	un	comando	del
servidor.

EsperarPareja Empareja	al	cliente	con



el	primero	que	tenga	la
misma	clave.

Expulsar Cierra	la	conexión	con
un	cliente	y	con	su
pareja.

IniciarListener Establece	el	puerto	de
escucha	y	empieza	a
aceptar	clientes.

ListaCnx Obtiene	una	lista	de	los
usuarios	conectados.

NuevoMensaje Envía	un	mensaje	a	un
cliente	y	a	su	pareja.

NuevoMensajeGenerico Envía	un	mensaje	a
todos	los	clientes.

PedirClave Pide	la	clave	de
emparejamiento	a	un
cliente.

PrintMensaje

ProcesarMensaje Procesa	el	mensaje
recibido	de	un	cliente.

Recibidor Escucha	nuevas
conexiones,	crea	un
objeto	con	sus	datos	y
lanza	un	nuevo	hilo
para	cada	una.

SetIP Establece	la	IP	a	partir
de	una	cadena	de
caracteres.



Top

Fields
	 Name Description

locker Objeto	auxiliar	para	la	coordinación
entre	hilos.

Top

See	Also
Reference
ChatuServer	Namespace
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Servidor	Constructor

Inicializa	una	nueva	instancia	de	la	clase	Servidor.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

ip
Type:	SystemString
IP	del	servidor.

puerto
Type:	SystemInt32
Puerto	de	escucha.

nombre
Type:	SystemString
Nombre	del	servidor.

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

public	Servidor(

	 string	ip,

	 int	puerto,

	 string	nombre

)
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Servidor	Constructor

Initializes	the	static	fields	of	the	Servidor	class

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

static	Servidor()
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Servidor	Properties

The	Servidor	type	exposes	the	following	members.

Properties
	 Name Description

HiloEscucha Hilo	de	escucha	para	nuevas
conexiones.

IP IP	del	servidor.

Lista Lista	de	clientes	actualmente
conectados	al	servidor.

Listener Socket	de	escucha.

Nombre Apodo	del	servidor,	que	precede	a
los	mensajes	de	texto	que	se
envían	manualmente	desde	este.

Puerto Puerto	de	escucha	del	servidor.

Top

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace
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ServidorHiloEscucha	Property

Hilo	de	escucha	para	nuevas	conexiones.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Thread

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

private	Thread	HiloEscucha	{	get;	set;	}
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ServidorIP	Property

IP	del	servidor.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	IPAddress

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

private	IPAddress	IP	{	get;	set;	}
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ServidorLista	Property

Lista	de	clientes	actualmente	conectados	al	servidor.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	ListCliente

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

private	List<Cliente>	Lista	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/6sh2ey19


Chatu	Queens



ServidorListener	Property

Socket	de	escucha.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Socket

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

private	Socket	Listener	{	get;	set;	}
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ServidorNombre	Property

Apodo	del	servidor,	que	precede	a	los	mensajes	de	texto	que	se
envían	manualmente	desde	este.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	String

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

public	string	Nombre	{	get;	set;	}
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ServidorPuerto	Property

Puerto	de	escucha	del	servidor.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Int32

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

private	int	Puerto	{	get;	set;	}
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Servidor	Methods

The	Servidor	type	exposes	the	following	members.

Methods
	 Name Description

AtiendeCliente Escucha	y	gestiona
todos	los	mensajes
recibidos	de	un	cliente.

CambiarIP Cambia	la	dirección	del
servidor	e	inicia	de
nuevo	el	puerto	de
escucha.

CerrarServidor Cierra	todas	las
conexiones	e	hilos.

Comando Ejecuta	un	comando	del
servidor.

EsperarPareja Empareja	al	cliente	con
el	primero	que	tenga	la
misma	clave.

Expulsar Cierra	la	conexión	con
un	cliente	y	con	su
pareja.

IniciarListener Establece	el	puerto	de
escucha	y	empieza	a
aceptar	clientes.



ListaCnx Obtiene	una	lista	de	los
usuarios	conectados.

NuevoMensaje Envía	un	mensaje	a	un
cliente	y	a	su	pareja.

NuevoMensajeGenerico Envía	un	mensaje	a
todos	los	clientes.

PedirClave Pide	la	clave	de
emparejamiento	a	un
cliente.

PrintMensaje

ProcesarMensaje Procesa	el	mensaje
recibido	de	un	cliente.

Recibidor Escucha	nuevas
conexiones,	crea	un
objeto	con	sus	datos	y
lanza	un	nuevo	hilo
para	cada	una.

SetIP Establece	la	IP	a	partir
de	una	cadena	de
caracteres.

Top

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace
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ServidorAtiendeCliente	Method

Escucha	y	gestiona	todos	los	mensajes	recibidos	de	un	cliente.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

ob
Type:	SystemObject
Cliente.

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

private	void	AtiendeCliente(

	 Object	ob

)
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ServidorCambiarIP	Method

Cambia	la	dirección	del	servidor	e	inicia	de	nuevo	el	puerto	de
escucha.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

ip
Type:	SystemString
Nueva	IP.

puerto
Type:	SystemInt32
Nuevo	puerto	de	escucha.

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

public	void	CambiarIP(

	 string	ip,

	 int	puerto

)
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ServidorCerrarServidor	Method

Cierra	todas	las	conexiones	e	hilos.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

public	void	CerrarServidor()
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ServidorComando	Method

Ejecuta	un	comando	del	servidor.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

linea
Type:	SystemString
Comando	a	ejecutar.

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

public	void	Comando(

	 string	linea

)
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ServidorEsperarPareja	Method

Empareja	al	cliente	con	el	primero	que	tenga	la	misma	clave.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

cln
Type:	ChatuServerCliente
Cliente.

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

private	void	EsperarPareja(

	 Cliente	cln

)
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ServidorExpulsar	Method

Cierra	la	conexión	con	un	cliente	y	con	su	pareja.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

nombreip
Type:	SystemString
[Missing	<param	name="nombreip"/>	documentation	for
"M:ChatuServer.Servidor.Expulsar(System.String)"]

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

public	void	Expulsar(

	 string	nombreip

)
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ServidorIniciarListener	Method

Establece	el	puerto	de	escucha	y	empieza	a	aceptar	clientes.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

public	void	IniciarListener()
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ServidorListaCnx	Method

Obtiene	una	lista	de	los	usuarios	conectados.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Return	Value
Type:	String
Cadena	de	texto	con	la	lista.

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

public	string	ListaCnx()
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ServidorNuevoMensaje	Method

Envía	un	mensaje	a	un	cliente	y	a	su	pareja.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

mensaje
Type:	SystemString
Mensaje.

color
Type:	System.DrawingColor
Color.

sender
Type:	ChatuServerCliente
Cliente.

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

public	void	NuevoMensaje(

	 string	mensaje,

	 Color	color,

	 Cliente	sender

)
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ServidorNuevoMensajeGenerico
Method

Envía	un	mensaje	a	todos	los	clientes.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

mensaje
Type:	SystemString
Mensaje.

color
Type:	System.DrawingColor
Color	del	mensaje.

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

public	void	NuevoMensajeGenerico(

	 string	mensaje,

	 Color	color

)
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ServidorPedirClave	Method

Pide	la	clave	de	emparejamiento	a	un	cliente.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

cliente
Type:	ChatuServerCliente
Cliente.

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

private	void	PedirClave(

	 Cliente	cliente

)
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ServidorPrintMensaje	Method

[Missing	<summary>	documentation	for
"M:ChatuServer.Servidor.PrintMensaje(System.String)"]

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

mensaje
Type:	SystemString
[Missing	<param	name="mensaje"/>	documentation	for
"M:ChatuServer.Servidor.PrintMensaje(System.String)"]

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

private	void	PrintMensaje(

	 string	mensaje

)
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ServidorProcesarMensaje
Method

Procesa	el	mensaje	recibido	de	un	cliente.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

cln
Type:	ChatuServerCliente
Cliente	que	lo	envió.

msj
Type:	SystemString
Mensaje.

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

private	void	ProcesarMensaje(

	 Cliente	cln,

	 string	msj

)
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ServidorRecibidor	Method

Escucha	nuevas	conexiones,	crea	un	objeto	con	sus	datos	y	lanza	un
nuevo	hilo	para	cada	una.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

private	void	Recibidor()
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ServidorSetIP	Method

Establece	la	IP	a	partir	de	una	cadena	de	caracteres.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

ip
Type:	SystemString
Nueva	IP.

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

private	void	SetIP(

	 string	ip

)
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Servidor	Fields

Fields
	 Name Description

locker Objeto	auxiliar	para	la	coordinación
entre	hilos.

Top

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace
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Servidorlocker	Field

Objeto	auxiliar	para	la	coordinación	entre	hilos.

Namespace:		ChatuServer
Assembly:		ChatuServer	(in	ChatuServer.exe)	Version:	1.0.0.0
(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Object

See	Also
Reference
Servidor	Class
ChatuServer	Namespace

private	static	readonly	Object	locker
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Draughts	Namespace

Librería	de	elementos	de	la	interfaz.

Classes
	 Class Description

Casilla Elemento	Casilla.	Muestra
una	casilla	con	o	sin	ficha,	que
a	su	vez	puede	tener	o	no
dibujada	una	corona,	como	en
el	juego	de	las	damas.

Coordenada Proporciona	propiedades	y
métodos	para	manejar	la
posición	de	una	casilla	en	un
tablero.

FichaEventArgs Proporciona	datos	para	un
evento	con	una	ficha	o	casilla
implicada.

Movimiento Representa	un	movimiento	de
ficha	en	un	tablero.

Tablero Representa	un	tablero	de	8x8
con	métodos	y	propiedades	que
facilitan	su	uso	para	jugar	a	las
damas.

Delegates
	 Delegate Description



TableroEventoFicha Delegado	para	eventos
relacionados	con	una
casilla/ficha.
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Casilla	Class

Elemento	Casilla.	Muestra	una	casilla	con	o	sin	ficha,	que	a	su	vez
puede	tener	o	no	dibujada	una	corona,	como	en	el	juego	de	las
damas.

Inheritance	Hierarchy
SystemObject		SystemMarshalByRefObject
				System.ComponentModelComponent
						System.Windows.FormsControl
								System.Windows.FormsScrollableControl
										System.Windows.FormsContainerControl
												System.Windows.FormsUserControl
														DraughtsCasilla

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

The	Casilla	type	exposes	the	following	members.

Constructors
	 Name Description

Casilla Inicializa	una	nueva	instancia	de	la
clase	Casilla.

Top

public	class	Casilla	:	UserControl
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Properties
	 Name Description

Coord Obtiene	o	establece	la	coordenada	de
la	casilla.

Dama Obtiene	o	establece	si	la	ficha	de	la
casilla	es	una	dama.

Ficha Obtiene	o	establece	si	hay	una	ficha	en
la	casilla.

Top

Methods
	 Name Description

Dispose Limpiar	los	recursos	que	se	estén
usando.
(Overrides
ContainerControlDispose(Boolean).)

InitializeComponent Método	necesario	para	admitir	el
Diseñador.	No	se	puede	modificar	el
contenido	de	este	método	con	el
editor	de	código.

OnColorChanged Refresca	el	componente	cuando	se
cambia	alguna	propiedad	de	color.

OnPaint Redibuja	la	casilla	cuando	es
necesario.

Top

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/1ekay3aw


Fields
	 Name Description

components Variable	del	diseñador	necesaria.

dama Booleano	que	determina	si	la	ficha
de	la	casilla	es	una	dama.

ficha Booleano	que	determina	si	en	la
casilla	hay	una	ficha.

Top

See	Also
Reference
Draughts	Namespace
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Casilla	Constructor

Inicializa	una	nueva	instancia	de	la	clase	Casilla.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace

public	Casilla()
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Casilla	Properties

The	Casilla	type	exposes	the	following	members.

Properties
	 Name Description

Coord Obtiene	o	establece	la	coordenada	de
la	casilla.

Dama Obtiene	o	establece	si	la	ficha	de	la
casilla	es	una	dama.

Ficha Obtiene	o	establece	si	hay	una	ficha	en
la	casilla.

Top

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace
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CasillaCoord	Property

Obtiene	o	establece	la	coordenada	de	la	casilla.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Coordenada

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace

public	Coordenada	Coord	{	get;	set;	}
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CasillaDama	Property

Obtiene	o	establece	si	la	ficha	de	la	casilla	es	una	dama.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace

public	bool	Dama	{	get;	set;	}
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CasillaFicha	Property

Obtiene	o	establece	si	hay	una	ficha	en	la	casilla.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace

public	bool	Ficha	{	get;	set;	}
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Casilla	Methods

The	Casilla	type	exposes	the	following	members.

Methods
	 Name Description

Dispose Limpiar	los	recursos	que	se	estén
usando.
(Overrides
ContainerControlDispose(Boolean).)

InitializeComponent Método	necesario	para	admitir	el
Diseñador.	No	se	puede	modificar	el
contenido	de	este	método	con	el
editor	de	código.

OnColorChanged Refresca	el	componente	cuando	se
cambia	alguna	propiedad	de	color.

OnPaint Redibuja	la	casilla	cuando	es
necesario.

Top

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/1ekay3aw
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CasillaDispose	Method

Limpiar	los	recursos	que	se	estén	usando.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

disposing
Type:	SystemBoolean
true	si	los	recursos	administrados	se	deben	desechar;	false	en
caso	contrario.

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace

protected	override	void	Dispose(

	 bool	disposing

)
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CasillaInitializeComponent
Method

Método	necesario	para	admitir	el	Diseñador.	No	se	puede	modificar	el
contenido	de	este	método	con	el	editor	de	código.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace

private	void	InitializeComponent()

CopyC# VB C++ F#
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CasillaOnColorChanged	Method

Refresca	el	componente	cuando	se	cambia	alguna	propiedad	de	color.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="sender"/>	documentation	for
"M:Draughts.Casilla.OnColorChanged(System.Object,System.EventArgs)"]

e
Type:	SystemEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:Draughts.Casilla.OnColorChanged(System.Object,System.EventArgs)"]

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace

protected	void	OnColorChanged(

	 Object	sender,

	 EventArgs	e

)
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CasillaOnPaint	Method

Redibuja	la	casilla	cuando	es	necesario.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="sender"/>	documentation	for
"M:Draughts.Casilla.OnPaint(System.Object,System.Windows.Forms.PaintEventArgs)"]

e
Type:	System.Windows.FormsPaintEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:Draughts.Casilla.OnPaint(System.Object,System.Windows.Forms.PaintEventArgs)"]

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace

protected	void	OnPaint(

	 Object	sender,

	 PaintEventArgs	e

)
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Casilla	Fields

Fields
	 Name Description

components Variable	del	diseñador	necesaria.

dama Booleano	que	determina	si	la	ficha
de	la	casilla	es	una	dama.

ficha Booleano	que	determina	si	en	la
casilla	hay	una	ficha.

Top

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace
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Casillacomponents	Field

Variable	del	diseñador	necesaria.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	IContainer

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace

private	IContainer	components

CopyC# VB C++ F#
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Casilladama	Field

Booleano	que	determina	si	la	ficha	de	la	casilla	es	una	dama.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace

private	bool	dama

CopyC# VB C++ F#
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Casillaficha	Field

Booleano	que	determina	si	en	la	casilla	hay	una	ficha.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
Casilla	Class
Draughts	Namespace

private	bool	ficha

CopyC# VB C++ F#
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Coordenada	Class

Proporciona	propiedades	y	métodos	para	manejar	la	posición	de	una
casilla	en	un	tablero.

Inheritance	Hierarchy
SystemObject		DraughtsCoordenada

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

The	Coordenada	type	exposes	the	following	members.

Constructors
	 Name Description

Coordenada Crea	una	instancia	de	la
clase	Coordenada.

Coordenada(String) Crea	una	instancia	de	la
clase	Coordenada	a	partir
de	una	cadena	de
caracteres.	Si	la	cadena	no
tiene	el	formato	adecuado,
se	creará	un	objeto	vacío.

Coordenada(Int32, Inicializa	una	instancia	de	la

public	class	Coordenada

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/e5kfa45b


Int32) clase	Coordenada	con	los
valores	especificados.

Top

Properties
	 Name Description

X Obtiene	o	establece	la	columna.

Y Obtiene	o	establece	la	fila.

Top

Methods
	 Name Description

Equals Indica	si	el	objeto	es	idéntico	al
que	se	pasa	como	parámetro.
(Overrides	ObjectEquals(Object).)

Exists Obtiene	un	valor	que	indica	si	la
casilla	está	dentro	del	tablero.

GetHashCode Sirve	como	la	función	hash
predeterminada.
(Overrides	ObjectGetHashCode.)

Invertir Obtiene	la	coordenada	inversa,
en	la	posición	en	la	que	la	vería	el
otro	jugador.

IsBlack Obtiene	un	valor	que	indica	si	la
casilla	en	esta	coordenada	es
negra.

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/bsc2ak47
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/zdee4b3y


IsGoal Obtiene	un	valor	que	indica	si	la
casilla	se	encuentra	en	los	bordes
superior	o	inferior	del	tablero.

ToString Obtiene	una	cadena	que
representa	la	coordenada.
(Overrides	ObjectToString.)

Top

See	Also
Reference
Draughts	Namespace

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/7bxwbwt2
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Coordenada	Constructor

Overload	List
	 Name Description

Coordenada Crea	una	instancia	de	la
clase	Coordenada.

Coordenada(String) Crea	una	instancia	de	la
clase	Coordenada	a	partir
de	una	cadena	de
caracteres.	Si	la	cadena	no
tiene	el	formato	adecuado,
se	creará	un	objeto	vacío.

Coordenada(Int32,
Int32)

Inicializa	una	instancia	de	la
clase	Coordenada	con	los
valores	especificados.

Top

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Draughts	Namespace
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Coordenada	Constructor

Crea	una	instancia	de	la	clase	Coordenada.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Coordenada	Overload
Draughts	Namespace

public	Coordenada()

CopyC# VB C++ F#
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Coordenada	Constructor	(String)

Crea	una	instancia	de	la	clase	Coordenada	a	partir	de	una	cadena	de
caracteres.	Si	la	cadena	no	tiene	el	formato	adecuado,	se	creará	un
objeto	vacío.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

cadena
Type:	SystemString
Cadena	que	representa	al	objeto.

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Coordenada	Overload
Draughts	Namespace

public	Coordenada(

	 string	cadena

)

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/s1wwdcbf


Chatu	Queens



Coordenada	Constructor	(Int32,
Int32)

Inicializa	una	instancia	de	la	clase	Coordenada	con	los	valores
especificados.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

x
Type:	SystemInt32
Columna.

y
Type:	SystemInt32
Fila.

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Coordenada	Overload
Draughts	Namespace

public	Coordenada(

	 int	x,

	 int	y

)

CopyC# VB C++ F#
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Coordenada	Properties

The	Coordenada	type	exposes	the	following	members.

Properties
	 Name Description

X Obtiene	o	establece	la	columna.

Y Obtiene	o	establece	la	fila.

Top

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Draughts	Namespace
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CoordenadaX	Property

Obtiene	o	establece	la	columna.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Int32

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Draughts	Namespace

public	int	X	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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CoordenadaY	Property

Obtiene	o	establece	la	fila.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Int32

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Draughts	Namespace

public	int	Y	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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Coordenada	Methods

The	Coordenada	type	exposes	the	following	members.

Methods
	 Name Description

Equals Indica	si	el	objeto	es	idéntico	al
que	se	pasa	como	parámetro.
(Overrides	ObjectEquals(Object).)

Exists Obtiene	un	valor	que	indica	si	la
casilla	está	dentro	del	tablero.

GetHashCode Sirve	como	la	función	hash
predeterminada.
(Overrides	ObjectGetHashCode.)

Invertir Obtiene	la	coordenada	inversa,
en	la	posición	en	la	que	la	vería	el
otro	jugador.

IsBlack Obtiene	un	valor	que	indica	si	la
casilla	en	esta	coordenada	es
negra.

IsGoal Obtiene	un	valor	que	indica	si	la
casilla	se	encuentra	en	los	bordes
superior	o	inferior	del	tablero.

ToString Obtiene	una	cadena	que
representa	la	coordenada.
(Overrides	ObjectToString.)

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/bsc2ak47
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/zdee4b3y
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/7bxwbwt2


Top

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Draughts	Namespace



Chatu	Queens



CoordenadaEquals	Method

Indica	si	el	objeto	es	idéntico	al	que	se	pasa	como	parámetro.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

obj
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="obj"/>	documentation	for
"M:Draughts.Coordenada.Equals(System.Object)"]

Return	Value
Type:	Boolean
[Missing	<returns>	documentation	for
"M:Draughts.Coordenada.Equals(System.Object)"]

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Draughts	Namespace

public	override	bool	Equals(

	 Object	obj

)

CopyC# VB C++ F#
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CoordenadaExists	Method

Obtiene	un	valor	que	indica	si	la	casilla	está	dentro	del	tablero.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Return	Value
Type:	Boolean
True	si	está	dentro,	false	si	está	fuera.

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Draughts	Namespace

public	bool	Exists()

CopyC# VB C++ F#
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CoordenadaGetHashCode
Method

Sirve	como	la	función	hash	predeterminada.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Return	Value
Type:	Int32
[Missing	<returns>	documentation	for	"M:Draughts.Coordenada.GetHashCode"]

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Draughts	Namespace

public	override	int	GetHashCode()

CopyC# VB C++ F#
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CoordenadaInvertir	Method

Obtiene	la	coordenada	inversa,	en	la	posición	en	la	que	la	vería	el	otro
jugador.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Return	Value
Type:	Coordenada
[Missing	<returns>	documentation	for	"M:Draughts.Coordenada.Invertir"]

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Draughts	Namespace

public	Coordenada	Invertir()

CopyC# VB C++ F#
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CoordenadaIsBlack	Method

Obtiene	un	valor	que	indica	si	la	casilla	en	esta	coordenada	es	negra.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Return	Value
Type:	Boolean
True	si	es	negra,	false	si	es	blanca.

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Draughts	Namespace

public	bool	IsBlack()

CopyC# VB C++ F#
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CoordenadaIsGoal	Method

Obtiene	un	valor	que	indica	si	la	casilla	se	encuentra	en	los	bordes
superior	o	inferior	del	tablero.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Return	Value
Type:	Boolean
True	si	es	está	en	los	bordes,	false	si	no.

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Draughts	Namespace

public	bool	IsGoal()

CopyC# VB C++ F#
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CoordenadaToString	Method

Obtiene	una	cadena	que	representa	la	coordenada.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Return	Value
Type:	String
Cadena	que	representa	a	la	coordenada.

See	Also
Reference
Coordenada	Class
Draughts	Namespace

public	override	string	ToString()

CopyC# VB C++ F#
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FichaEventArgs	Class

Proporciona	datos	para	un	evento	con	una	ficha	o	casilla	implicada.

Inheritance	Hierarchy
SystemObject		SystemEventArgs
				DraughtsFichaEventArgs

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

The	FichaEventArgs	type	exposes	the	following	members.

Constructors
	 Name Description

FichaEventArgs(Coordenada) Inicializa	una
instancia	de	la
clase
FichaEventArgs

con	la	coordenada
especificada.

FichaEventArgs(Movimiento) Inicializa	una
instancia	de	la
clase
FichaEventArgs

public	class	FichaEventArgs	:	EventArgs

CopyC# VB C++ F#
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con	el	movimiento
especificado.

Top

Properties
	 Name Description

Coordenada Obtiene	o	establece	la	coordenada
de	la	casilla	o	ficha	relacionada	con
el	evento.

Movimiento Obtiene	o	establece	el	movimiento
de	ficha	relacionado	con	el	evento.

Top

See	Also
Reference
Draughts	Namespace
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FichaEventArgs	Constructor

Overload	List
	 Name Description

FichaEventArgs(Coordenada) Inicializa	una
instancia	de	la
clase
FichaEventArgs

con	la	coordenada
especificada.

FichaEventArgs(Movimiento) Inicializa	una
instancia	de	la
clase
FichaEventArgs

con	el	movimiento
especificado.

Top

See	Also
Reference
FichaEventArgs	Class
Draughts	Namespace
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FichaEventArgs	Constructor
(Coordenada)

Inicializa	una	instancia	de	la	clase	FichaEventArgs	con	la
coordenada	especificada.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

coordenada
Type:	DraughtsCoordenada
Coordenada	de	la	casilla	o	ficha.

See	Also
Reference
FichaEventArgs	Class
FichaEventArgs	Overload
Draughts	Namespace

public	FichaEventArgs(

	 Coordenada	coordenada

)

CopyC# VB C++ F#
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FichaEventArgs	Constructor
(Movimiento)

Inicializa	una	instancia	de	la	clase	FichaEventArgs	con	el
movimiento	especificado.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

movimiento
Type:	DraughtsMovimiento
Coordenada	de	la	casilla	o	ficha.

See	Also
Reference
FichaEventArgs	Class
FichaEventArgs	Overload
Draughts	Namespace

public	FichaEventArgs(

	 Movimiento	movimiento

)

CopyC# VB C++ F#
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FichaEventArgs	Properties

The	FichaEventArgs	type	exposes	the	following	members.

Properties
	 Name Description

Coordenada Obtiene	o	establece	la	coordenada
de	la	casilla	o	ficha	relacionada	con
el	evento.

Movimiento Obtiene	o	establece	el	movimiento
de	ficha	relacionado	con	el	evento.

Top

See	Also
Reference
FichaEventArgs	Class
Draughts	Namespace
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FichaEventArgsCoordenada
Property

Obtiene	o	establece	la	coordenada	de	la	casilla	o	ficha	relacionada
con	el	evento.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Coordenada

See	Also
Reference
FichaEventArgs	Class
Draughts	Namespace

public	Coordenada	Coordenada	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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FichaEventArgsMovimiento
Property

Obtiene	o	establece	el	movimiento	de	ficha	relacionado	con	el	evento.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Movimiento

See	Also
Reference
FichaEventArgs	Class
Draughts	Namespace

public	Movimiento	Movimiento	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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Movimiento	Class

Representa	un	movimiento	de	ficha	en	un	tablero.

Inheritance	Hierarchy
SystemObject		DraughtsMovimiento

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

The	Movimiento	type	exposes	the	following	members.

Constructors
	 Name Description

Movimiento(String) Inicializa	una	instancia
de	la	clase
Movimiento	a	partir
de	una	cadena	de
caracteres.	Si	la
cadena	no	tiene	el
formato	adecuado,	se
creará	un	objeto	vacío.

Movimiento(Coordenada,
Coordenada,	Boolean,
Boolean)

Inicializa	una	instancia
de	la	clase
Movimiento.

public	class	Movimiento

CopyC# VB C++ F#
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Movimiento(Coordenada,
Coordenada,	Boolean,
Boolean,
ListCoordenada)

Inicializa	una	instancia
de	la	clase
Movimiento.

Top

Properties
	 Name Description

Comidas Lista	de	fichas	eliminadas	al	realizar	el
movimiento.

Dama Obtiene	o	establece	un	valor	que
indica	si	la	ficha	que	realiza	el
movimiento	es	una	dama.

Destino Posición	de	la	ficha	después	del
movimiento.

EsBlanca Obtiene	o	establece	un	valor	que
indica	si	la	ficha	que	realiza	el
movimiento	es	blanca.

Origen Posición	de	la	ficha	antes	del
movimiento.

Top

Methods
	 Name Description

ToString Genera	una	cadena	que	representa	al
objeto.
(Overrides	ObjectToString.)

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/7bxwbwt2


Top

See	Also
Reference
Draughts	Namespace



Chatu	Queens



Movimiento	Constructor

Overload	List
	 Name Description

Movimiento(String) Inicializa	una	instancia
de	la	clase
Movimiento	a	partir
de	una	cadena	de
caracteres.	Si	la
cadena	no	tiene	el
formato	adecuado,	se
creará	un	objeto	vacío.

Movimiento(Coordenada,
Coordenada,	Boolean,
Boolean)

Inicializa	una	instancia
de	la	clase
Movimiento.

Movimiento(Coordenada,
Coordenada,	Boolean,
Boolean,
ListCoordenada)

Inicializa	una	instancia
de	la	clase
Movimiento.

Top

See	Also
Reference
Movimiento	Class
Draughts	Namespace
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Movimiento	Constructor	(String)

Inicializa	una	instancia	de	la	clase	Movimiento	a	partir	de	una
cadena	de	caracteres.	Si	la	cadena	no	tiene	el	formato	adecuado,	se
creará	un	objeto	vacío.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

cadena
Type:	SystemString
Cadena	que	representa	al	objeto.

See	Also
Reference
Movimiento	Class
Movimiento	Overload
Draughts	Namespace

public	Movimiento(

	 string	cadena

)

CopyC# VB C++ F#
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Movimiento	Constructor
(Coordenada,	Coordenada,
Boolean,	Boolean)

Inicializa	una	instancia	de	la	clase	Movimiento.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

origen
Type:	DraughtsCoordenada
Coordenada	original.

destino
Type:	DraughtsCoordenada
Coordenada	final.

esBlanca
Type:	SystemBoolean
Indica	si	la	ficha	es	blanca.

dama
Type:	SystemBoolean

public	Movimiento(

	 Coordenada	origen,

	 Coordenada	destino,

	 bool	esBlanca,

	 bool	dama

)

CopyC# VB C++ F#
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Indica	si	el	movimiento	es	realizado	por	una	dama.

See	Also
Reference
Movimiento	Class
Movimiento	Overload
Draughts	Namespace
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Movimiento	Constructor
(Coordenada,	Coordenada,
Boolean,	Boolean,
ListCoordenada)

Inicializa	una	instancia	de	la	clase	Movimiento.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

origen
Type:	DraughtsCoordenada
Coordenada	original.

destino
Type:	DraughtsCoordenada
Coordenada	final.

esBlanca
Type:	SystemBoolean

public	Movimiento(

	 Coordenada	origen,

	 Coordenada	destino,

	 bool	esBlanca,

	 bool	dama,

	 List<Coordenada>	comidas

)

CopyC# VB C++ F#
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Indica	si	la	ficha	es	blanca.
dama

Type:	SystemBoolean
Indica	si	el	movimiento	es	realizado	por	una	dama.

comidas
Type:	System.Collections.GenericListCoordenada
Lista	de	coordenadas	de	las	fichas	comidas	en	el	movimiento.

See	Also
Reference
Movimiento	Class
Movimiento	Overload
Draughts	Namespace

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/a28wyd50
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/6sh2ey19
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Movimiento	Properties

The	Movimiento	type	exposes	the	following	members.

Properties
	 Name Description

Comidas Lista	de	fichas	eliminadas	al	realizar	el
movimiento.

Dama Obtiene	o	establece	un	valor	que
indica	si	la	ficha	que	realiza	el
movimiento	es	una	dama.

Destino Posición	de	la	ficha	después	del
movimiento.

EsBlanca Obtiene	o	establece	un	valor	que
indica	si	la	ficha	que	realiza	el
movimiento	es	blanca.

Origen Posición	de	la	ficha	antes	del
movimiento.

Top

See	Also
Reference
Movimiento	Class
Draughts	Namespace
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MovimientoComidas	Property

Lista	de	fichas	eliminadas	al	realizar	el	movimiento.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	ListCoordenada

See	Also
Reference
Movimiento	Class
Draughts	Namespace

public	List<Coordenada>	Comidas	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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MovimientoDama	Property

Obtiene	o	establece	un	valor	que	indica	si	la	ficha	que	realiza	el
movimiento	es	una	dama.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
Movimiento	Class
Draughts	Namespace

public	bool	Dama	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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MovimientoDestino	Property

Posición	de	la	ficha	después	del	movimiento.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Coordenada

See	Also
Reference
Movimiento	Class
Draughts	Namespace

public	Coordenada	Destino	{	get;	set;	}
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MovimientoEsBlanca	Property

Obtiene	o	establece	un	valor	que	indica	si	la	ficha	que	realiza	el
movimiento	es	blanca.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
Movimiento	Class
Draughts	Namespace

public	bool	EsBlanca	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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MovimientoOrigen	Property

Posición	de	la	ficha	antes	del	movimiento.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Coordenada

See	Also
Reference
Movimiento	Class
Draughts	Namespace

public	Coordenada	Origen	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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Movimiento	Methods

The	Movimiento	type	exposes	the	following	members.

Methods
	 Name Description

ToString Genera	una	cadena	que	representa	al
objeto.
(Overrides	ObjectToString.)

Top

See	Also
Reference
Movimiento	Class
Draughts	Namespace
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MovimientoToString	Method

Genera	una	cadena	que	representa	al	objeto.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Return	Value
Type:	String
Una	cadena	de	caracteres	que	representa	al	objeto.

See	Also
Reference
Movimiento	Class
Draughts	Namespace

public	override	string	ToString()

CopyC# VB C++ F#
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Tablero	Class

Representa	un	tablero	de	8x8	con	métodos	y	propiedades	que	facilitan
su	uso	para	jugar	a	las	damas.

Inheritance	Hierarchy
SystemObject		SystemMarshalByRefObject
				System.ComponentModelComponent
						System.Windows.FormsControl
								System.Windows.FormsScrollableControl
										System.Windows.FormsContainerControl
												System.Windows.FormsUserControl
														DraughtsTablero

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

The	Tablero	type	exposes	the	following	members.

Constructors
	 Name Description

Tablero Inicializa	una	nueva	instancia	de	la
clase	Tablero.

Top

public	class	Tablero	:	UserControl

CopyC# VB C++ F#
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Properties
	 Name Description

CasillaBlancaColor Obtiene	o	establece	el	color
de	las	casillas	blancas.

CasillaNegraColor Obtiene	o	establece	el	color
de	las	casillas	negras.

Damas Lista	de	las	coordenadas	de
cada	dama.

DisponibleColor Obtiene	o	establece	el	color
de	las	casillas	a	las	que	se
puede	mover	la	ficha
seleccionada.

Disponibles Lista	de	las	coordenadas	de
cada	casilla	disponible.

FichaBlancaColor Obtiene	o	establece	el	color
de	las	fichas	blancas.

FichaNegraColor Obtiene	o	establece	el	color
de	las	fichas	negras.

FichasBlancas Lista	de	las	coordenadas	de
cada	ficha	blanca.

FichasNegras Lista	de	las	coordenadas	de
cada	ficha	negra.

JugadorBlanco Obtiene	o	establece	el
booleano	que	indica	si	el
jugador	maneja	las	fichas
blancas	(true)	o	las	negras



(false).

Seleccionada Coordenada	de	la	ficha
seleccionada.

SeleccionColor Obtiene	o	establece	el	color
de	la	ficha	seleccionada.

TableroInvertido Obtiene	o	establece	el
booleano	que	indica	si	las
coordenadas	de	las	casillas
están	invertidas.

Top

Methods
	 Name Description

ActualizarFichas Actualiza	el	dibujado	de	fichas
según	el	contenido	de	las	listas.

CalcularDisponibles Calcula	qué	movimientos	puede
realizar	una	ficha.

CalcularTodosDisponibles Calcula	todos	los	movimientos
disponibles	para	el	jugador.

Casilla_OnClick Gestiona	los	clicks	sobre	las
casillas.	Si	se	pulsa	sobre	una	de
las	jugadas	legales,	se	lleva	a	cabo.
Si	se	pulsa	sobra	otra	de	las	fichas
del	usuario,	se	selecciona.	Si	se
pulsa	sobre	la	ya	seleccionada	o
sobre	una	casilla	no	seleccionable,
se	deselecciona.

DisponiblesComiendo Obtiene	una	lista	de	los



movimientos	que	puede	realizar	una
ficha	comiendo	de	forma
consecutiva	(recursividad).

DisponiblesVacias Obtiene	una	lista	de	los
movimientos	que	puede	realizar	una
ficha	sin	comer.

Dispose Limpiar	los	recursos	que	se	estén
usando.
(Overrides
ContainerControlDispose(Boolean)

InitializeComponent Método	necesario	para	admitir	el
Diseñador.	No	se	puede	modificar	
contenido	de	este	método	con	el
editor	de	código.

Invertir Invierte	el	tablero.

IsEmpty Indica	si	la	casilla	especificada
existe	y	está	vacía.

Limpiar Elimina	todas	las	fichas	actuales.

OnPaint Redibuja	el	tablero	cuando	es
necesario.

PartidaNueva Elimina	todas	las	fichas	actuales	y
posiciona	las	nuevas	necesarias
para	comenzar	una	partida	nueva.

RealizarMovimiento Lleva	a	cabo	el	movimiento	de	ficha
especificado.

RecalcularDisponibles Calcula	de	nuevo	todas	los
movimientos	disponibles.

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/1ekay3aw


VaciarCasilla Elimina	las	posibles	fichas	que	haya
en	la	casilla	indicada.

Top

Events
	 Name Description

FichaDeseleccionada Se	produce	cuando	una
ficha	es	deseleccionada.

FichaSeleccionada Se	produce	cuando	una
ficha	es	seleccionada.

MoverFicha Se	produce	cuando	se
mueve	una	ficha.

Top

Fields
	 Name Description

casillaBlancaColor Color	de	las	casillas	blancas.

casillaNegraColor Color	de	las	casillas	negras.

casillas Lista	de	casillas	que	forman
el	tablero.

components Variable	del	diseñador
necesaria.

disponibleColor Color	de	las	casillas	a	las	que
se	puede	mover	la	ficha
seleccionada.



fichaBlancaColor Color	de	las	fichas	blancas.

fichaNegraColor Color	de	las	fichas	negras.

jugadorblanco Booleano	que	indica	si	el
jugador	maneja	las	fichas
blancas	(true)	o	las	negras
(false).

seleccionColor Color	de	la	ficha
seleccionada.

tableroInvertido Booleano	que	indica	si	las
coordenadas	de	las	casillas
están	invertidas.

Top

See	Also
Reference
Draughts	Namespace
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Tablero	Constructor

Inicializa	una	nueva	instancia	de	la	clase	Tablero.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	Tablero()

CopyC# VB C++ F#
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Tablero	Properties

The	Tablero	type	exposes	the	following	members.

Properties
	 Name Description

CasillaBlancaColor Obtiene	o	establece	el	color
de	las	casillas	blancas.

CasillaNegraColor Obtiene	o	establece	el	color
de	las	casillas	negras.

Damas Lista	de	las	coordenadas	de
cada	dama.

DisponibleColor Obtiene	o	establece	el	color
de	las	casillas	a	las	que	se
puede	mover	la	ficha
seleccionada.

Disponibles Lista	de	las	coordenadas	de
cada	casilla	disponible.

FichaBlancaColor Obtiene	o	establece	el	color
de	las	fichas	blancas.

FichaNegraColor Obtiene	o	establece	el	color
de	las	fichas	negras.

FichasBlancas Lista	de	las	coordenadas	de
cada	ficha	blanca.

FichasNegras Lista	de	las	coordenadas	de



cada	ficha	negra.

JugadorBlanco Obtiene	o	establece	el
booleano	que	indica	si	el
jugador	maneja	las	fichas
blancas	(true)	o	las	negras
(false).

Seleccionada Coordenada	de	la	ficha
seleccionada.

SeleccionColor Obtiene	o	establece	el	color
de	la	ficha	seleccionada.

TableroInvertido Obtiene	o	establece	el
booleano	que	indica	si	las
coordenadas	de	las	casillas
están	invertidas.

Top

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace
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TableroCasillaBlancaColor
Property

Obtiene	o	establece	el	color	de	las	casillas	blancas.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Color

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	Color	CasillaBlancaColor	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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TableroCasillaNegraColor
Property

Obtiene	o	establece	el	color	de	las	casillas	negras.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Color

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	Color	CasillaNegraColor	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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TableroDamas	Property

Lista	de	las	coordenadas	de	cada	dama.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	ListCoordenada

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	List<Coordenada>	Damas	{	get;	private	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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TableroDisponibleColor	Property

Obtiene	o	establece	el	color	de	las	casillas	a	las	que	se	puede	mover
la	ficha	seleccionada.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Color

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	Color	DisponibleColor	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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TableroDisponibles	Property

Lista	de	las	coordenadas	de	cada	casilla	disponible.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	ListMovimiento

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	List<Movimiento>	Disponibles	{	get;	private	

CopyC# VB C++ F#
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TableroFichaBlancaColor
Property

Obtiene	o	establece	el	color	de	las	fichas	blancas.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Color

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	Color	FichaBlancaColor	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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TableroFichaNegraColor
Property

Obtiene	o	establece	el	color	de	las	fichas	negras.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Color

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	Color	FichaNegraColor	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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TableroFichasBlancas	Property

Lista	de	las	coordenadas	de	cada	ficha	blanca.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	ListCoordenada

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	List<Coordenada>	FichasBlancas	{	get;	private

CopyC# VB C++ F#
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TableroFichasNegras	Property

Lista	de	las	coordenadas	de	cada	ficha	negra.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	ListCoordenada

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	List<Coordenada>	FichasNegras	{	get;	private

CopyC# VB C++ F#
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TableroJugadorBlanco	Property

Obtiene	o	establece	el	booleano	que	indica	si	el	jugador	maneja	las
fichas	blancas	(true)	o	las	negras	(false).

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	bool	JugadorBlanco	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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TableroSeleccionada	Property

Coordenada	de	la	ficha	seleccionada.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Coordenada

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	Coordenada	Seleccionada	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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TableroSeleccionColor	Property

Obtiene	o	establece	el	color	de	la	ficha	seleccionada.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Color

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	Color	SeleccionColor	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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TableroTableroInvertido	Property

Obtiene	o	establece	el	booleano	que	indica	si	las	coordenadas	de	las
casillas	están	invertidas.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Property	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	bool	TableroInvertido	{	get;	set;	}

CopyC# VB C++ F#
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Tablero	Methods

The	Tablero	type	exposes	the	following	members.

Methods
	 Name Description

ActualizarFichas Actualiza	el	dibujado	de	fichas
según	el	contenido	de	las	listas.

CalcularDisponibles Calcula	qué	movimientos	puede
realizar	una	ficha.

CalcularTodosDisponibles Calcula	todos	los	movimientos
disponibles	para	el	jugador.

Casilla_OnClick Gestiona	los	clicks	sobre	las
casillas.	Si	se	pulsa	sobre	una	de
las	jugadas	legales,	se	lleva	a	cabo.
Si	se	pulsa	sobra	otra	de	las	fichas
del	usuario,	se	selecciona.	Si	se
pulsa	sobre	la	ya	seleccionada	o
sobre	una	casilla	no	seleccionable,
se	deselecciona.

DisponiblesComiendo Obtiene	una	lista	de	los
movimientos	que	puede	realizar	una
ficha	comiendo	de	forma
consecutiva	(recursividad).

DisponiblesVacias Obtiene	una	lista	de	los
movimientos	que	puede	realizar	una
ficha	sin	comer.



Dispose Limpiar	los	recursos	que	se	estén
usando.
(Overrides
ContainerControlDispose(Boolean)

InitializeComponent Método	necesario	para	admitir	el
Diseñador.	No	se	puede	modificar	
contenido	de	este	método	con	el
editor	de	código.

Invertir Invierte	el	tablero.

IsEmpty Indica	si	la	casilla	especificada
existe	y	está	vacía.

Limpiar Elimina	todas	las	fichas	actuales.

OnPaint Redibuja	el	tablero	cuando	es
necesario.

PartidaNueva Elimina	todas	las	fichas	actuales	y
posiciona	las	nuevas	necesarias
para	comenzar	una	partida	nueva.

RealizarMovimiento Lleva	a	cabo	el	movimiento	de	ficha
especificado.

RecalcularDisponibles Calcula	de	nuevo	todas	los
movimientos	disponibles.

VaciarCasilla Elimina	las	posibles	fichas	que	haya
en	la	casilla	indicada.

Top

See	Also
Reference
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TableroActualizarFichas	Method

Actualiza	el	dibujado	de	fichas	según	el	contenido	de	las	listas.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	void	ActualizarFichas()
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TableroCalcularDisponibles
Method

Calcula	qué	movimientos	puede	realizar	una	ficha.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

ficha
Type:	DraughtsCoordenada
[Missing	<param	name="ficha"/>	documentation	for
"M:Draughts.Tablero.CalcularDisponibles(Draughts.Coordenada)"]

Return	Value
Type:	Boolean
True	si	puede	comer,	false	si	no.

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	bool	CalcularDisponibles(

	 Coordenada	ficha

)

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/a28wyd50


Chatu	Queens



TableroCalcularTodosDisponibles
Method

Calcula	todos	los	movimientos	disponibles	para	el	jugador.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	void	CalcularTodosDisponibles()

CopyC# VB C++ F#
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TableroCasilla_OnClick	Method

Gestiona	los	clicks	sobre	las	casillas.	Si	se	pulsa	sobre	una	de	las
jugadas	legales,	se	lleva	a	cabo.	Si	se	pulsa	sobra	otra	de	las	fichas
del	usuario,	se	selecciona.	Si	se	pulsa	sobre	la	ya	seleccionada	o
sobre	una	casilla	no	seleccionable,	se	deselecciona.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
Casilla	que	produjo	el	evento.

e
Type:	SystemEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:Draughts.Tablero.Casilla_OnClick(System.Object,System.EventArgs)"]

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

private	void	Casilla_OnClick(

	 Object	sender,

	 EventArgs	e

)

CopyC# VB C++ F#
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TableroDisponiblesComiendo
Method

Obtiene	una	lista	de	los	movimientos	que	puede	realizar	una	ficha
comiendo	de	forma	consecutiva	(recursividad).

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

info
Type:	DraughtsMovimiento
Info	sobre	el	movimiento.	Si	el	Destino	existe,	se	calculan	las
comidas	encadenadas	al	movimiento	existente.

Return	Value
Type:	ListMovimiento
Lista	de	movimientos.

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	List<Movimiento>	DisponiblesComiendo(

	 Movimiento	info

)

CopyC# VB C++ F#
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TableroDisponiblesVacias
Method

Obtiene	una	lista	de	los	movimientos	que	puede	realizar	una	ficha	sin
comer.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

origen
Type:	DraughtsCoordenada
Coordenada	de	la	ficha.

esBlanca
Type:	SystemBoolean
Indica	si	la	ficha	es	blanca.

esDama
Type:	SystemBoolean
Indica	si	la	ficha	es	una	dama.

Return	Value
Type:	ListMovimiento
Lista	de	movimientos.

public	List<Movimiento>	DisponiblesVacias(

	 Coordenada	origen,

	 bool	esBlanca,

	 bool	esDama

)

CopyC# VB C++ F#
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TableroDispose	Method

Limpiar	los	recursos	que	se	estén	usando.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

disposing
Type:	SystemBoolean
true	si	los	recursos	administrados	se	deben	desechar;	false	en
caso	contrario.

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

protected	override	void	Dispose(

	 bool	disposing

)
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TableroInitializeComponent
Method

Método	necesario	para	admitir	el	Diseñador.	No	se	puede	modificar	el
contenido	de	este	método	con	el	editor	de	código.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

private	void	InitializeComponent()

CopyC# VB C++ F#
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TableroInvertir	Method

Invierte	el	tablero.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	void	Invertir()
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TableroIsEmpty	Method

Indica	si	la	casilla	especificada	existe	y	está	vacía.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

c
Type:	DraughtsCoordenada
[Missing	<param	name="c"/>	documentation	for
"M:Draughts.Tablero.IsEmpty(Draughts.Coordenada)"]

Return	Value
Type:	Boolean
True	si	está	vacía,	False	si	hay	alguna	ficha.

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	bool	IsEmpty(

	 Coordenada	c

)

CopyC# VB C++ F#
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TableroLimpiar	Method

Elimina	todas	las	fichas	actuales.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	void	Limpiar()
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TableroOnPaint	Method

Redibuja	el	tablero	cuando	es	necesario.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
[Missing	<param	name="sender"/>	documentation	for
"M:Draughts.Tablero.OnPaint(System.Object,System.Windows.Forms.PaintEventArgs)"]

e
Type:	System.Windows.FormsPaintEventArgs
[Missing	<param	name="e"/>	documentation	for
"M:Draughts.Tablero.OnPaint(System.Object,System.Windows.Forms.PaintEventArgs)"]

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

private	void	OnPaint(

	 Object	sender,

	 PaintEventArgs	e

)
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TableroPartidaNueva	Method

Elimina	todas	las	fichas	actuales	y	posiciona	las	nuevas	necesarias
para	comenzar	una	partida	nueva.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

inversionNecesaria	(Optional)
Type:	SystemBoolean
[Missing	<param	name="inversionNecesaria"/>	documentation	for
"M:Draughts.Tablero.PartidaNueva(System.Boolean)"]

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	void	PartidaNueva(

	 bool	inversionNecesaria	=	false

)
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TableroRealizarMovimiento
Method

Lleva	a	cabo	el	movimiento	de	ficha	especificado.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

movimiento
Type:	DraughtsMovimiento
Movimiento	a	realizar.

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	void	RealizarMovimiento(

	 Movimiento	movimiento

)
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TableroRecalcularDisponibles
Method

Calcula	de	nuevo	todas	los	movimientos	disponibles.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	void	RecalcularDisponibles()
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TableroVaciarCasilla	Method

Elimina	las	posibles	fichas	que	haya	en	la	casilla	indicada.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

c
Type:	DraughtsCoordenada
Coordenada	de	la	casilla.

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	void	VaciarCasilla(

	 Coordenada	c

)
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Tablero	Events

The	Tablero	type	exposes	the	following	members.

Events
	 Name Description

FichaDeseleccionada Se	produce	cuando	una
ficha	es	deseleccionada.

FichaSeleccionada Se	produce	cuando	una
ficha	es	seleccionada.

MoverFicha Se	produce	cuando	se
mueve	una	ficha.

Top

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace
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TableroFichaDeseleccionada
Event

Se	produce	cuando	una	ficha	es	deseleccionada.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Value
Type:	DraughtsTableroEventoFicha

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	event	TableroEventoFicha	FichaDeseleccionada

CopyC# VB C++ F#
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TableroFichaSeleccionada	Event

Se	produce	cuando	una	ficha	es	seleccionada.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Value
Type:	DraughtsTableroEventoFicha

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	event	TableroEventoFicha	FichaSeleccionada
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TableroMoverFicha	Event

Se	produce	cuando	se	mueve	una	ficha.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Value
Type:	DraughtsTableroEventoFicha

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

public	event	TableroEventoFicha	MoverFicha
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Tablero	Fields

Fields
	 Name Description

casillaBlancaColor Color	de	las	casillas	blancas.

casillaNegraColor Color	de	las	casillas	negras.

casillas Lista	de	casillas	que	forman
el	tablero.

components Variable	del	diseñador
necesaria.

disponibleColor Color	de	las	casillas	a	las	que
se	puede	mover	la	ficha
seleccionada.

fichaBlancaColor Color	de	las	fichas	blancas.

fichaNegraColor Color	de	las	fichas	negras.

jugadorblanco Booleano	que	indica	si	el
jugador	maneja	las	fichas
blancas	(true)	o	las	negras
(false).

seleccionColor Color	de	la	ficha
seleccionada.

tableroInvertido Booleano	que	indica	si	las
coordenadas	de	las	casillas
están	invertidas.



Top

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace
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TablerocasillaBlancaColor	Field

Color	de	las	casillas	blancas.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Color

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

private	Color	casillaBlancaColor

CopyC# VB C++ F#
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TablerocasillaNegraColor	Field

Color	de	las	casillas	negras.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Color

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

private	Color	casillaNegraColor

CopyC# VB C++ F#

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/14w97wkc


Chatu	Queens



Tablerocasillas	Field

Lista	de	casillas	que	forman	el	tablero.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	ListCasilla

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

private	List<Casilla>	casillas

CopyC# VB C++ F#
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Tablerocomponents	Field

Variable	del	diseñador	necesaria.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	IContainer

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

private	IContainer	components

CopyC# VB C++ F#
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TablerodisponibleColor	Field

Color	de	las	casillas	a	las	que	se	puede	mover	la	ficha	seleccionada.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Color

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

private	Color	disponibleColor

CopyC# VB C++ F#
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TablerofichaBlancaColor	Field

Color	de	las	fichas	blancas.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Color

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

private	Color	fichaBlancaColor

CopyC# VB C++ F#
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TablerofichaNegraColor	Field

Color	de	las	fichas	negras.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Color

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

private	Color	fichaNegraColor

CopyC# VB C++ F#
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Tablerojugadorblanco	Field

Booleano	que	indica	si	el	jugador	maneja	las	fichas	blancas	(true)	o
las	negras	(false).

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

private	bool	jugadorblanco

CopyC# VB C++ F#
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TableroseleccionColor	Field

Color	de	la	ficha	seleccionada.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Color

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

private	Color	seleccionColor
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TablerotableroInvertido	Field

Booleano	que	indica	si	las	coordenadas	de	las	casillas	están
invertidas.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Field	Value
Type:	Boolean

See	Also
Reference
Tablero	Class
Draughts	Namespace

private	bool	tableroInvertido

CopyC# VB C++ F#
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TableroEventoFicha	Delegate

Delegado	para	eventos	relacionados	con	una	casilla/ficha.

Namespace:		Draughts
Assembly:		Draughts	(in	Draughts.dll)	Version:	1.0.0.0	(1.0.0.0)

Syntax

Parameters

sender
Type:	SystemObject
Objeto	tablero	que	llama	al	evento.

e
Type:	DraughtsFichaEventArgs
Objeto	con	información	útil	sobre	la	casilla	y	el	evento.

See	Also
Reference
Draughts	Namespace

public	delegate	void	EventoFicha(

	 Object	sender,

	 FichaEventArgs	e

)

CopyC# VB C++ F#
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