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Sztereoszkopikus 3D

Az NVIDIA szamos megoldast kinal a jatékok és programok sztereoszkopikus
3D-s atalakitasahoz és megjelenitéséhez. Kompatibilis megjelenitd hardverrel a
képek mélysége is érzékelhetové valik. Az NVIDIA két elsddleges technologiat
kinal: a fogyaszt6i sztereoszkopikus 3D-t és a négypufferes sztereoszkopikus

3D-t.



Fogyasztoi sztereoszkopikus 3D

A fogyasztdi sztereoszkopikus 3D az NVIDIA® sztereoszkopikus 3D
illesztoprogram hasznalataval érhet6 el, amely kompatibilis hardverrel hasznalva
szamos Direct3D® alapu jaték teljes képernyds sztereoszkopikus 3D
megjelenitését teszi lehetové. Nincs sziikség mas sztereoszkopikus
illesztoprogramra.

A kovetkez0 szakaszok a fogyasztoi sztereoszkopikus 3D funkcidit és
hasznalatat ismertetik:

m  Sztereoszkopikus 3D beallitdsok megadasa

m A jatékok kompatibilitasanak megtekintése
m A 3D Vision Pro hasznalata (3D Vision Pro hardverkészlettel)



Négypufferes professzionalis sztereoszkopikus 3D

A négypufferes sztereoszkopikus 3D a két szemnek egyedi, mas-mas sz6gbél
szemlélt képet szolgaltat, amihez négy puffert hasznal (bal elsd, jobb els6, bal
hatsd, jobb hatsd) a hagyomanyos két puffer helyett (elsd, hatso).

A négypufferes sztere6 egy négypufferes sztereot hasznal6 OpenGL alkalmazast,
egy 3D sztereoszkopikus szemiiveget/megjelenitot és egy NVIDIA® Quadro®
nagy teljesitmény(i vagy ultranagy teljesitményli megoldast igényel.

A kovetkez6 szakaszok a négypufferes sztereoszkopikus 3D funkcioit és
hasznalatat ismertetik:

m A négypufferes sztereoszkopikus 3D hasznalata

m A 3D Vision Pro hasznalata (3D Vision Pro hardverkészlettel)
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Sztereoszkopikus 3D beallitasok

A Sztereoszkopikus 3D beallitasa lapon engedélyezheti a sztereoszkopikus 3D
modot, beallithatja a 3D mélységet, valaszthat 3D célkeresztet, megtekintheti és
beallithatja a billenty{iparancsokat, futtathatja a beallitas varazslot és kiilénféle
teszteket.

A funkciok hasznalataval kapcsolatos segitségért olvassa el a Hogyan? cimi
részt.

A funkciokkal kapcsolatos referenciaadatokat a Referencia cimii részben talalja.
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Hogyan?

m  Sztereoszkopikus 3D beallitasok engedélyezése

m A sztereoszkopikus 3D célkeresztek hasznalata

m A sztereoszkopikus 3D képek érzékelési képességének ellenGrzése

m  Sztereoszkopikus 3D beallitasok megadasa a megjelenit6hoz

m A sztereoszkopikus 3D mdd tesztelése a rendszeren

n Billenty{iparancsok beallitasa
m A 3D sztereo frissitési gyakorisag megvaltozasanak vezérlése
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Sztereoszkopikus 3D engedélyezése

1.

Az NVIDIA Vezérlgpult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
csoportban valassza a Sztereoszkopikus 3D beallitasa parancsot a
megfeleld lap megnyitasahoz.

Kattintson A Beallitas varazslo futtatasa gombra a varazslo
elinditasahoz, amely 1épésrol 1épésre segit beallitani és tesztelni a
sztereoszkopikus 3D hatasok megjelenitéséhez sziikséges hardvereket.

Erre a lépésre nincs sziikség, ha NVIDIA 3D Vision hardvert hasznal,
és a szoftver telepitését kvet6en mar konfiguralta és tesztelte a
konfiguraciot.

Ha a hardver mar be van allitva, a kdvetkez6 modon engedélyezheti a
sztereoszkopikus 3D modot ezen a lapon:

a. Jeldlje be a Sztereoszkopikus 3D engedélyezése
jel6lonégyzetet.
b. Ha t6bb sztereoszkopikus 3D megjelenit6tipussal rendelkezik,

kattintson a Sztereoszkopikus 3D megjelenito tipusa lista
nyilara, és valassza ki a hasznalni kivant megjelenitot.

C. Ha azt szeretné, hogy a sztereoszkopikus 3D madd csak a jaték
indulasa utan lépjen érvénybe, jeldlje be a Sztereoszkopikus 3D
hatasok elrejtése jel6l6négyzetet.

Ekkor a sztereoszkopikus 3D hatasokat a billentyliparancsok
vagy az NVIDIA infravoros adé gombjanak segitségével
kapcsolhatja be.

A sztereoszkopikus 3D hatasok jaték kdzbeni bekapcsolasahoz
hasznalhat6 alapértelmezett gyorsbillenty(i a [Ctrl+T].

d. Kattintson az Alkalmaz gombra.



Specialis utasitasok Quadro kartyakhoz

Ha a rendszerben nagy teljesitmény{i Quadro kartya van telepitve, a
négypufferes sztereodt le kell tiltani a fogyasztoi sztereoszkopikus 3D
hasznalatahoz. A négypufferes sztereo letiltasahoz tegye a kovetkezdket:

1. Az NVIDIA Vezérlopult navigacios fajan, a 3D beallitasok teriileten
valassza a 3D beallitasok kezelése parancsot a megfeleld lap
megnyitasahoz.

2.  Kattintson a Globalis beallitasok fiilre.

3. A Beallitasok mez6ben kattintson a Sztereo-Engedélyezés parancsra, és
valassza a Ki lehet6séget.

4.  Kattintson az Alkalmaz gombra.

Kapcsolodo témakorok

m  Sztereoszkopikus 3D beallitasa

m  Billentyliparancsok beallitasa

m  Billentyliparancsok.
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A sztereoszkopikus 3D célkeresztek hasznalata

1. Az NVIDIA Vezérl6pult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
csoportban valassza a Sztereoszkopikus 3D beallitasa parancsot a
megfeleld lap megnyitasahoz.

2. Kattintson a 3D célkereszt médositasa gombra a megfelel6
parbeszédpanel megnyitasahoz.

3. A 3D célkereszt modositasa parbeszédpanelen jelolje be a 3D célkereszt
engedélyezése a konfiguralt jatékokhoz jel6l6négyzetet.

4. A Célkereszt kivalasztasa teriileten gorgetéssel keresse meg a hasznalni
kivant célkeresztet, majd kattintson ra.

5. Az Attetsz6ség teriileten hiizza a cstiszkét a kivant attetsz8ségnek
megfelel6 értékig.

Az attetsz6ség mértékét a % mezoben is megadhatja 0%-t6l
(atlatszatlan) 100%-ig (atlatszo).

6.  Kattintson az OK gombra.

7.  Kattintson az Igen gombra a 3D célkereszt alaphelyzetbe allitasa
megerdsit0 parbeszédpanelen.

A célkereszt akkor jelenik meg, amikor a sztereoszkopikus 3D hatasok be
vannak kapcsolva a jatékban. Az 6sszetévesztés elkeriilése érdekében tiltsa le a
jaték altal kinalt célkeresztet.

Kapcsolodo témakorok

m  Sztereoszkopikus 3D beallitasa

m  Billentyliparancsok beallitasa

»  Billentyliparancsok
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A sztereoszkopikus 3D képek érzékelési képességének ellendrzése

1.

Az NVIDIA Vezérlgpult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
csoportban valassza a Sztereoszkopikus 3D beallitasa parancsot a
megfeleld lap megnyitasahoz.

Ha a sztereoszkopikus 3D nincs engedélyezve, jeldlje be a
Sztereoszkopikus 3D engedélyezése jel6l0négyzetet, majd kattintson az
Alkalmaz gombra.

Kattintson a Sztereoszkopikus 3D tesztelése lista nyilara, és valassza az
Orvosi kép teszt futtatasa lehet6séget.

A képerny6n megjelenik az Orvosi tesztkép.
Kovesse a képerny6n megjelen6 utasitasokat.
Ha végzett a kép megtekintésével, nyomja le az ESC billentyfit.

Az Orvosi kép teszt eredményei parbeszédpanel utasitasait kovetve
erdsitse meg, hogy a sztereoszkopikus 3D mod engedélyezhet6-e vagy
sem.

Kapcsolodo témakorok

Sztereoszkopikus 3D bedllitasa
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Sztereoszkopikus 3D beallitasok megadasa a megjelenitohoz

1.

Az NVIDIA Vezérlgpult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
csoportban valassza a Sztereoszkopikus 3D beallitasa parancsot a
megfeleld lap megnyitasahoz.

Ha a sztereoszkopikus 3D nincs engedélyezve, jeldlje be a
Sztereoszkopikus 3D engedélyezése jel610négyzetet.

Allitsa be a Mélység cstiszkat 1igy, hogy az a legkényelmesebb
sztereoszkopikus 3D megjelenitést eredményezze.

A mélység csuiszka hatarozza meg a képernyon lathat6 legkdzelebbi és
legtavolabbi objektum tavolsaganak kiilonbségét.

Kattintson az Alkalmaz gombra.

Jaték kozben egy billenty(iparanccsal vagy az NVIDIA infravéros ado
kerekével is beallithatja a mélységet.

Az alapértelmezett billenty(iparancsok: [Ctrl+F4] a mélység
noveléséhez és [Ctrl+F3] a mélység csokkentéséhez.

Kapcsolodo témakorok

Sztereoszkopikus 3D bedllitasa

Billentyliparancsok beallitasa

Billenty{iparancsok
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A sztereoszkopikus 3D mad tesztelése a rendszeren

1.

Az NVIDIA Vezérlgpult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
csoportban valassza a Sztereoszkopikus 3D beallitasa parancsot a
megfeleld lap megnyitasahoz.

Jeldlje be a Sztereoszkopikus 3D engedélyezése jelol6négyzetet.

Kattintson a Sztereoszkopikus 3D tesztelése gombra a megfeleld
parbeszédpanel megnyitasahoz.

A Megjelenitési beallitasok teriileten allitsa be a felbontas csuszkajat, az
élsimitas szintjét és a frissitési gyakorisagot azokra az értékekre,
amelyeket tesztelni szeretne, majd kattintson az Alkalmaz gombra.

A frissitési gyakorisag csak a képvaltasos sztere6 mod esetében jelenik
meg.

A beallitasokat a teszt kézben is modosithatja.
Kattintson a Tesztalkalmazas inditasa gombra.

A tesztalkalmazas teljes képernyds modban jelenik meg, és mutatja azt
a felbontast és frissitési gyakorisagot, amelyen a teszt fut.

Ha a teszt futasa kozben modositasokat szeretne végezni, nyomja le az
F1 billentytit. Ekkor megjelenik egy menii, amelyen lathatja a frissitési
gyakorisag és a felbontas modositasahoz hasznalhaté gyorsbillentytiket.

A billentyliparancsok segitségével a sztereoszkopikus 3D beallitasokat is
modosithatja, és kitapasztalhatja, hogy hogyan hatnak a beallitasok a
képre.

Ha a parbeszédpanelen tovabbi modositasokat szeretne végezni, az ESC
billentyl{it lenyomva térjen vissza a Sztereoszkopikus 3D beallitasok
tesztelése parbeszédpanelre, végezze el a mdédositasokat, kattintson az
Alkalmaz gombra, majd kattintson a Tesztalkalmazas inditasa gombra.



9.  Ha végzett a teszt futtatasaval, nyomja le az ESC billentyfit, majd
kattintson a Bezaras gombra.

Kapcsolodo témakorok

m  Sztereoszkopikus 3D beallitasa
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Billentyiiparancsok beallitasa

1.

Az NVIDIA Vezérlgpult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
csoportban valassza a Sztereoszkopikus 3D beallitasa parancsot a
megfeleld lap megnyitasahoz.

Kattintson a Billentyliparancsok beallitasa gombra a megfeleld
parbeszédpanel megnyitasahoz.

A parbeszédpanelen a gyakran hasznalt sztereoszkopikus 3D vezérlok
alapértelmezett billenty(iparancsai lathatok, melyeket a jaték kozben
hasznalhat.

Léteznek specialis beallitasok is, melyeket a Jatékon beliili specialis
beallitasok megjelenitése nyilra kattintva tekinthet meg.

Egy adott vezérl6hoz a kovetkezoképpen definialhat sajat
billentylikombinaciot:

a. Kattintson a megfelel6 mezdbe.
b. Nyomja le a hasznalni kivant billentylikombinaciot.
C. Kattintson az OK gombra.

A jatékon beliili specialis beallitasok modositasahoz kattintson a Jatékon
beliili specialis beallitasok engedélyezése jel6l6négyzetre, majd
folytassa a 3. 1épéssel.

Kapcsolodo témakorok

Sztereoszkopikus 3D bedllitasa

Billenty{iparancsok
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3D programok aktiv sztereoszkopikus 3D moddban torténé futtatasakor a
megjelenit6t magasabb frissitési gyakorisagra kell allitani. Ez altalaban
automatikusan megtoérténik egy 3D program elindulasakor, majd a 3D program
bezarasakor a megjelenitd visszavalt a normal frissitési gyakorisagra. A
megjelenitési mod atallitasakor a képerny6 rovid ideig vibral. Ennek a
beallitasnak a segitségével szabalyozhatja, hogy a megjelenitd frissitési
gyakorisaga mikor valtozzon meg.

#MEGJEGYZES: Ez a vezérl6 nincs hatéassal a 3D Vision Discover vagy a
3DTV Play alkalmazasra.

A 3D sztereo frissitési gyakorisag megvaltozasanak vezérlése

1. Az NVIDIA Vezérlopult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
csoportban valassza a Sztereoszkopikus 3D beallitasa parancsot a
megfeleld lap megnyitasahoz.

2. Ha a sztereoszkopikus 3D nincs engedélyezve, jel6lje be a
Sztereoszkopikus 3D engedélyezése jel610négyzetet.

3. Kattintson a Mikor valtson a megjelenité 3D modba lista nyilara, és
valasszon egyet a lehet6ségek koziil:

m  Mindig: Akkor valassza ezt a lehetOséget, ha szeretné elkertilni, hogy
a megjelenitési mod a 3D programok minden megnyitasakor és
bezarasakor megvaltozzon.

A sztere6 3D frissitési gyakorisag mindig be van allitva, akkor is,
amikor nem futnak 3D programok. Igy elkeriilhets, hogy a
megjelenitési mod megvaltozasa és az ezzel jarg vibralas a 3D
programok minden megnyitasakor és bezarasakor.

m  Csak akkor, amikor 3D programok futnak: Akkor valassza ezt a
beallitast, ha azt szeretné, hogy a sztereoszkopikus 3D frissitési
gyakorisag ne legyen mindig beallitva, hanem csak akkor, amikor 3D
program fut.



A megjelenitési mod mindig megvaltozik, amikor egy 3D program
elindul vagy bezarodik (akar teljes képerny6s, akar ablakos
modban). A megjelenitési méd megvaltozasat képernydvibralas
kiséri.

= Csak akkor, amikor teljes képernyos 3D programok futnak:
Akkor valassza ezt a beallitast, ha azt szeretné, hogy a
sztereoszkopikus 3D frissitési gyakorisag ne legyen mindig beallitva,
hanem csak akkor, amikor a 3D program teljes képernyds modban
fut.

A megjelenitési mod mindig megvaltozik, amikor egy 3D program
teljes képerny6s mddban indul el vagy bezarddik. A megjelenitési
mod megvaltozasat képernyOvibralas kiséri. Az ablakos modban
futé 3D programok nem tekinthetok meg sztereoszkopikus 3D
modban.

4.  Ha elkésziilt, kattintson az Alkalmaz gombra.

Kapcsolodo témakorok

m  Sztereoszkopikus 3D beallitasok modositasa
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Referencia
Ez a rész a sztereoszkopikus 3D beallitasok referenciaadatait tartalmazza.

m  Sztereoszkopikus 3D beallitasa

= Billentyliparancsok.
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Sztereoszkopikus 3D beallitasa

Ezen a lapon engedélyezheti és modosithatja a sztereoszkopikus 3D
beallitasokat.

Sztereoszkopikus 3D beallitasok engedélyezése: Valassza ezt a lehetOséget, ha
engedélyezni szeretné a sztereoszkopikus 3D maddot a jatékokhoz, valamint
engedélyezni szeretné a lapon talalhato vezérldket.

x Megjegyzés: A sztereoszkopikus 3D nem engedélyezhetd, ha a valtozé
frissitési gyakorisag engedélyezve van.

Mélység: A mélység csuszka hatarozza meg a képernyon lathato legkdzelebbi és
legtavolabbi objektum tavolsagéanak kiilonbségét. Allitsa be a mélységet tigy,
hogy az a legkényelmesebb sztereoszkopikus 3D megjelenitést eredményezze.
Jaték kozben a mélységet a billentyliparancsokkal is modosithatja.

Sztereoszkopikus 3D megjelenito tipusa: Az elsddleges megjelenitd altal
tamogatott sztereoszkopikus 3D maddot a telepitd varazslo automatikusan észleli
a telepités soran. A varazslo megallapitja, hogy a megjelenit6 alkalmas-e a
sztereoszkopikus 3D megjelenitésre. Ha tobb megjelenit6tipus all rendelkezésre,
a legordiild listabol valassza ki a megjelenitd altal tamogatott modot.

x Megjegyzés 3DTV-s jatékhoz: Ha HDMI 3D TV vagy monitor van
csatlakoztatva, és a rendszer rendelkezik engedéllyel a 3DTV-s
lejartszashoz, akkor a legordiild lista a kovetkezo6 két lehetdséget
tartalmazza:

m  3DTV-s lejatszas: Ez az alapértelmezett beallitas a HDMI 3D TV-khez, és
a legtobb esetben nem kell mddositani.

=  HDMI sakktabla: (Tapasztalt felhasznalok) Ha a TV-je tamogatja a
sakktabla formatumot a sztereoszkopikus 3D-hez, valassza ezt a beallitast,
ha szeretné kihasznalni ennek a formatumnak a képességeit, példaul a 60
Hz-en 1080p-ig terjed6 3D felbontas tamogatasat. Ha ezt a beallitast
valasztja, akkor a sztereoszkopikus 3D tartalom lejatszdsa elétt a TV-t is
konfiguralnia kell manudlisan a sakktabla formdatum elfogaddsahoz.

3D célkereszt modositasa: A 16v6ldozos (FPS) jatékokban sztereoszkopikus 3D
modban a célkereszt rendszerint képernyémélységben jelenik meg, ami
megneheziti a célzast. Az NVIDIA bizonyos FPS jatékokhoz olyan konfiguraciot



készitett, amely a jaték kézben a célkeresztet a megfeleld mélységbe helyezi,
anélkiil, hogy a felhasznalonak ezt konfiguralnia kellene. Mas FPS jatékokhoz az
NVIDIA olyan 3D célkereszteket biztosit, amelyek pontosan a célobjektumon
jelennek meg. Valaszthat ezek koziil a célkeresztek koziil, és az attetszOséget is
beallithatja. A célkereszt akkor jelenik meg, amikor a sztereoszkopikus 3D be
van kapcsolva a jatékban. Az dsszetévesztés elkeriilése érdekében tiltsa le a jaték
altal kinalt célkeresztet.

Billentytiparancsok beallitasa: A billenty{iparancsok olyan gyorsbillentytik,
amelyekkel jaték kdzben modosithatdk a sztereoszkopikus 3D beallitasok. A
billentyliparancsokat modosithatja, vagy visszaallithatja az eredeti gyari
beallitasok szerint.

Sztereoszkopikus 3D hatasok elrejtése a jaték elindulasakor: Normal esetben
a sztereoszkopikus 3D mdd azonnal bekapcsol a jatékok indulasakor. Akkor
jeldlje be ezt a négyzetet, ha a sztereoszkopikus 3D modot billentyliparancsokkal
szeretné bekapcsolni bizonyos id6vel a jaték elindulasa utan. Erre példaul akkor
lehet sziikség, ha a jaték meniijét és beallitasi képernydit a sztereoszkopikus 3D
mod nélkiil szeretné megtekinteni. Ez a bedllitds csak Quadro professzionalis
sztereo esetén érheto el.

Mikor valtson a megjelenité 3D médba: 3D programok aktiv sztereoszkopikus
3D modban torténd futtatasakor a megjelenitot magasabb frissitési gyakorisagra
kell allitani. Ez altalaban automatikusan megtorténik egy 3D program
elindulasakor, majd a 3D program bezarasakor a megjelenit6 visszavalt a normal
frissitési gyakorisagra. A megjelenitési mod atallitasakor a képernyd rovid ideig
vibral. Ennek a beallitasnak a segitségével szabalyozhatja, hogy a megjelenit6
frissitési gyakorisaga mikor valtozzon meg.

= Megjegyzés: Ez a vezérld nem érhet6 el HDMI 3D megjelenitok, passziv 3D
technologiat hasznalé 3D megjelenit6k, valamint Windows 8 és tijjabb Microsoft
Windows operacios rendszerek esetében.

= Mindig: A magasabb sztere6 3D frissitési gyakorisag mindig be van
allitva, akkor is, amikor nem futnak 3D programok. Igy elkeriilhetd,
hogy a megjelenitési mod a 3D programok minden megnyitasakor és
bezarasakor megvaltozzon.

m  Csak akkor, amikor 3D programok futnak: A megjelenitési mod
mindig megvaltozik, amikor egy 3D program elindul vagy bezarodik



(akar teljes képerny0s, akar ablakos modban).

m  Csak akkor, amikor teljes képernyos 3D programok futnak: A
megjelenitési mod mindig megvaltozik, amikor egy 3D program
teljes képernyds modban indul el. Ilyen beallitas mellett az ablakos
3D jatékok nem jatszhatok sztereoszkopikus 3D modban.

Sztereoszkopikus 3D tesztelése: Ez a parancs elindit egy tesztalkalmazast,
amellyel ellenorizheti, hogy a sztereoszkopikus 3D hogyan fog megjelenni a
rendszeren, és meghatarozhatja azokat a megjelenitdbeallitasokat, amelyek a
legjobb sztereoszkopikus 3D hatast eredményezik. Ez a gomb akkor jelenik meg,
amikor a sztereoszkopikus 3D engedélyezve van. Kattintson a nyilra a kévetkezd
lehet6ségek eléréséhez:

A Beallitas varazslo futtatasa: A varazsldval beallithatja a
sztereoszkopikus 3D hardvereket és szoftvereket. Ez a bedllitas nem érhet6
el, ha az OpenGL sztereo engedélyezve van, vagy ha a 3D megjelenitétipus
passziv 3D technoldgiat hasznal.

Orvosi kép teszt futtatasa: Az Orvosi kép teszt segitségével
megallapithatja, hogy jol latja-e a sztereoszkopikus 3D képeket. A teszt a
telepitd varazslo futtatasa soran indul el. Azonban javasoljuk, hogy minden
Uj felhasznalo futtassa az Orvosi kép tesztet, miel6tt sztereoszkopikus 3D
modban jatszana. Ez a lehet6ség nem jelenik meg, ha a 3D
megjelenitotipus passziv 3D technoldgiat haszndl.

Kapcsolodo témakorok

Sztereoszkopikus 3D beallitasok engedélyezése

A sztereoszkopikus 3D célkeresztek hasznalata

A sztereoszkopikus 3D képek érzékelési képességének ellendrzése

Sztereoszkopikus 3D beallitasok megadasa a megjelenit6hoz

A sztereoszkopikus 3D mod tesztelése a rendszeren




m  Billenty{iparancsok beallitasa
m  Billentyliparancsok
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Billentytiparancsok

A Billentyiiparancsok beallitasa parbeszédpanelen lathatok azok a
billentyliparancsok, amelyeket a sztereoszkopikus 3D mdd vezérléséhez
hasznalhat jaték kdzben. A lapon testre is szabhatja a billenty(iparancsokat. A
parbeszédpanel két részre van osztva: alapvetd sztereoszkopikus 3D beallitasok
és jatékon beliili specialis beallitasok.

Az egyes beallitasok alapvet6 ismertetését is elolvashatja, ha a parbeszédpanelen
az egérmutat6ot a megfelelo szoveg folé huzza.



Alapvet6 beallitasok

Sztereoszkopikus 3D hatasok megjelenitése vagy elrejtése (Alapértelmezés:
[Ctrl+T]): Ezzel a billentyliparanccsal be- és kikapcsolhatja a sztereoszkopikus
3D madot jaték kézben. A beallitast a program nem menti.

Mélység novelése (Alapértelmezés: [Ctrl+F4]): Noveli a jaték legkdzelebbi és
legtavolabbi objektuma kozt érzékelhetd tavolsagot. Ennek a
billenty{iparancsnak ugyanaz a hatasa, mint ha a mélység cstiszkat jobbra hizna,
és minden jaték esetében automatikusan mentddik.

Mélység csokkentése (Alapértelmezés: [Ctrl+F3]): Csokkenti a jaték
legk6zelebbi és legtavolabbi objektuma kozt érzékelhet6 tavolsagot. Ennek a
billenty{iparancsnak ugyanaz a hatasa, mint ha a mélység csuszkat balra huzna,
és minden jaték esetében automatikusan mentddik.

3D célkereszt megjelenitése vagy elrejtése (Alapértelmezés: [Ctrl+F12]): Be-
vagy kikapcsolja az NVIDIA 3D célkeresztet.

Jatékon beliili kompatibilitas megjelenitése vagy elrejtése (Alapértelmezés:
[Ctrl+Alt+Ins]): Ezzel a billenty(iparanccsal megjelenitheti vagy elrejtheti a
jatékon beiil azt a réteget, amely a jaték sztereoszkopikus 3D kompatibilitasarol
tartalmaz informaciokat.



Jatékon beliili specialis beallitasok

Az NVIDIA altal biztositott beallitasok minden jatékhoz optimalis
sztereoszkopikus 3D hatast nyujtanak, és nem igényelnek tovabbi korrekciot. A
kovetkezd billentyliparancsok hasznalata csak olyan személyeknek ajanlott, akik
jol ismerik a sztereoszkopikus 3D képek létrehozasahoz hasznalt bonyolult
paramétereket.

3D kompatibilitas mod atvaltasa (Alapértelmezés: [Ctrl+Alt+F11]): Be- vagy
kikapcsolja a 3D kompatibilitas modot.

Konvergencia novelése (Alapértelmezés: [Ctrl+F6]): Az objektumokat kozeliti
a felhasznalohoz.

Konvergencia csokkentése (Alapértelmezés: [Ctrl+F5]): Az objektumokat
tavolitja a felhasznal6tol.

Latotér-korrekcio valtasa (Alapértelmezés: [Ctrl+F11]): Harom beallitas kozt
valtogat: kikapcsolva, nytjtas a kitoltésig és oldalak levagasa.

Jatékon beliili médositasok mentése (Alapértelmezés: [Ctrl+F7]): Ezzel a
billentyliparanccsal mentheti a 3D célkereszt (megjelenitése vagy elrejtése), a
konvergencia és a latotér-korrekcio jatékon beliili modositasait. Amikor
legk6zelebb elinditja a jatékot, ezek a beallitasok automatikusan érvénybe
l1épnek.

Kapcsolodo témakorok

m  Sztereoszkopikus 3D beallitasa

= Billentyliparancsok beallitasa
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Jaték minositése
A Jatékok minositésének megtekintése lapon szamos jaték sztere6 3D

kompatibilitasanak mértéke lathato, a lehetséges problémakkal és javaslatokkal
egyluitt.

A funkciok hasznalataval kapcsolatos segitségért olvassa el a Hogyan cimii részt.

A funkciokkal kapcsolatos referenciaadatokat a Referencia cimii részben talalja.
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Hogyan?

m A jatékom sztere6 3D minGsitésének megtekintése
= 3D kompatibilitas m6d engedélyezése vagy letiltasa

= Annak ellendrzése, hogy a 3D kompatibilitdas mdod engedélyezve van-e
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Jatékok sztereo 3D minositésének megtekintése

1. Az NVIDIA Vezérl6pult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
teriileten valassza a Jatékok minodsitésének megtekintése parancsot a
megfeleld lap megnyitasahoz.

2. Ha csak azokat a jatékokat szeretné latni, amelyek telepitve vannak a
szamitogépen, jelolje be a Csak a telepitett jatékok megjelenitése
jel6lonégyzetet.

3. A Sztereoszkopikus 3D minGsités teriileten gorgetéssel keresse meg a
jatékot.

= A 3D Vision mod oszlop az egyes jatékok sztere6 3D mindsitését
tartalmazza.

m A 3D kompatibilitds mod oszlop az egyes jatékok 3D kompatibilitasi
mindsitését tartalmazza.

4.  Valasszon egy jatékot a listabol.

A Problémak és ajanlott beallitasok szakasz azt ismerteti, hogy az
egyes jatékok mennyire jol miikédnek a sztere6 3D-vel normal 3D
Vision médban és 3D kompatibilitas médban, ha az elérhet6. A
szakasz javasolt jatékbeallitasokat is tartalmazhat, melyekkel a sztered
3D javithato, és felsorol minden olyan problémat, amely zavarhatja a
kivalo sztere6 3D élményt.

Ha elindit egy jatékot, ezek az informaciok a képernyd alsé sarkaban is
megjelenithetok. A megfeleld billentyliparanccsal (Alapértelmezés:
[Ctrl+Alt+Ins]) ezek az informaciok be- és kikapcsolhatok.

Kapcsolodo témakorok

m  Jatékok mindsitésének megtekintése

m  Billentyliparancsok beallitasa

m  Billentyliparancsok
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3D kompatibilitas mod engedélyezése vagy letiltasa

1. A jaték elinditasa el6tt engedélyezze a Jatékon beliili specidlis
beadllitasokat az NVIDIA VezérlGpulton:

a. Nyissa meg az NVIDIA Vezérlopultot, és menjen a
Sztereoszkopikus 3D -> Sztereoszkopikus 3D bedllitdsa oldalra,
majd kattintson a Billentyliparancsok beallitasa gombra.

b. Kattintson a Jatékon beliili specialis beallitasok megjelenitése
nyilra, ha ez a szakasz 6ssze lenne zarva, majd valassza a
Jatékon beliili specialis beallitasok engedélyezése lehetGséget.

C. Kattintson az OK gombra.

2. Ha a jatékon beliil valtani szeretne a 3D kompatibilitas mod és a normal
3D Vision mod kozt, nyomja le a Ctrl+Alt+F11 billentylikombinaciot.

Kapcsolodo témakorok

m 3D kompatibilitds mod

= Annak ellendrzése, hogy a 3D kompatibilitdas mdd engedélyezve van-e

m  Jatékok mindsitésének megtekintése
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Annak ellenorzése, hogy a 3D kompatibilitas mod
engedélyezve van-e

Amikor elindit egy jatékot, a képerny6 aljanak sarkaban megjelenik a jaték
mindsitése, valamint az, hogy a 3D kompatibilitas mod be vagy ki van-e
kapcsolva.

Ha ezek az informaciok nem lathatok, nyomja meg a [Ctrl+Alt+Ins]
billentylikombinaciot a megjelenitésiikhoz.

Kapcsolodo témakorok

m 3D kompatibilitds mod

m 3D kompatibilitas m6d engedélyezése vagy letiltasa
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Hivatkozasok

Ez a szakasz a jatékok sztered 3D mindsitésének és 3D kompatibilitasi modjanak
megtekintésével kapcsolatos hivatkozasokat tartalmaz.

m  Jatékok mindsitésének megtekintése

» 3D kompatibilitds mod
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Jatékok minositésének megtekintése

Ezen a lapon azoknak a jatékoknak a listaja lathato, amelyeket az NVIDIA
sztere6 3D modban tesztelt. A jatékok négyféle minGsitéssel rendelkezhetnek:
Kivale, Jo, Elfogadhato vagy Nem ajanlott. Ezek a mindsitések azon
alapulnak, hogy az adott jaték milyen mértékben jelenithet6 meg 3 dimenzioban,
és hogy van-e olyan probléma a jatékban, amely befolyasolhatja a kivalo sztere6
3D megjelenitést.

Ha csak azokat a jatékokat szeretné latni, amelyek telepitve vannak a
szamitogépen, jelolje be a Csak a telepitett jatékok megjelenitése
jelolonégyzetet.

A 3D Vision mod oszlop az egyes jatékok sztere6 3D min0sitését
tartalmazza.

A 3D kompatibilitas mod oszlop az egyes jatékok 3D kompatibilitasi
mindsitését tartalmazza.

A Problémak és ajanlott beallitasok szakasz azt ismerteti, hogy az egyes
jatékok mennyire jol miikddnek a sztere6 3D-vel normal 3D Vision
modban és 3D kompatibilitas modban, ha az elérhetd. A szakasz javasolt
jatékbeallitasokat is tartalmazhat, melyekkel a sztere6 3D javithatd, és
felsorol minden olyan problémat, amely zavarhatja a kivalo sztere6 3D
élményt.

Kapcsolodo témakorok

A jaték sztereoszkopikus 3D kompatibilitasi mértékének ellendrzése

Billentyliparancsok beallitasa

Billenty(iparancsok
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3D kompatibilitas mod

A 3D kompatibilitas mdd az NVIDIA szerz6i joggal védett megjelenitési mddja
a 3D Vision modhoz, amely szamos fontos DirectX 10-es és 11-es jaték 3D
élményét javitja.



Kovetelmények és kompatibilitas
m A jatékoknak DirectX 10 vagy DirectX 11 médban kell futniuk.

»  Nem kompatibilis a 3D Vision Surrounddal.



A 3D kompatibilitas méd hasznalata

A 3D kompatibilitas mdd csak bizonyos jatékokhoz all rendelkezésre, de az
NVIDIA az 1j illesztoprogram-verziokkal folyamatosan boviti a jatéktamogatast.
Ha a 3D kompatibilitas mod tamogatott, akkor alapértelmezés szerint
engedélyezve van, de manualisan On is engedélyezheti vagy letilthatja. Tovabbi
utasitasokeért lasd a 3D kompatibilitas méd engedélyezése vagy letiltasa cimii
részt.

Ha a 3D kompatibilitas mod le van tiltva vagy nem tamogatott, akkor az
illesztdprogram a normal 3D Vision modot hasznalja a jatékhoz.

Kapcsolodo témakorok

m 3D kompatibilitas m6d engedélyezése vagy letiltasa

= Annak ellendrzése, hogy a 3D kompatibilitdas mdd engedélyezve van-e

©2008 - 2014 NVIDIA Corporation. Minden jog fenntartva. Sztereoszkopikus 3D



NVIDIA.

Vezérlopult



3D Vision Pro beallitasok

Az NVIDIA® 3D Vision™ Pro a 3D Vision™ sztere6 szemiiveg és sugarzo
professzionalis verzioja. Mig a 3D Vision készlet infravords (IR) jelekkel
kommunikal a sugarzo és a sztere6 szemiiveg kozt, addig 3D Vision Pro készlet
radiofrekvencias (RF) kétiranyu jelekkel kommunikal a sztere6 szemiiveg és a
3D Vision Pro eloszt6 kozt. Ez lehet6vé teszi, hogy tébb 3D Vision Pro elosztot
hasznaljon egymas hat6tavolsagan beliil anélkiil, hogy iitk6zések 1épnének fel.

A 3D Vision Pro esetében nem sziikséges, hogy az eloszt6 és a 3D Vision Pro
szemiiveg ralasson egymasra. Ez lehet6vé teszi a szemiiveg helyének,
tavolsaganak és helyzetének rugalmasabb megvalasztasat az elosztéhoz képest.

A funkciok hasznalataval kapcsolatos segitségért olvassa el a Hogyan? cimii
részt.

A funkciokkal kapcsolatos referenciaadatokat a Referencia cimii részben talalja.
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Hogyan?

m A 3D Vision Pro engedélyezése GeForce GPU-kkal

= A 3D Vision Pro engedélyezése Quadro GPU-kkal

= Uj 3D Vision Pro szemiiveg beéllitisa
m A 3D Vision Pro eloszté hatotavolsaganak mddositasa

= A 3D Vision Pro radiéfrekvencias jel er6sségének névelése

m A 3D Vision Pro tesztelése a rendszeren
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Amikor els6 alkalommal telepiti a 3D Vision Pro szoftvert, egy beallitas varazslo
segit a 3D Vision Pro hardver konfiguralasaban. A varazslot késobb is
futtathatja az itt ismertetett modon.

A 3D Vision Pro engedélyezése GeForce GPU-kkal

1. Az NVIDIA Vezérl6pult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
csoportban valassza a Sztereoszkopikus 3D beallitasa parancsot a
megfeleld lap megnyitasahoz.

2. Kattintson A Beallitas varazslé futtatasa gombra a varazslo
elinditasahoz, amely 1épésrdl 1épésre segit beallitani és tesztelni a
sztereoszkopikus 3D hatasok megjelenitéséhez sziikséges hardvereket.

Erre a lépésre nincs sziikség, ha a 3D Vision Pro szoftver telepitését
kovet6en mar konfiguralta és tesztelte a konfiguraciot.

3.  Ha a hardver mar be van allitva, a kovetkezd modon engedélyezheti a
sztereoszkopikus 3D modot ezen a lapon:

a. Jeldlje be a Sztereoszkopikus 3D engedélyezése
jel6lonégyzetet.
b. Ha t6bb sztereoszkopikus 3D megjelenit6tipussal rendelkezik,

kattintson a Sztereoszkopikus 3D megjelenito tipusa lista
nyilara, és valassza ki a 3D Vision Pro lehetOséget.

C. Ha azt szeretné, hogy a sztereoszkopikus 3D maéd csak a jaték
indulasa utan lépjen érvénybe, jeldlje be a Sztereoszkopikus 3D
hatasok elrejtése jel6l6négyzetet.

Ekkor a sztereoszkopikus 3D hatasokat a billentyliparancsok
vagy az NVIDIA infravoros adé gombjanak segitségével
kapcsolhatja be.

A sztereoszkopikus 3D hatasok jaték kdzbeni bekapcsolasahoz
hasznalhat6 alapértelmezett gyorsbillenty(i a [Ctrl+T].



d. Kattintson az Alkalmaz gombra.

Kapcsolodo témakorok

m A 3D Vision Pro kezelése
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Amikor els6 alkalommal telepiti a 3D Vision Pro szoftvert, egy beallitas varazslo
segit a 3D Vision Pro hardver konfiguralasaban. A varazslot késobb is
futtathatja az itt ismertetett modon.

A 3D Vision Pro engedélyezése Quadro GPU-kkal

1. Az NVIDIA Vezérlopult navigacios fajan, a 3D beallitasok teriileten
valassza a 3D beallitasok kezelése parancsot a megfeleld lap
megnyitasahoz.

2.  Kattintson a Globalis beallitasok fiilre.

3. A Beallitasok mez6ben kattintson a Sztereo megjelenitési mod
lehetdségre, majd valassza ki a megfelel6 3D Vision Pro beallitast a
sztereo hardvertdl fiiggden.

4.  Engedélyezze a sztereoszkopikus 3D-t annak megfelel6en, hogy mely
alkalmazasokat szeretné 3D sztere6ban megtekinteni:

Fogyasztoi sztered: Az NVIDIA sztereoszkopikus 3D illesztoprogram
DirectX jatékokkal térténd hasznalatahoz (Windows XP alatt nem
tamogatott) -

a. A Bedallitasok mez6ben kattintson a Sztered-Engedélyezés parancsra,
és valassza a Ki lehetO6séget.

b. Kattintson az Alkalmaz gombra.
C. Az NVIDIA Vezérlgpult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D

csoportban valassza a Sztereoszkopikus 3D beallitasa parancsot a
megfelel6 lap megnyitasahoz.

d. Jelolje be a Sztereoszkopikus 3D engedélyezése négyzetet az
NVIDIA sztereoszkopikus 3D engedélyezéséhez, majd kattintson az
Alkalmaz gombra.

Négypufferes sztereo: Négypufferes professzionalis sztere6 hasznalatdhoz



a. A Bedallitasok mez6ben kattintson a Sztered-Engedélyezés parancsra,
és valassza a Be lehetdséget.

b. Kattintson az Alkalmaz gombra.
C. Az NVIDIA Vezérl6pult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D

csoportban valassza a Sztereoszkopikus 3D beallitasa parancsot a
megfelel6 lap megnyitasahoz.

d. Torolje a jelet a Sztereoszkopikus 3D engedélyezése négyzetbol az
NVIDIA sztereoszkopikus 3D letiltasahoz, majd kattintson az
Alkalmaz gombra.

Kapcsolodo témakorok

m A 3D Vision Pro kezelése
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Uj 3D Vision Pro szemiiveg beallitasa

1. Az NVIDIA Vezérl6pult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
teriileten valassza a 3D Vision Pro kezelése parancsot a megfelel6 lap
megnyitasahoz.

2. A Szemiivegek mezdben kattintson a Szemiiveg hozzaadasa parancsra a
Szemiiveg hozzaaddsa parbeszédpanel megnyitasahoz.

3.  Kovesse a Szemiiveg hozzaadasa parbeszédpanel utasitasait, majd
kattintson a Kész gombra.

A listaban megjelenik az Gj szemiiveg.

A szemiiveg atnevezéséhez kattintson a Miiveletek nyilra, valassza az
Atnevezés parancsot és irjon be egy nevet az Atnevezés
parbeszédpanel Név mez6jébe, majd kattintson az OK gombra.

Kapcsolodo témakorok

m A 3D Vision Pro kezelése
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Az eloszto hat6tavolsaga az a maximalis tavolsag, amelyen beliil a szemiiveg
szinkronizalhaté a 3D Vision Pro elosztoval. Az eloszt6 hatétavolsagat
csokkentheti, igy az élményt egy kisebb csoportra korlatozhatja, vagy novelheti
a hatétavolsagot, igy akar egy nagyobb teremben tart6zkodo6 6sszes személyt
bevonhat.

A 3D Vision Pro eloszté hatétavolsaganak modositasa

1. Az NVIDIA Vezérl6pult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
teriileten valassza a 3D Vision Pro kezelése parancsot a megfelel6 lap
megnyitasahoz.

2. Kattintson az Ado hatotavolsaganak kivdlasztdsa nyilra, és valassza ki a
kivant beallitast.

»  Rovid hatotavolsag - maximum 2 méter

»  Kozepes hatotavolsag - maximum 10 méter

m  Nagy hatotavolsag - az eloszto teljes hatotavolsaga.
3.  Kattintson az Alkalmaz gombra.

A csatlakoztatott szemiivegek listajan csak a kivalasztott hatotavolsagon
beliili szemiivegek jelennek meg.

Kapcsolodo témakorok

= A 3D Vision Pro kezelése
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A radioéfrekvencias jel er6sségének novelése

1. Az NVIDIA Vezérl6pult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
teriileten valassza a 3D Vision Pro kezelése parancsot a megfelel6 lap
megnyitasahoz.

2. A Csatornainformdciok teriileten kattintson a Kovetkezo csatorna
automatikus kivalasztasa gombra.

Megjelenik a Kovetkez6 csatorna automatikus kivalasztdsa
parbeszédpanel, melyen nyomon kovethet6 a kivalasztasi folyamat.
Miutan a kovetkezd csatorna létrejon, a parbeszédpanel bezarodik.

3.  Vigye a szemiiveget az eloszto hatotavolsagan beliilre, és ellendrizze,
hogy a Csatornainformaciok tertilet jo jelerOsséget jelez-e, illetve hogy a
szemiiveg szinkronizalva van-e az elosztdval és megjelenik-e a
Szemiivegek listaban.

Kapcsolodo témakorok

m A 3D Vision Pro kezelése
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A 3D Vision Pro tesztelése a rendszeren

1. Az NVIDIA Vezérl6pult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
teriileten valassza a 3D Vision Pro kezelése parancsot a megfelel6 lap
megnyitasahoz.

2. Kattintson a Tesztalkalmazas inditasa gombra.

Egy ablakban megjelenik a tesztalkalmazas.

Kapcsolodo témakorok

m A 3D Vision Pro kezelése
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3D Vision Pro - Referencia
Ez a rész a 3D Vision Pro referenciaadatait tartalmazza.

= A 3D Vision Pro kezelése
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A 3D Vision Pro kezelése
Ezen a lapon konfiguralhatja az NVIDIA® 3D Vision™ Pro beallitasait.

Beallithat Uj szemiiveget, mddosithatja az adovevé hatotavolsagat, ellendrizheti,
hogy melyik szemiiveg van szinkronizalva az elosztdval, és valaszthat masik
csatornat az eloszté és a szemiiveg kozti jel erdsségének novelése érdekében.



Szemiiveg kivalasztasa

Csatlakoztatott szemiivegek: Megmutatja, hogy hany szemiiveg van
csatlakoztatva és szinkronizalva az elosztoval.

Szemiiveg hozzaadasa: Ide kattintva megnyilik a Szemiiveg hozzdaddsa
parbeszédpanel, amelyen egy sztere6 szemiiveget szinkronizalhat az elosztoval.

Frissités: Frissiti az elosztoval szinkronizalt szemiivegek listajat.

Miiveletek: Kattintson a nyilra, majd valassza ki az elvégzendd miiveletet. A
miivelet a csatlakoztatott szemiivegek listajaban kivalasztott szemiivegre
vonatkozik.

m  Azonositas - Hatasara a kivalasztott szemiivegen talalhat6 LED villog.

»  Atnevezés - Megnyitja a Szemiiveg dtnevezése parbeszédpanelt, amelyen
masik nevet rendelhet a kivalasztott szemiiveghez.

= Eltavolitas - Eltavolitja a kivalasztott szemiiveget a listabol, és levalasztja
a szemiiveget az elosztorol.

Eloszto hatotavolsaganak kivalasztasa: Kattintson a nyilra, majd valassza ki az
eloszt6 kivant hatotavolsagat.

= Rovid hatotavolsag - maximum 2 méter
= Kozepes hatotavolsag - maximum 10 méter

= Nagy hatotavolsag - az eloszto teljes hatotavolsaga.



Sztereo beallitasok szakasz

 Megjegyzés: Az ebben a szakaszban talalhat6 vezérlok és informaciok csak a
Quadro kartyakra vonatkoznak, a GeForce GPU-kra nem.

Sztered: Azt jelzi, hogy a sztereoszkopikus 3D engedélyezve van-e a Quadro
kartyahoz. Az allapot modositasahoz kattintson arra a hivatkozasra, amely
megnyitja a 3D beallitasok->3D beallitasok kezelése lapot. Majd a Globalis
beallitasok lapon médositsa a Sztereo-Engedélyezés beallitast Be vagy Ki
allapotura attol fiiggden, hogy engedélyezni szeretné-e a négypufferes sztereot
(Be) vagy le szeretné tiltani (Ki).

Megjelenitési mod: A hasznalt sztere6 hardver tipusat jelzi. Ez a beallitas
megegyezik a 3D beallitasok->3D beallitasok kezelése lap->Globalis
beallitasok->Sztere6 megjelenitési mod beallitas értékével.

Tesztalkalmazas inditasa: Ide kattintva elindithat egy OpenGL
sztereoszkopikus 3D demot, amelyen ellendrizheti a rendszer sztere6 3D
funkcioit. Az alkalmazas egy ablakban indul el.



Csatornainformaciok szakasz

Jelerosség: A jelenlegi elosztdcsatorna jeler6sségét mutatja.

Kovetkezo csatorna automatikus kivalasztasa: Ide kattintva egy masik
csatornat valaszthat ki, ha a jelenlegi csatorna jeler6ssége alacsony.

Kapcsolodo témakorok

A 3D Vision Pro engedélyezése

Uj sztereo szemiiveg beallitasa

Az eloszt6 hatdtavolsaganak mddositasa

A radiofrekvencias jel er6sségének novelése

A 3D Vision Pro tesztelése
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Neégypufferes professzionalis 3D sztereo

Egy 3D sztereoszkopikus szemiiveg, egy 3D képességii megjelenit6 és egy
tamogatott NVIDIA® Quadro® nagy teljesitmény(i vagy ultranagy
teljesitményli megoldas kombinalasaval barmely professzionalis OpenGL
négypufferes sztere6 alkalmazas megjelenithetd sztereoszkopikus 3D maddban.

A négypufferes sztere6 négy puffert hasznal (bal els6, jobb els6, bal hatso, jobb
hatsé), nem pedig kett6t (elso és hats6), mint a hagyomanyos sztereok. A
négypufferes sztere6 hasznalataval a felhasznalo teljes képerny6s médban vagy
tobb ablakos modban tekintheti meg a sztere6 tartalmat. Ez a technologia
biztositja a professzionalis munkaallomas-felhasznalok altal megkovetelt legjobb
3D sztereoszkopikus vizualis min6séget.

Lasd: Hogyan tudom engedélyezni a négypufferes professzionalis sztere6t?
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A négypufferes professzionalis sztereo engedélyezése

1.

Az NVIDIA Vezérlopult navigacios fajan, a 3D beallitasok teriileten
valassza a 3D beallitasok kezelése parancsot a megfeleld lap
megnyitasahoz.

Kattintson a Globalis beallitasok fiilre.

A Bedllitasok mezdben kattintson a Sztereé megjelenitési mod
lehet6ségre, majd valassza ki a megfeleld beallitast a sztere6 hardvertdl
fliggden.

A Bedllitasok mezdben kattintson a Sztered-Engedélyezés parancsra, és
valassza a Be lehetdséget.

Kattintson az Alkalmaz gombra.

Az NVIDIA Vezérlgpult navigacios fajan, a Sztereoszkopikus 3D
csoportban valassza a Sztereoszkopikus 3D beallitasa parancsot a
megfeleld lap megnyitasahoz.

Torolje a jelet a Sztereoszkopikus 3D engedélyezése négyzetbdl, majd
kattintson az Alkalmaz gombra.

Kapcsolodo témakorok

A 3D Vision Pro kezelése
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